


ﬂ

Spis tresci

SWIAT CZTERECH KOLEK

Detroit

Liga

Teczka, rajdowca
Teczka mechanika
Teczka menadzera
Teczka agenta

LASADY

Postac

Wéz

Warsztat

Przed wyscigiem
Wyscig

Walka

Stownik rajdowca

Przykladowe zespoly

Karta wozu
Wzory tabel

Jeo e
Pl 57
o )

3

11
R5
R9
33
39

45

47
59
63
95
108
119

128
130
131
132







gwiat czterech koéi

Jeden z najflepszych mechanikéw z Detroit. W poshuguje sle najnowszym! oslggniecla-
mi technik! sprzed wojny, a wiele spoérdd narzedzi to wynalazki wiasnej produkejl
Jako dzlewczyna pracujqca nie rozstaje slg nigdy ze swolm laptopem. Specjalnodels
Chip jest projektowanie, wigc projektuje wszystko - od bolidéw po nowe mini-spéd-
niczkl. Potrafl zoptymalizowaé ka2dy samochdéd, ale zawsze woll stworzyé auto zu-
pelnie od nowa. Jej zapasy tipséw sg§ juz na wyczerpaniu, wige grzebanie pod masksg
samochodéw woll pozostawi¢ gruboskérnym samcom. W warsztacie pojawlia slg tylko
wowczas, gdy problem wymaga Interwencjl genlusza.

Uwielbla stare filmy. komputery { buty na wysokim obcasie. Jej mieszkanie w poludniowej czgscl
miasta zawalone jest kilogramami plyt kompaktowych | jeZell nie lubisz kreskéwek o zwierzgtkach
nawet sig do nie) nie zblizaj Wielkie, mokre oczy jelonka Bambl sprawiajg, 2e Chip rozkleja sig 1 idzle
poplakaé komug w rekaw.

Patti

Nie jest mo2e najlepszym klerowcs, wladciwie nawet nie przepada za samochodam| -
«roblg przeciez tyle halasu | bez przerwy dymis z te) rury”. Nigdy Jeszcze nile
wygdrala 2adnego wyscigu | nawet nie zblizyla slg do zwyclgstwa. Mimo to kazdy
cheiaiby mieé jg w zespole, bo ludzie uwielbla jg Patti. Kochajg jg za wdzigk, slodka
nailwnodé, za subtelny brak pruderii, za fakt, 2e émieje slg z dowcipdw opowlada-
nych przez facetdw. Wszyscy ubdstwiajs ja za sposdb w jaki pozbywa sip swoje]

koronkowe) blelizny.

Pattl za to uwielbla dobrs zabawg. Kocha muzyke, thum wesolych ludzl, kolorowe

drinkl Kocha by¢ gwiazds. Potrafl taficzy¢ przez cala noc na barze, rano idzie na wyscig | z niepowta-

rzalnym wdzigkiem, zupeinie magicanie, pozbywa sig dolnych partil ubrania.

Nie ma w Detroit drugie) dzlewczynki tak rezolutnej | tak uroczo powazne). Kiedy
Swift marszczy nosek, poprawia palcem okulary | swolm dziewczgecym glosem wy-
glasza stanowcze Nie wydaje mi sig, 2eby ta uwaga byla na miejscu”, nie wiesz czy
przytuli¢ ja | pocalowaé w czolo, czy wybuchngad serdecznym smiechem. Malg Swift
Jest pilotem { to bardzo dobrym. Specjalizuje si¢ w rajdach pustynnych - jej nie-
zwykla intulcja, w polgezeniu ze zdolnodolami analitycznymi, zapewnig kazdej eki-
ple szczgdllwy dojazd na metg.
| Miedzy wydcigami Mala Swift lubl zamknaé sig w domu - mieszka sama na peryfe-
riach Detrolt, w ogromne] bibliotece. Rozédclela na podlodze koldry, stawia swiecznik | podplerajac brode
ramionami do samego rana studiuje wielkie atlasy geograficzne i ksig2ki o odlegiych krajach.

Mata Swift




DETROIT



sdwiat czterech két

Cata prawda o Detroit

Turydei, ktérzy odwiedzajg Detroit
maja potem w zwyczaju opowladaé
znajomym o cudach branzy samocho-
dowej. Gdyby ich stuchaé¢ | notowaéd -
powstalaby powlesé. Niestety, jedna z
ghupszych na édwiecle. Bo widzisz bra-
cle, zycle w Detroit jest o wiele bar-
dziej prozalezne niz mozna by sgdzié.
Nie ma za wiele wspdélnego z ghupimi
historyjkami turystéw { nie odmieni
tego nawet Liga, czy inne nasze po-
mnilejsze uclechy. Z drugie)j strony, za
opowladanie nudnych kawalkéw o De-
troit nikt nikomu nle postawi browca,
no nie? Wigc szy ja bajarze jak z nut, a
co pomyst, to bardziej popleprzony. Po-
staram sig co nieco sprostowad.
Mamy w Detroit Lige | mamy wy-
dcigl w kilku kategoriach. Mamy sporo
zasad { duzo - wbrew temu co poniekté-
rzy méwig - kultury za klerownleg. W
kazdym wozle jest kubek na kawe,
wentylatorek { dobry CD Player Peina
kultura, jak mawla moéj szwagier. Do
tego skdérzane rekawlice, okulary prze-
ciwstoneczne { karoseria doprowadzo-
na do potysku. Kultura to jednak de-
tal, bo przeciez to rzecz wzgledna. Bez-
wzglgdne zas jest to, 12 nie rozje2dza-
my przechodniéw. Nie przyspleszamy
na widok pleszego | nie celujemy w nie-
go za pomocg znaczka Mercedesa na
masce. Nie robimy tego, kumasz? Nie
wiem co za kretyn pudcil ows plotke,
ale skubany pil za te historyjke pew-
nie przez caly miesige. To jest jakag
totalna bzdura. Albo to, 2e jezdzlmy
samochodem do kibla. Do cholery, to, ze
mam w domu zamiast taboretéw sle-
dzenia z F1 nle znaczy, 2e jak sig idg
odla¢ to leje jak z dystrybuto.. Aha,
nie waz sig czasem rzuca¢ przy mnle
dowcipéw o Detrolt. Wszystkie aluzje
do dystrybutoréw, ksztaltéw wlewdw |
innych - jedno stowo { koficzymy roz-
moweg. Tu w Detroit lubimy predkoéé 1

dobre wozy, ale nie jestedmy autofila-
mi, czy jakby to zboczenle nazwad. Gdy-
by ktod kazal mi wyblera¢ pomiedzy
nowiutkim Porsche, a wieczorem z Jay,
mozesz by¢ pewlen, 2e wybralbym Jay.
Swoja droga, spotkalesd juz Jay? Ktéra
to?l No c62, jak ja spotkasz, bedzlesz
wiedzlal. Ide o zaklad, 2e poznasz Jg bez
pudta.

Wracajge do opinil o Detroit: nie
szczamy Jjak przebity bak, nle poluje-
my na staruszki na chodnikach 1 nie
czerwienimy sl¢ na widok pigknych
kobiet. Czym zajmujemy sig na co
dzlen? To réznle, jedni pleks kielbasy
na parkingu, drudzy naprawiajg bojle-
ry. Inni jeszcze polujg na koblety. Ja
jezdze w Lidze. I na tym wiagnle znam
sle najleple].

Ltomowisko,
czyli Mechstone

Ktod kiedyd chlapnal, 2e Detroit wygla-
da jak zlomowisko. Nie bylo to mile, ale
c62, jesll godé pochodzil z zadupia, przy
ktérym Mos Eisley to metropolia, nie
dziwie sie, 2e Detroit go przytloczylo.
Bo widzisz, Detroit to calkiem spore
miasto. Obecnie jedno z najwigkszych.
A poniewaz ksiazka, ktérg trzymasz
w lapach to nie przewodnik Pascala, ani
DVD z seril National Geographie, tylko
kawal rzetelnego opracowania dotyczg-
cego predkodei, wspanialych wozéw 1
pleknych koblet - olejemy opis miasta.
Skupmy sie na konkretach, czyli Mech-
stone.

Mechstone to dzlelnica gdzie pracu-
je wigkszodé ekip jezdzacych w lidze.
Stare fabryki GM staly sie domem | za-
razem miejscem pracy mechanikdéw. Zo-
baczy¢é Mschstone | umrzeé - tak ma-
wiajg. Mechstone wyglada tak, jak gdy-
byd podnajal stars, zajebiscle wielkg 1
oczywidcle zautomatyzowang fabryke
setce mechanikéw | powledzial im, bierz-
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cie ja i czyncie co cheecle. Szczerze mé-
wige tak wlasnie bylo. Pigkne czasy
plonierki w lidze | dzialan Zarzgdu Ligl.
Dzis trudniej odnalez¢ sig w Mechsto-
ne - od kilkunastu lat jest to miejsce,
gdzle swdj obéz mogs rozbié tylko star-
tujacy w Lidze.

W chwill przy jecia do Ligi dosta jesz
powlerzchnig 30 m*® na warsztat. Mo-
Zesz sle ogrodzié, podpigé kraty pod
prad { dwigtowaé przez miesige. Twa)
zespél przegra w tym czasle ze dwa
rajdy, ale imprezke bedzlesz wspomi-
nat do kofica zycia. Bo widzisz, praca w
slynnym Mechstone to marzenie kaz-
dego mechanika w tej branzy. Tam pra-
cujg najlepsl. Tam miedcl sig ich szalo-
ny, émierdzacy olejem i spalinami dwiat.
Majs tam knajpki, majg prysznice,
majg setke ludzl z tym samym zwi-
chrowaniem we ibie - uwielbleniem do
frubokretéw | smaru. Jesll jested do-
bry lub przynajmniej nadziany, be-
dziesz mdégt powigkszyé swéj warsztat
- Liga dba o Interesy w starej fabryce
co najmniej z powagg Urzedu Geode-
zy jnego miasta Waszyngton. Zarzad ma
Jasno okreglone kto, gdzie { na jak dlu-
go otrzymal przestrzen na wilasny
warsztat, ma tez okreslone kolejne miej-
sca do wynajecla. Zresztg co tu duzo
méwié - od tego Zarzad Ligl jest Zarzg-
dem Ligi, by mie¢ wszystko w rekach i
trzymaé za morde. Tak robig. Na czedé
Zarzadu - hip hip, dupal Kiedys sig tam
wkrece, of na pewno kiedyd tam zawli-
tam| Na czedé mojej kariery, hip hip..!

Mcéwlgc szezerze - nie potrafie cf opl-
saé jak wyglada Mechstone. To nlewla-
rygodnie niewiarygodny widok, 2e tak
powiem. No wladnie tyle mam do po-
wiedzenia. Stuchaj, jest tak - poszcze-
gélne zespoly majg swoje boksy, zro-
blone z krat klatki, czesto obite blachg
i oklejone styropianem. Taka klatka -
jak juz wspomnialem - ma te 30 me-
tréw | jest calkiem wygodna. Zwlasz-
cza, 2e od tego glowa zespotu, by zamie-

nié jg w cod zajebiscle komfortowego. I
widzisz, moze 30 metréw to malo, ale
od tego Detroit to miasto ludzi z klasa,
by radzié¢ soble w takich sytuacjach.
Zarzad daje powlerzchnie. Ale clotki
klotki zapomnialy w regulaminie wspo-
mnieé¢ o wysokodcl. Nobody is perfect.
No wigc zespoly roble soble pletrowe
klatkl. Na parterze garaz, na plgterku
magazyn, na drugim pieterku salonik,
na trzecim sypialnia.. Hale w starym
GM majg po dwanadcie, miejscami na-
wet wigcej metréw wysokodel. Jest wiec
Jak zaszaleé. No wiec jest za jeblidcle duza
hala, pelna klatek, wysokich, pngcych
sle pod sam sufit. A klatk! poobijane
blachg, czedclami karoseril, generalnle
czym sig da - byle bylo w klimacie.

A skoro méwimy o klimacie - warto
wspomnieé o suwnicy. Takle fajne cos,
Jakby kolejka linowa, tylko jest bardzo
zelazne, bardzo silne | kursuje przez
cala halg wprost do Cylindra - najwigk-
sze] knajpy w Detroit - oczywiscie pod-
wieszone] pod sufitem hall

Tak, pije slg tam z cylindréw.

Tak, sg pedaly pod stolami, by czué
sle jak w domu.

Tak, klaksonem zamawlasz drinki..
Tak, skrzynig blegéw wyblerasz pozy-
cje z menu...

Ech.. chlople, ale jested nalwny. Chlo-
nlesz jak gabka, co mi dlina na jezyk
przyniesie. IdZ do Cylindra | sam slg
przekonaj jak jest. Powiem ci tyle: jest
w deche!

Wylazimy przez halg, dobra? Jesz-
cze slg rozmarzysz | zemdle jesz.

Przed halg jest parking. Dawnie]
trzymall tam nowlusienikie bryki, kté-
re opudeily linle produkeyjng. Dzid na
parkingu jest gielda. A 2e parking jest
duzy, duza jest | gielda. Taklej llodel
towaru jeszcze w 2yciu nie widzlalesd,
ide o zaklad. Powledzie¢ to otwarcie?
Powiem. S8amochodowa glelda Mechsto-
ne jest jak serce Nowojorczyka: za jebi-
dcle wielka. Na co dzlenn otwarta jest
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dla kazdego szurajnogli i przybledy.
Mozesz tam p6jdé i pogamblowad. I
wiesz, moZesz nawet ,zalstnled" - masz
sprzeglo do wlosklego Fiata? - ruszaj
na glelde Mechstone, a chlopaki zrobig
cl zdjecle. Ktod, kto posiada czedel do
Fiata to okaz do pokazywania ludziom
- zawléniesz wige w galeril okazéw w
Cylindrze. Takich okazdéw jest tam cod
ze czterdziedel 1 cztery.

W ciagu tygodnia na gleldzie kupisz
wszystko. Oprécz sprzetu, czyll czedel
zamiennych oraz narzedzi, znajdziesz
tam godel handlujgeych gustownymi
cluszkaml (giéwnie skéra, brachu), lu-
dzl z pltytkami CD, zlomiarzy 2z rézny-

mi dziwadlami typu laficuch, kgtownik,
czy noze do kosiarkl. Idzie to bracle,
Jak woda, slowo daje. Oczywiscle, co-
dzlennie jest | Penny 1 jego kielbaski
pleczone na ruszcie zroblonym 2z silni-
ka od jego starego TIRa. Spotkasz tak-
2e ekipe z gazetg, pelng ogloszen, In-
formacjl o lidze | plotek. Gazeta wypa-
lana jest na plytkach CD lub rzadziej
drukowana na jakimé tandetnym pa-
pierze (podobnle jak tadmy Asha, tego
godela od pustyn). Co jeszeze? Na giel-
dzie kupisz tez kupe literatury facho-
we}, schematéw, poradnikéw | czego tam
Jeszcze. 8y tez godele od paclorkéw, a
nawet fryzjer Raz spotkalem tam na-
wet godela z bojlerem. Réwny typ, sprze-
dal chyba ze trzy te bojlery i napra-
wial je potem przez pdl roku, srednio
dwa razy w tygodniu. Zawodny sprzet,
co powlem. W koficu - jak méwil - gwa-
rancja slg skoficzyla { przestal napra-
wilaé. No, powlem cl szczerze, to byl ty-
dzlen katakllzméw w Mechstone. Trzy
klatki doslownie wyparowaly. Fajny
gosé. Dobrze, 2e nie sprzedawal plecy-
kéw gazowych. Rozpleprzylby cale
Mechstone.

Sto metréw od Mechstone miescl sle
Zarzad Ligl - szefostwo rozlozylo tyiki
oczywifcle w biurowcach GM. Co tu duzo
mowié, wybrall sobie najlepsze miejsce
w miescle. Jak sami mawiajg: najlep-
sze miejsce w miedcie dla najwazniej-
szych ludzl w miescle. Wszystko tip top.

Wyscig ze $miercig

Prawdziwa legenda. Stawa ,Wydclgu ze smiercly” wyszia daleko poza granice Detrolt | o 2adnej innej
zabawie z Mlasta Popapraficdéw nie jest tak glogno. Zasady nie sg skomplikowane - co kilka miesigcy
kawalkada réznorodnych samochodéw, w tym clgzaréwek oraz motocykll, rusza na pdinoc. Wszystkle
chwyty po drodze dozwolone. Wygrywa ten, kto plerwszy wpakuje swéj wéz w jakakolwlek sprawng
maszyng Molocha. Kierowca nie musi znajdowaé sl¢ w samochodzie w momencie kraksy i wielu korzy-
sta z tego przepisu. O0d momentu rozwalenia sig plerwszej bryki na robocie nastgpuje seria radosnych
kolizjl (Jedll maszyn bylo wigce[), ale zwyclgzoa jest tylko jeden. Potem wszyscy spleprzajg na poludnie,
przy czym obowlgzuje solidarnodé - pozbawlen! samochodéw zableran! sg na poklad przez pozostale
ekipy. W wydcigu ze dmiercig gra slg o pletruszke - Jedyne nagrody to slawa pogromcy maszyn |
plastikowy roboclk z seril Giga Mech 2018, czyll puchar przechodnl. Pod wieloma wzglgdam! Wydclg ze
smiercla podobny jest do Bizona, jednak zawodnicy sg bardziej wyluzowani. Przebojem ostatniego wy-
gcigu byl katamaran - dwa kabriolety zlgczone zardzewlalyml rurami, na ktérych ustawlono gloédniki
od samochodowego rady jka.
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Tam 1 tak nle trafisz, wige nie bgdeg sig
rozwodzil - dodé powledzieé, 2e nawet
Jay mialaby problemy, by zalapaé sig
tam na sekretarke. Uwierzysz? Pod-
niebny raj, cudo miejsce, a z oklen wi-
dok na caly Mechstone, ech..

No dobra, nie smed2. Opiszg ci por-
tiernig biurowca Zarzadu. Przyda cl slg,
jak bedziesz skladal wniosek o przy-
dzial do Ligi. Na portierni siedzi Sugar,
portier postury niedZwiedzia. Caly czar-

detroit

to nie jest manufaktura dzladka do
orzechéw. Oprécz hal produkeyjnych,
biurowcdw, jest jeszcze ze trzydzledcl
innych budynkdéw. ZyJa 1 pracujg tam
rézne osoby pofrednio zwigzane z Liga.
Dhugo by wymieniaé. Firmy od projek-
towania toréw, cheerleaderki, konsul-
tanci, jest tam szpital, 84 magazyny
paliwa. Nie ma tu nawet dziesigte] czg-
écl miejsca, by opowiedzie¢ o wszyst-
kim.
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ny, giéwnie dlatego, Ze urodzil slg mu-
rzynem. Swoje robl tez garnitur 1 czar-
na skéra w deszezowe dnl. Sugar to ten
facet, ktéry - cokolwiek od niego be-
dzlesz chceial - powle: ,Dobrze, przekaze
gérze. Dzigkuje Panu, do zobaczenla
przy kolejnej okazji". Wiesz, nawet kie-
dyd podejrzewalldmy, Ze jest cyborgiem
lub agentem Molocha, wpadliémy na
portiernie 1 pleprznegliémy go z EMP tak
z trzech metréw. No ani sig skurczy-
byk nie spocil, kiedy kumplom polamat
rece. Ja ucleklem przez okno. Akurat
bylo po drodze, bo mnie skubaniec zla-
pal za frak | rzucit w tym kierunku.
Koniec zwiedzania. Karaluch jestes,
nie bedzliesz brudzil dywanéw w sledzl-
ble Zarzadu. Jest jeszoze kilka innych,
clekawych miejsc. Widzisz, fabryka GM

Sam sig domysdl, albo péjdz { zobacz.
Ja leplej opowlem o torach, co?

Tory

Rajdy rozgrywane sg w poludniowe]
dzielnicy miasta, na wschéd od Mech-
stone. Te kilka dzlelnic wyglada jak
park zabaw - duzo dzwigéw 1 spycha-
czy, ktére wiecznie cod rozpieprzajg, by
bylo jeszcze clekawlej Bawlg slg tam
chlopaki w najlepsze. 0 tym, jak pro-
Jjektuje sig | wykonuje tory jeszcze bgde
méwlil, teraz tylko o praktyczne] stro-
nie.

W praktyce rzadko sig zdarza, by
przez centrum Detroit przemknegla ka-
walkada samochodéw w ramach rajdu.

WyScigi motocyklowe

Wyéclgl motocyklowe to pomysl, ktéry doplero zaczyna kietkowac. Ten typ zawoddw wprowadzono kilka
lat temu ¢ jak dotgd Liga Motooyklowa nie rozbujala sig porzgdnie. Wigkszoscl zespoléw brak profesjo-
nalizmu, a organizatorzy nle nale2s do émietanki miejskich gangéw. Zuzel jest dobra okazjg do rozwi-
nigela skrzydel | a2 pros! sig, by ktod powaznie slg nim zajal. Podobnle wyscigl przela jowe zasiugu jg na
lepsze kierownictwo.

Jak dotad Liga Motocyklowa funkejonuje na dwéch poziomach. Zuzel stol na ni2szym - tylko prawdzl-
wi narwancy przychodzg go ogladaé. Motocyklisel doiga g sig dookola stadionu, na torze stoja niezbyt
wyrafinowane przeszkody. Oczywidcle liczy sig kolejnodé przybycia na metg. Wysclgl przelajowe to
wy#sza szkola jazdy. Ktod pomyslal, stusznie zresztg, 2e mozna by wykorzystaé wszystkie zalety moto-
oykll, | zroblé¢ cod, czego kierowcy samochoddéw nie byliby w stanie dokonaé. W wydcigach przela jowych
jezdzt sle po mieécle, ale tor wytyczony jest tak, by przeszkedam! byty miejskie oblekty. Motocykliscl
nie doiga ja sle zatem w specjalnie przygotowanych miejscach, ale hulajg migdzy przechodniami, zawa-
dzaja o stragany, skaczg po cudzych samochodach. Nie trudno slg domyslié, 2e najtrudniejszymi prze-
szkodam! w takim wyscigu sg uzbrojeni | wkurzeni mieszkancy miasta. Nie raz zdarzylo slg, 2e do
zawodnikéw spontanicznie dolgezal facet, ktéremu kilka motocykll kolejno przejechalo po nowiudkim
Ferrarl

Niemal zawsze Jeden ze skrétow wydclgu przelajowego prowadzi po schodach budynku na dach.
Skakanle migdzy dachami przyciaga coraz wigee) publicznogel, jednak ponlewaz zawody motocyklowe
doplero raczkuja, bukmacherzy Jak dotad przyjmujg zaklady jedynie w kategoril Jkto spadnie?”
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Rzadko sig zdarza, by rajdy odbywaly
sle w nieoznaczonej czgdel miasta. Rzad-
ko slg wreszcle zdarza, by jezdzié zwy-
czajnie ,na pale”. Detrolt jest stolicg
motoryzacji { wyscigéw, bo jestedmy w
tym najlepsi. A to oznacza, Ze nle zwy-
kliémy czegokolwiek robié ,na palg".

Nie wierz turystom. To, co dla nich
wyglada na szalony, niekontrolowany
i nielegalny wyéclg, w rzeczywistodcl
Jest dlugo przygotowywanym i dobrze
zabezpieczonym odeinkiem specjalnym
Jednego z rajdéw.

Jak wygladajg tory? Przede wszyst-
kim, przed kazdym rajdem tor jest
przygotowywany. Wiesz co to oznacza?
Tam, gdzie ma byé¢ réwno jak na lodo-
wisku, bgdzie réwno. Tam gdzie ma byé
trudny teren, bgdzie trudny teren. Sg
ekipy, a w nich ludzie odpowiedzialni
za profes jonalizm. Przed rajdem kierow-
cy (a w zasadzie piloci) dosta jg opis toru
- dokladny i rzetelny. Bez niespodzia-
nek. Z dokladnie rozpisanym! zakreta-
mi, prostymi | przeszkodami.

To jest Liga. Nie pyciu myeciu, nie
bajka o Strusiu Pgdziwiatrze. Profes jo-
nalne zawody.

Co wigeej, na co dzien jest gotowy
Jeden tor treningowy - prosty, z kla-
sycznymi elementami takimi jak na-
wroét, czy trudny teren. Tam sprawdza
slg przygotowanie wozu 1 laple forme

przed kolejnymi rajdami. Na torze, nie-
mal o kazdej porze mozna spotkaé ja-
kgd druzyne, ktéra sprawdza nowe roz-
wigzanla. Pilocl zgrywa ja sle z kierow-
cami, a strzelcy ¢wiczg oko na pelnych
predkoéclach, bez ryzyka, 2e postrzels
Jakiegod przypadkowego przechodnia.

Sg tez cztery kwartaly nle zmienia-
ne. Opréez typowych remontéw popra-
wiajgcych nawierzehnie, nie robi sie
tam nic. Kwartaly to oczywidcie najle-
plej zachowane ulice wokél jakiegod bu-
dynku, czy osledla - zaleznie od typu
wyséelgu. Ten przy Crocodile jest kroét-
ki, okraza sig jeden wiezowiec. Po trze-
cim okrgZeniu mozna pudcié pawia. Dwa
dluzsze sg wokdl centrum handlowego
BGH oraz wokél osiedla Cuber Ostatni,
czwarty jest krety jak pijana dzdzow-
nica - trasa ciaggnle slg wokét jednego z
wigkszych w Detroit skupisk domkéw
Jednorodzinnych. Dobra rzecz, nawet
kledyd wziglem udzial w kilku rajdach
- Jako najemny kierowca. Chlopaki z
innych druzyn srogo zloill mi dupsko.

8g Jeszeze rajdy rozgrywane poza
miastem 1 inne wydclgi, nie objete pa-
tronatem Ligi. Rozgrywa sle je na pe-
ryferiach miasta - bez udziahu firm 1
ludzi pracujacych dla Ligl. Prawdziwa
dzungla.

Tehdrz (Chicken)

To nile jest wladclwie wysclg, ale warto o nim wspomnied. Z pewnodels gra w Tchérza to forma wspélza-
wodnictwa z wykorzystanlem samochoddw | rdwnoczegnle cod innego ni2 nawalanki autami na arente.
Chicken jest szlachetng sztuks pojedynkéw. Jezell réznisz slg 2z kolegq w jakimd temacle, zawsze mo-
Zesz zaprosi¢ go na tor. Widzowle zna jdg sle sami.

Gra w Tchérza ma dwie warlacje - plerwsza to ,Jazda na czolowe”. S8amochody ustawla slg w duze)
odleglodel naprzeciw siebie 1, na dany znak, oba wozy ruszaja, przyspleszajac na maksa. Kto plerwszy
stohérzy | zjedzle na bok, ten przegrywa. Jezell zaden z klerowctw Blg nie wycofa, dochodzl do czolowe-
go zderzenla. Wygrywa 2ywy lub oglasza slg remis | spér wygasa do czasu, gdy pojedynkujacy sig bedsg
w stanle chodzi¢ o wlasnych sitach.

Druga wariacja to .Jazda w nieznane”. Rozgrywa slg ja w nocy, przy zapalonych reflektorach.
Samochody ustawia slg w sporej odleglodel od zerwanego wiaduktu | ruszajq na znak dany chusteczks
przez Jakled dorodne dziewcze. Podobnie przyspleszaja, bo jedl ktod zostanle w tyle na dwie dlugodcl, z
miejsca przegrywa jako tchérz. Przegrywa ten, kto plerwszy wyskoczy z samochodu przed urwisklem.
Jegll nikt nle wyskoczy, w przytlacza jgce] wigkszodol przypadkéw pojedynek pozosta je nierozstrzy-
gnigty z powodu zejdcla émiertelnego wadzacych slg stron.
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Larzad ligi

W samym tylko Detroit jest siedem do
dziesieciu réznych lig, zaleznie od roku.
Sezon trwa niemal non stop, z krétks
tylko, kilku tygodniows przerwsg na
wyprawe po paliwo | inne menadzer-
skie zajecla. Liga to powazna sprawa -
mysle, 2e spodobalaby sie godelom z
Nowego Jorku. Ci idioct lubig powazne
sprawy, nie?

Zarzgad ligl sklada sle z przedstawi-
clell najbardziej wplywowych gangéw.
Ligs rzadzg spece od rajdéw | nikt nie
ma watpliwodel, 2e tak wladnie powin-
no byé. Jak pewnie juz widzialed na mie-
dcle, kazdy z gangéw ma jeden, a cza-
sem | wigce] zespoléw rajdowych. Po-
znasz je po barwach na karoseril - przed
miastem zad wiszg flagl poszezegélnych
gangéw - te same symbole dostrzezesz
z boku, na drzwlach poszczegélnych
wozéw. Sg oczywidcle takze zespoly bez
poparcia zadnego z gangéw, ale te ra-
czej sle nie liczg. Nawet Patti jezdzi w
barwach, mimo Ze nie kojarzylbysd jej z
zadnym ganglem, co? Ktdra to? No chio-
ple, nle méw tego na glos, bo popeiniasz
gafe roku.

No wige, zaleznie od pozycji w ran-
kingu z poprzedniego roku, zdobywa sig
miejsca w zarzgdzie. Nie dostajg slg tam
kierowcy czy menadzerowie, lecz wla-
snle przedstawiclele gangu. Oprécz nich,
zawsze jest tam mistrz z poprzedniego
sezonu (menadzer, rzadziej kierowca)
oraz Peter Ackrod, zalozyclel plerwsze]
ligl. Mistrz kierownicy z dawnych cza-
séw. Niestety, wypadek przykul go do
fotela { uniemozliwit dalsze rajdy.

No wigc jest soble Zarzad, na co dzlen
plerdzg w fotele | wycinajg soble dwi-
nie, od swigta zad dbajg o dobro Ligl. A
musisz wiedzleé, ze roboty jest od gro-
ma. Zrzeszenl ludzie przychodzg 1 skar-
24 sle doslownie na wszystko. A to ko-
mus podwedzili rankiem w dniu wyécl-
gu opony, a to Jay upila noc wezedniej

kierowce, a to ktod czegod dosypal do
baku.. Wigkszodé¢ petentéw przynosi ze
sobg jakas flaszke | wylewa swoje 2ale
przez caly dzlen. Nie mniej jednak Za-
rzad to nie grupa palantéw w garnitu-
rach 1 pod krawatem. Jeglli petent robl
sle nleznodny lub gangers ma zty dzien,
bywa, 2e zrzucl go ze schodéw. To sg
wysdcigl w Detroit, a nie pitolenie w
stylu NJ. BadZzmy powazni, jedli kierow-
ca spedzll noc z Jay, | jeszcze sig uzala
to jedyne na co zashuzyl, to na clos w
czache 1 to najlepiej walkiem rozrzgdu.
Czedé z zazalen jest rozpatrywana po-
zytywnle | nlech mnie kule bijg, jesli
wiem wedlug jakiego klucza Zarzad Ligi
pracuje. Czasem olejg wyrazny 1 oczy-
wisty walek jednego z zespoléw, Innym
razem szukajg dzlury w calym. Jakby
na to nle patrze¢ pochodza z konku-
rency jnych gangéw, nie? To nie sg urze-
dasy, tylko w miare inteligentni facecl
2z nogami na blurku, dtubigcy w nosie
albo grajgey w kary przez wszystkle
dni. Z réZnym skutkiem udajg powaz-
ng, przedwojenng instytucje, zdarza im
slg jednak zrobié cod z sensem.

No, ale nie martw slg, jedll jested re-
welacy jnym kierowcs, wygrasz Lige na-
wet jedll Zarzad pokaze drodkowy pa-
lec twojemu menagerowl. Na dobrego
kierowce po prostu nie ma wala.

Poza wyrzucaniem do kosza wnio-
skéw | podan, Zarzagd przygotowuje
rajdy. Jest kilka .firm", ktére odpowia-
dajg za przygotowanie { zorganizowa-
nie rajdu. Liga ma podplsane z nimi
kontrakty 1 to calkiem niemale, bo za
przygotowanie dobrego, duzego rajdu
moz2esz zgarngd nawet 1000 gambll.
Czego cl trzeba? Wyobrazni, kilku spy-
chaczy, dzwigu { skrzynke materialéw
wybuchowych. Jak masz, to zaczynasz
bawié sl¢ w stwérce i rzezbisz w wy-
dzielonym kwartale ulic jak w plasteli-
nie. Zlecenie z ligl na prosty odcinek
moze wygladaé mniej wigce] tak:

#B8x20/60




4x80/60

3x60/40

nawrét, 4TT/300, EFreestyle”

Czyll minimum osiem dwudziestelk,
cztery pieddziesiatki | trzy szedédzle-
slgtkl (mowa oczywiscie o zakretach, a
nie autostopowiczkach na trasie), do
tego jeden nawrdt | cztery odeinki trud-
nego terenu, nie dluzsze niz 300 me-
tréw. Do tego plgé elementéw w gestil
firmy projektujgcej odeinek.

No powiem ci, pracowad¢ w takie] fir-
mie” to jest wypas nie z tej zlemi. Wy-
zwanie dla wyobrazni, wyzwanie dla
zdolnodel inzyniery jnych, no | napraw-
de obled, jak lapiesz na hak jakis wia-
dukt { prébu jesz rozwallé. Co wigce], nie
ma nic pigkniejszego jak brawa kibi-
céw dla projektanta rajdu, jesli przy-
gotowal kawat dobrego toru. Cé2, w kaz-
dym z nas kryje slg odrobina artysty.
A tu, w Detroit, znajdg sig sytuacje {
chwile kledy na pewno bgdziesz mial
szanse pokazaé na co cle stad.

No ale ty jestes dwietnym kierowes,
wige pewnle przynudzam, co? Lecimy
dalej.

Zarzgd ustala terminarz wysdcigdow,
zarzgd ustala nagrody | premie, zarzad
ustala zakres tuningu wozéw, klasy 1
typy wydclgéw. Duzo gadaé. W koncu
to Zarzad Ligi, nie? To co ciebie intere-
suje to dwie informacje - jak sig dostacé
do ligl 1 co z tego bedziesz mial. No wige
sluchaj..

Cztonkostwo w lidze

To nie jest tak, 2e pukasz do drzwl |
moéwisz: ,Czedé, jestem Stefan, chelalem
poje2dzié w lidze". Nie bracie, nie ma
tak latwo.

Musisz mieé¢ poparcie gangu, potrze-
bujesz tez zespolu 1 gambll na wpisowe
do ligi. Gdyby mozna bylo sie tak latwo
zalapaé¢, w lidze bylby burdel. Tak, juz
jest burdel, wiem. Powledzmy wige -
bylby wigkszy. Nie moze byé¢ tak, Ze

przyjezdza gosé z ,niewladomo sksd”
lub innego ,nie twéj zasrany interes” |
zapisuje sleg, startuje w dwéch wysel-
gach, a potem wy jezdza. Liga to powaz-
na sprawa. Jak Nowy Jork, pamigtasz?

Skoro jested tu nowy, wplerw pokaz
slg na miedcle. Wygraj co nieco, moze
kilka niedzielnych openéw, albo.. Nie
moéwilem jeszcze o Openach? Open to
taka zabawa, w ktérej biorg udziat ama-
torzy. A amatoréw jazdy w Detroit nie
brakuje. W Openach nie ma konkret-
nych regul, czasem ktoé cod ustall spe-
cjalnego, ale raczej sig tego unika. Je-
dyna wazna réznica od tego co slg dzie-
je w lidze, to zakaz uzywania broni
maszynowej - Open to zabawa i nikt
nie chee, by pociggala za sobg smierc.
Jesli ktod przypadkowo dostanie kulke
w lidze - c62, ryzyko zawodowe. Open to
zabawa, nie chcemy tu 2adnego ryzy-
ka.

No wiec, jak przytaszczyled swd]
schorowany tylek do Detrolt, cheesz sig
pokazaé¢ kilku gangom | zlapaé jakle-
god sponsora - startuj w Openach. Jedli
cheesz zalozy¢ zespél - obserwu]j innych
startujgcych 1 ludzl, ktérzy sie krecg
w okolicy. Znajdziesz na pewno kilku
clekawych osobnikéw. Jedll checesz, by
jakisd zespdl cle kupil, po prostu pokaz
co potrafisz. Jedll jestes cos wart, ktos
cig w koncu dostrzeze. Jedli twoje umie-
Jetnodcel sg mizerne, bgdzlesz jeddzil w
niedzielne popotudnia do czasu, az po-
Zre nas Moloch.

Czgsto Openy maja jakas specjalng
nagrode lub wystgpuje w nich godein-
nle gwiazda ligl. Mddl sig tylko, byé nle
trafil na Kociaka. Jak panna zacznie
sie popisywaé, to ulica jest jak prasa -
nie ma wozu, ktéry calo dojechalby do
mety. A Koclak wyjdzie z szoferki, za-
kreel tyleczkiem | uémiechnie sig do
gapléw. ,Tak sle jezdzl w lidze. Dzlecla-
ki" - méwl - | zaczyna plelggnowaé waz.
Mozna by rzec, Ze zycie amatora pelne
Jest radodel | porazek.
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No ale mlalo byé o czlonkostwie w
lidze, no nie? Jako czlonek ligl masz
zapewnione kilka rzeczy.

Przede wszystkim organizator raj-
du (pamigtasz, méwilem o nim, jak byto
o projektowaniu trasy) zobowlgzany
Jest zapewnié na trasle goscia w bla-
lym kitly, a najleplej kilku. Zazwycza|
84 to chirurdzy, choé¢ jesli organizator
Jest hochsztaplerem, moze sie trafié {
spec od bojleréw. W tej sytuacjl moze
by¢ goraco. Organizator zapewnia tez
paliwo.

Wow?

No ja myséle, 2e Wowl Jak mawiajg
na péinocy: organizatorzy wiedza jak
zachgelé czlowieka. W kazdym badz ra-
zie, czasy sa clezkie, a paliwo rézne.
Mozesz byé rewelacyjnym kierowecs,
mozesz mie¢ Swietnych mechanikéw, ale
Jak wdéz na starcie obok cleble ma w
baku paliwo lotnicze, to jedyne co mo-
Zesz zrobié, to sclagnad gacle | wysta-
wié¢ tylek za okno. MoZe gosé zbaranie-
Je 1 przydachuje na plerwszym zakre-
cle.

Oto powéd dla ktérego organizatorzy
oferujsg paliwo dobre po lekko zanizo-
nych cenach. Oczywidcle, nie mysl so-
ble, 2e jest tak rézowo - oktany nie sg
za darmo. Za start w kazdym rajdzie
Jest wpisowe. Nikt nie bedzie ci fundo-
wal darmowe] przejazdzki, o nie. Kaz-
dy gang specjalizuje sl¢ w czym innym
- Jednl prowadzg targowisko, inni na-
padajg na podréZnych z autostrady - 1
wychodzi na to, ze kazdy dostarcza co
innego, w cenle zaleznej od jakodel.
Wazne jest to, Zze lstnieje mozliwodd
zaopatrzenia sle w tak dobre paliwo,
na jakie cle stad.

Gdy bedziesz w lidze, masz prawo do
zakupéw na gieldzie zawodowcéw. Po-
wiem cl, to marzenie kazdego mechani-
ka. Czego by o zarzadzie ligi nie méwié,
dba o atrakeyjnosé ligi. Atrakeyjnodé
to szybkle, dobre wozy. Wigc liga ma
wynajetych kilkudziesigeiu lowedw,

ktérzy laza po Stanach 1 dclagaja réz-
ne clekawostkl. A znajg sle chlopcy na
rzeczy. Glelda zawodowe6w organizowa-
na jest raz na mieslge, czasem rzadzie],
gdy Jest slabszy rok. Ceny sg zajebi-
Scle wydrubowane, ale towar najwyz-
szej klasy. MoZesz jak szozur gmerad
po Detroit | prébowaé cod zalatwié. Ale
to amatorszezyzna. Godele z Ligl zaopa-
truja si¢ wladnle na gieldzie.

Co jeszoze? Dzlgki lidze dostaniesz
fajny dokument, ktéry sobie mozesz po-
wilesi¢ na chacle. Dostanlesz swéj nu-
mer, kilka dokumentéw | duzy plik roz-
maltych regulaminéw. Uprzedzam py-
tanie - dzigkl czlonkostwu w lidze nie
dostaniesz prawa jazdy na plekne oczy.
Zapasy drukéw z miejskich urzedéw juz
nie istniejg 1 tylko najstarsi mogsg z
dumg pochwallé sie wlasnym praw-
kiem.

Na szczedcele, gdzies od wrzeénia 2020
drogéwka w Detroit nie istnieje, he, he...

To Jak, chcesz wstgpié do 1igi? No to
szukaj soble wsparcla - gangu lub ze-
spolu.

Ligi

Jak juz méwilem, w Detroit jest kilka
Lig. Jedna dla Koclaka, jedna dla Jay,
osobna dla Malej Swift.. Kazda gwiaz-
da ma swojg Lige, lub moze inaczej -
kazda Liga ma swojs gwiazde.

Podstawows 1 najwigksza jest oczy-
widcle Plerwsza Liga. Startuje w niej
ponad pleédziesiat zespoléw. Sezon skla-
da slg¢ z 30 do 50 wydcigéw w kategorii
Cross (zaleznie od roku). Te wyscigi cle-
szg slg¢ najwigksza popularnodcig ze
wzgledu na ich widowiskowodé | mozli-
woé¢ zastosowania réznorodnych tech-
nik jazdy 1 Interesujacych sposobéw
eliminowania przeciwnikéw.

Na czym to polega? Wigksza czedc
wyéclgu to jazda po popgkanych dro-
gach, szalenicze wiraze, wiadukty z
wrakéw rozbitych samochodéw, clem-




ne tunele | mordercze kurtyny ognia.
Trzeba przyclagnaé publike, wiec kaz-
dy Cross zawliera przynajmniej jedns
atrakcje, ktéra nie pojawita sie dotych-
czas. Mozesz by¢ pewlen, 2e trasa wy-
clagnie z twojej bryki slédme poty, a z
cleble nawet | wiece). To nie s3 kwarta-
ly z réwniétks nawierzchnig, o nie.
Bracie, jestedmy cod ze trzydziedel lat
po wojnie. Nie ma lepszego miejsca w
Detroit, by dostrzec zmiany na dwie-
cle. Trasa jest wyboista jak pysk Tek-
sahczyka, wozy obladowane bronia jak
ekipa z Hegemonl | wytrzymale jak
nurek znad Missisipl. A to nie wszyst-
ko. Kiedy zaplerniczasz dobre 160 km/
h, kiedy lapiesz za reczny, by wejdé w
zakret, kledy sekunde pdézniej pusz-
czasz draz2ek | weiskasz czerwony przy-
cisk z Nitro, by wyjé¢é z zakretu jak
rakieta, kiedy nogsa blokujesz lewe
szczgkl, by obrdéoié¢ wéz o 180 1 wypalié
z miotacza wprost w gosela, ktéry chelat
z tarana wladowac ci sig w dupsko, kie-

dy wreszcle twdj pllot zacznie sig wy-
dzieraé¢, ze brakuje mu jednej strony i
nle ma bladego pojecia co czeka was za
kolejnym zakregtem.. Wladnie wtedy
musisz by¢ chiopie twardy. Twardy jak
czlowiek pustyni, kledy braknie mu
wody na 200 mil od najblizszej osady.

Cos jeszcze o Crossach? Crossy maja
to do siebie, 2e trzeba mie¢ farta. Jedli
masz pilota, ktéry pochodzi z Vegas,
podwd) mu stawke | przyspawa]j do sie-
dzenia obok slebie. Nie wypusé go ze
swojego zespolu za zadne skarby. Na-
wet najlepszy klerowca nle wygra Cros-
su bez odrobiny szczgdcia. Potrzebu jesz
farta, gdy okaze sie, 2e debile od pro-
jektu spieprzyll wiadukt i konstruk-
cja zacznle sie zawalaé, gdy na niego
wjedzlesz. A wiesz, w Crossach to sie
czesto zdarza. Ekipy szykujgce tor |
niespodzianki na trasie majg w zwy-
czaju przeginad.

Ci idioci mawlia ja: .Czego nie robi sie
dla przedstawienia, nie?” Szkoda, 2e
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sami nie blorg w tym przedstawleniu
udziatu. Jednego takiego to kiedys my-
dlalem, ze zablje. Jest takl zwycza], 2e
na trasle muszg by¢ plomienie. Efek-
towna rzecz | dobry test psychiki kie-
rowcy. No ale bracle, wtedy przegiell.
Ktoé rzucit pomysl, 2eby zamiast rozle-
waé¢ 1 podpalaé benzyng uzyé czegod
innego, bo benzyny jednak szkoda. Ple-
przone oszczednosel No | ekipa uzyla
butli 1 palnikéw acetylenowych. Usta-
will tego calg dciane 1 plonglo. Nawet
ladnle, na niebiesko. Wjechalem w to
na duzej predkodel, za duzej, jak prébo-
wal wytlumaczyé mi pllot. Ale ja czu-
lem pismo nosem. Wrzucilem czwdrke
{ dalem po garach tuz przed wejdcliem
w szpaler palnikéw i butll. No 1 bracle,
dlatego jeszcze z tobg rozmawiam. Do
dzis nikt nie wie dlaczego to pieprzneg-
lo. To, 2e stamtgd wy jechalem to cud i
talent. Giéwnie talent, szczerze méwiac.
Butle zaczgly wybuchaé, gdy byliSmy
w polowie szpaleru. Przed nami bylo
Jeszcze dobre dwadzledcla metréw. Nic
nle widaé, tylko plomienie | huk eks-
plozji za nami. Pilot wydziera gebeg, 2e
cod slg dzieje. Ja sig dre, ze kurwa wi-
dze, 2e cod sig dzieje. Patrze w lusterko
i juz wiem, 2e jesteémy trupami. Dwa
pieprzone trupy w rozpgdzonym FPo-
rsche. I co wtedy robie?

Uwalniam dodatkowy zblornik pali-
wa. A potem, nawet sig nie obracajac,
strzelilern z mojego Magnum prosto w
toczacq sle beczke mojego paliwa.

Eksplozja pchnela nas do przodu na
dobre 30 metréw, a wigoczone réwnocze-
énie Nitro dodalo jeszcze swoje. Ulamek
sekundy pézniej, w tym miejscu, gdzie
byliémy, nie bylo juz nic. Butle spraso-
waly wszystko. Cud | talent. Choé jak
méwilem, gléwnie talent. M6j pilot
wyprowadzil sig do Salt Lake City. Zo-
stal ksigdzem. To bylo dla niego zbyt
duze przezycie. Ja pilem przez dwa
miesigce - na koszt Cylindra. Ech, wspa-
niale czasy.

Wraca jac do Crosséw, bo troche zbo-
czylem, te rajdy charakteryzuja sig ol-
brzymig réznorodnodcig tras i niespo-
dzianek. Takze tym, ze wozy dopako-
wane sg olbrzymig ilodcig sprzgtu - aby
poradzié¢ sobie z tymi wszystkimi prze-
szkodamli. Cross w tym jest wspanlaly,
%e jezdzl sie naprawdeg szybko, | w do-
datku z przygodaml. To nie jest jazda
w kétko jak na kwartale, ani jazdy po
pustynl. Cross bracie, to esencja Detro-
it 1 tego, czym staly sig wyscigl w 2050
roku.

Druga co do popularnoéel jest Speed
Freaks League, czyll Kwartal. To Liga
dla dcigajacych sig wokdél kwartaldw, ale
jej zawodnicy zarablajg o jedng trze-
ciag mniej niz uczestnicy Crosséw 1 nie
cleszg slg taks stawg jak koledzy. Kwar-
tal to wyscig dookola jednej z dzielnic.
Samochody jadg po réwnej nawierzch-
ni i, nie liczge zakretéw, brak na ich
trasie jakichkolwiek przeszkdéd. W
Kwartatach stawla sig na szybkoéé 1
zwrotnodé aut, stad bryki nle majg
pancerzy, nle montuje si¢ tez na nich
zabawek takich jak plug czy kolce. Moz2-
na taranowaé¢ przeciwnikéw, ale ze
wzgledu na brak opancerzenia samo-
chodéw malo kto bawi si¢ w ten sposéb
- to tylko niepotrzebne marnowanle
czasu. Kwartal jest po prostu najzwy-
klejszym w dwiecle wydclgiem na czas.

Zawody sprowadzajg slg do szybkich
okrgzen po nieskomplikowane]j trasie.
Blorgece w nich udzial samochody mu-
szg by¢ odpowlednio przygotowane pod
wzgledem konstrukeyjnym. Chodzl za-
réwno o karoserig, jak | o budowe sil-
nika. Bryczkom z Kwartaléw blizej do
bolidéw Formuty 1 niz do klasycznych
rajdowych krgzownikéw szos. Oczywi-
4cle nie ma mowy o jakiejkolwiek eki-
ple w grodku. Wewnagtrz sledzi tylko
kierowca i modll sig, 2eby azurowa kon-
strukcja z rurek | japonskich plasti-
k6w nie rozpadia sle w drobny mak na
Jjakimsd wyboju. Kwartal to popis spraw-
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nosel kierowey | geniuszu techniczne-
g0 mechanika. Kazdy blad decyduje o
porazee | niewlelu kierowcéw decyduje
slg podwigelé tym zawodom. Kwartaly
przyciagaja za to mechanikoéw, dla kté-
rych wéz to co$ wiecej niz mocna kon-
strukeja obita kilogramami blachy, z
wiezyczks na dachu. Grzebanie w boll-
dach | projektowanie nowych jakodel
Jest zadaniem dla wirtuozéw.

Tymezasem przejdzmy do kolejnej
Ligl. Spotkales juz Swift? Mala Swift
pllotuje, a czasem prowadzl w ramach
Winnetou League, czyll w rajdach na
pustyni. Choclaz okreslenie ,rajd” od-
nos! slg czasem do wszystkich typéw
wysclgu, najezesciej uzywa sle go, by
nazwac¢ Jeden szezegélny typ zawodéw
- dlugodystansowy, przelajowy wydcig,
ktérego trasa przebiega najczesciej
przez tereny pustynne. Rajdy nie cle-
824 slg tak duzg popularnodeis jak Cros-
8y, 53 bowlem mniej widowiskowe. Z
oczywistych wzgledéw publicznodé nle
moze nadgqzyé za ulublonymi zawodni-
kami, tak jak nle jest w stanie ogar-
ngé wzroklem wszystkich uczestnikéw
wyscigu. Z tych i innych powodéw raj-
dy traktuje sie jako rozgrywki wyjat-
kowe, z osobng klasyfikacja miejsc i
innymi regutami walki.

Pomimo malej popularnodci, rajdy
odbywa.jg sle regularnie i istniejg dru-
2yny wyspecjalizowane tylko w tym
typle wydcigu. Najdluzszy spodréd raj-
déw trwa kilka dni | kofczy sie w ru-
inach Bostonu, przy starej katedrze.
Chetni zbleraja sig na miejscu jeszcze
przed rozpoczgciem wydcigu, urzadza-
Ja sobie piknik w cleniu ruin i oczeku-
Ja na przybycle zwyciezcy. Czedole] jed-
nak organizowane sg rajdy na krét-
szych trasach - w warunkach pustyn-
nych, przez bagna lub po prostu po
popgkanych autostradach. Niektére z
nich zwoluje sig spontanicznie.

W rajdach wazng funkcje peini pi-
lot. Obok kierowcy jest najwazniejszym

czlonkiem zalogl | rzadko ktéra ekipa
zblera sig¢ na rajd bez doswladczonego
tropiciela. Ranger odpowledzialny jest
za wytyczanie trasy wyscigu, ponadto
w razie klopotéw zaopatruje zespét w
pozywienie 1 wode. 2 reguly na rajd
zablera sig duze zapasy paliwa 1 Zyw-
nodel - stgd w samochodach brakuje
czasem milejsca dla kogod wiece] niz
kierowcy | pllota.

Ze wzgledu na specyficzne warunki
tego typu zawoddw, czesto startujg w
nich wylacznie clezaréwkl (lub jakie-
kolwiek duze pojazdy - autobusy, wozy
strazackie). Poniewaz okolicznodeli przy-
rody sg dostatecznie clezkim wyzwa-
niem, w rajdach zazwyczaj nie strzela
slg do wspélzawodnikdéw. Wrecz przeciw-
nle - z reguly zalogl doraznie pomaga-
Ja soble w trudnych sytuacjach, a na-
wet lgczq sily, by sprzymierzyd sie prze-
clw wiekszemu niebezpleczenstwu. Nie
wygladasz mi na mitodnika laZenia po
plaskownicach. Olejemy to, co?

0 wiele clekawszy jest Hardball Le-
ague, czyll waga clezka, gdzie jezdzg
wozy naprawde wielkie. Wielkie wozy i
Koclak. Dwa powody, dla ktérych war-
to dokladnie przyjrzeé sig tym zmaga-
nlom. Co clekawe, rozgrywki dzielg sig
na rézne specyficzne konkurencje. W
koficu ilez mozna jezdzi¢ w kolo duzg
clezaréwksg? Dlatego w ramach Hard-
ball istniejs poszczegélne etapy Ligl, w
ktérych zblera sig kolejne punkty |
doplero ich suma da je zwyclezce. Jezdzg
w zawodach na dokladnodé (wiesz, wbi-
Janle gwozdzl zderzakaml|, omijanie 2ab,
czy gaszenie swieczek rurg wydecho-
wa). W érodku sezonu jest miesige po-
piséw Freestyle. Ja plernicze, bracie, co
oni z tymi wozami potrafig robiél Wi-
dzlaled kiedyd rozpgdzons osiemnasto-
koléwke jadaca na dzlewleciu kolach |
zamykajacs zderzakiem drzwi w zapar-
kowanych pod rzgd 24-osobowych bry-
kach? Mam to nagrane na kamerze.
Pokazeg cl kiedyd. Oczywidcie sg tez raj-
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dy z naczepami, rajdy bez naczep, cho-
lernie szybkie { niebezpleczne, bo te clgz-
kie bryki bez naczep majg potgzng moc.
W ramach ligl odbywajs sle tez nle-
punktowane, ale bardzo prestizowe hap-
peningl. Jednym z moich ulubionych
jest polowanie na bizona. To cod w ro-
dzaju konnej gonitwy za lisem. Samo-
chody dcigajag TIRa na dosyé¢ dlugie]
trasie | staraja sig go wyeliminowad z
gry przed metg. Jedll cigzaréwka prze-
kroczy linig mety - jej kierowca wy-
grywa. Jedll clezardéwka zatrzyma sig
lub zostanie przewrdcona, zwyclgstwo
jest po stronie gcigajacych. Podobnie
jesli prowadzgcy opudel kabine cigza-
réowki.

Osoby z jednej druzyny startujg za-
réwno po stronie dciganych jak 1 dciga-
jacych. Przewaznie w szoferce clgzaréw-
ki zasiada kierowca 1 jeden strzelec, w
rzadkich wypadkach dwéch ochronia-
rzy. Podobnie jak w Crossach wszyst-
kie chwyty sg dozwolone. Nie uzywa
sig jedynie najcigzszych broni - takich
jak rakiety i granaty. Ze wzgledu na
przewage masy (czegsto clezaréwka zo-
staje przed wysdciglem zatadowana), TIR
z latwodcelg taranuje | spycha mniejsze
samochody, nie jest za to zbyt szybkl,
wiec latwo go wyprzedzi¢ 1 przygoto-
waé niespodzianki na trasie wydcigu.

Polowanie na bizona zawsze wiale sig
z zakladami - czgsto na bardzo duze
sumy. Nie raz { nie dwa konkurencja
ta wywoltywala w Detroit malg wojne -
a to okazywalo sig, 2e klerowca Bizona
by! przekuplony, a to niepewne bylo roz-
strzygnigcle wydcigu - np. clgzaréwka
zgubila pake | przez metg przy jechata
sama szoferka. Wszystkie te wydarze-
nia { same reguly wyscigu jasno poka-
zujs, ze nie sa to klasyczne ligowe za-
wody. Zabawa w Bizona organizowana
jest w ramach wytchnienia od cyklu
ligowego - blerze w niej udzial niewlelu
klerowcéw (na clgzaréwke przypada
goéra sledem osobéwek). Zwyclgstwo

przynos! wiele reputacjl, cho¢ premie
za udzial w wydcigu sa niskle - oplera-
Jja sle tylko na kasle od sponsoréw. Ten
wydclg powstal specjalnie dla publiki,
ktéra oglgda go tlumnie. Wazne sg tez
wspomniane wyze] zaklady - jedli ktod
pode jrzewa, Ze wysclgl crossowe 8§ usta-
wione, a Liga skorumpowana, ma szan-
se postawié swoje pleniadze na taki
wladnie niezalezny wysdclg.

Co, chelalbyd sle zmierzyé? Powlem
ci, Hardball to dobra rzecz, ale dla ta-
kich kogutéw jak ty jest cos specjalne-
go w Detroit: Jam League. Powlem ci,
startowalem tam na poczatku kariery
{ chyba nie ma lepszej szkoly dla 2éito-
dziobéw. W czym rzecz? Ano w tym, 2e
Zarzad tej Ligl - czasem chce mli slg
émiaé gdy wymawiam slowo Zarzad -
to banda popleprzencéw. Gdyby$ zrobil
im skan mézgownicy, wylapalbys tyl-
ko jeden sygnal: ,Jakby tu sig najefek-
towniej rozbld?"

Jam League to absclutnie zwariowa-
na jazda bez trzymankl. Zmagania od-
bywajg sle raz na miesigc | konczg slg
jednym wielkim crashtestem, czyli roz-
walaniem bryk. Ekipy robig naprawdeg
niewlarygodne rzeczy, od jazdy po sta-
rych halach produkcyjnych, przez..
Zresztg dzisia) to nic, za moich czaséw
to byla fantazja. Wiesz w czym Ja star-
towalem? W wydcigu z suwnicg! Zaple-
przalo sig przez halg, a u goéry byly
podwieszone bryki. Suwnica ruszala
goérg 1 je zrzucala, a ty musialed tak
jechaé, by nic nie spadlo ci na sufit.
Mialem taki duzy peryskop do patrze-
nia, czy cod mi na leb nie zleci - ja pa-
trzylem w gére, a pllot méwit mi co
przede mng.

Tak, sensowniej by bylo, gdyby to
on patrzyl w goére, a ja przed siebie.
Ale wiesz, w Jam nie robl slg wszyst-
kiego .sensownlej".
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Gang 1 zespot

Gang wspiera zespél. Jest jak sponsor
w dawnych czasach, jeszcze sprzed woj-
ny. Gdy startujesz w rajdzie, reprezen-
tujesz barwy tego gangu, wigc spraw
slg dobrze, a chlopaki pomogg ci, gdy
bedzle trzeba. 8g zespoly, ktére blagajg
o to, by jakis gang wzlgl je pod swg
pleczg. 84 | zespoly, ktére sg marzeniem
kazdego gangu. Co sig dziwié. Chelatbys
moée powledzied, ze Koclak mruczy spe-
cjalnie dla cieble, nie?

No c6z, zespoly lasek nie narzekajg
na brak wsparcia. ,Potrzeba mi tego 1
tego”. Gang zdobegdzle. ,Potrzeba mi wie-
cej pallwa na treningi”. Gang zalatwl.
wPotrzeba mi ciszy.” No céz, laski cza-
sami bywajg bezczelne.

A wiesz, Jay nawet nie musi nic mé-
wié. Tylko sl¢ usmiecha, a szefostwo
gangu skacze koto nlej jak krdliczki.

Ale wiesz, ty chlople lepie] sie do sze-
fostwa gangu nie usmiechaj filuternie,
bo dostaniesz w czaszke. Ty, w przeoi-
wienstwie do Jay czy Cloody, po prostu
wygrywaj co sle da. To jedyny sposéb,
by nie wkurzyé gangu.

W dalszej czescl wyjadnie dokladnie
Jak to jest z ukladami finansowymi ze-
spél-gang. Teraz skuple sig na pozosta-
lych aspektach. Pékl wygrywasz jest
dobrze. Gorzej, 2¢ nikt nie ma pasma
nieprzerwanych zwyclestw. Wtedy ze-
spét potrzebuje dobrego menadzera,
ktory potrafi udobruchaé¢ szefostwo.
Gdy idzie Zle, zaczynajg sle nerwy i
wydclg z czasem. Dlatego wladnie w
éwiecle NS liczy sig Charakter. Jegll nie
wytrzymasz psychicznie, zawalisz ko-
lejne rajdy, a gang zacznle byé napraw-
dg meczaoy.

Jednak najgorsza, znacznie bardziej
nieprzyjemna od kilku przegranych
wyscigéw, jest polityka. Tak bracie,
wszgdzle walczy sle o wiadze | wplywy.
A Liga jJest jednym z tych miejsc, gdzie
walka Jest najbardzlej bezlitosna. Gang

zmusi cig do podtozenia slg. Gang zmu-
sl clg do za jecla czwartego miejsca. Gang
zmusl cle do rozpleprzenia bryki inne-
go zespolu za wszelks cene. Wyscigdw,
w ktérych nie masz wytycznych z géry
Jest naprawde niewlele. W sezonle moze
z dziesigé, pletnadcie. Pozostale to jaz-
da zgodnle z wytycznymi. Gangl przty-
kaja sle migdzy sobg na miedcle - za
pomoecg otlowianych kul, ale takzZe na
trasie, za pomocs twoje] bryki.

Bedzlesz wizytowal dywanik gangu
i stuchal polecen. W zamian dostaniesz
paliwo, kase na remonty bryki { po-
parcie - gdyby ktod cheial wypieprzyé
cleg z Ligl. Cheesz by¢ gwiazdg Detroit?
Jedz w Lidze. Cheesz jezdzié w Lidze -
stuz gangom.

Tak wyglada uklad. Pogodzisz sle z
tym, albo spieprzaj do niedzielnych
Opendw. Zdziwilbys slg {lu kierowcéw
Jezdzi tam, bo wypowledzialo shuzbe
Jakiemusd gangowl.

No, nie martw sig, nie bedzie tak Zle.
W konicu najwazniejsze jest zwyclgstwo.
Jesli jested dobry, naprawde niezly,
mozesz zaryzykowad | olaé¢ wytyczne
«£ory". Jesll zajmiesz plerwsze miejsce,
pewnie ci wybaczg.

Gang zapewnl! robotg twojemu mlod-
szemu bratu, pomoze ojcu, gdy bedzie
potrzebowal lekarza i bedzle ochranial
twoja kobiete, jesll trzeba. Gang to ro-
dzina - 2y je sig w niej na twardych, ale
uczelwych warunkach. Jesll ty nie za-
wiedziesz, onl nie zawiodg cieble.

Powodzenia. Wybierz dobrych pandéw,
a bedzle cl sig dobrze jezdzilo.

Lespoty rajdowe

Niektérzy zwa je druzynami, ale chio-
pakl z Detroit méwig jasno - druzyna
to jest w hokeju, w naszym zawodzie
8§ zespoly. Byla kiedy4 nawet taka ekl-
pa; chiopcy mieli pecha, wiecznie awa-
rie sprzgtu, w koncu, bodaj w drugim
ich sezonle w lidze wypisalli soble na




drzwiach motto: Zespot:
Wz sie zepsut I wiesz, po-
skutkowalo. Jezdzill przez
caly sezon bez awarii, nie
liczae oczywidcle kilku da-
chowan | jednego czotowe-
go z TIRem Kotka. A Kot-
ka juz widzialed? Ja pier-
nicze, jak ona potrafi po-
lerowaé to cacko. Chlopa-
ki godzinami tam siedzg
1 slg na nig gapig, a ona
slg prezy { mruczy pod
nosem, ech..

Zesp6l to cztery, cza-
sem wigeej ostéb. Zawsze
musi byé kierowca, me-

chanik | menadzer Cza-
sem jest dwoch mechanikéw, czasem zad
wraz z kierowcs jezdzi pllot, choé to
akurat dogé stresujgca fucha. Wyobraz
soble - krzyczysz do kierowcy, zeby
zwolnil bo ma przed sobg ostry zakret,
a on drze sig, 2e nie ma problemu { na
pewno sig uda.. No | potemm dachowa-
nie. W zespole sg tez agencl, czasem
felezer, réznle. Przecietnle jest to pleé
os6b - cztery bezpodrednio zwigzane 2
Liga i jeden przydupas od noszenia piz-
zy 1 walenia po mordach.

Zeby zalozyé zespél, musisz znalezé
pake odpowilednich ludzi. Zazwyczaj
shuzg do tego niedzielne Openy, gdzle
kreca sig setki miodych, zdolnych lu-
dzi, chegeych zawojowaé Lige. Potem,
Jjak masz zespél, wygrywasz kilka Ope-
néw i zglaszasz sig do jakiegod gangu,
ewentualnie czekasz, az samli sige zgto-
5zg. A potem to juz idzle z gérkl. Gdzies
w miedzyczasie wymyslacie soble na-
zwe, logo, pewnie juz macie jakad bry-
kg - cho¢ w momencie przy jgcia do Ligl
bedziecie mogli ja wywali¢ na ztom. Liga
to jest coé wigcej niz garazowa robota.
Tu trzeba mie¢ naprawde swietny woéz.
Dlatego zastrzyk gambli, jaki dostanie-
cie od gangu leplej wykorzystaé¢ na za-
kup wieeelu czedcl

Aha, nle kiwaj glowg. I tak polowe
przehulacie w Cylindrze.

Jak juz bedzie wéz, logo, nazwa |
plerwszy start w Lidze, przychodzl czas
na budowe reputacji | image zespohu
Na to pracuje sig lata.

Zespél o najdiuzszych nogach swia-
ta? Swift, Carmen | Chip. Jezd2s pod
szyldem Aniolki Charliego, ale nikt nie
méwl o nich inaczej niz.. sam sie do-
wiesz. Nie moge zdradzaé¢ wszystkiego.
Patti jezdzi w Sokole - dobrym zespole,
ktéry zawsze miedcl sig w plerwszej 20-
tce na konlec sezonu. Pattl nie jest naj-
lepszym kierowcs, a | mechanika mo-

gliby mieé lepszego, ale swoje potrafig.

Sokdt to fajna ekipa [ nikt nie wycina
im dwinistw. Pracujg dla S8and Runners,
a to, obok Stalowych Panter, najwigk-
szy gang w miedcle. Stalowe Pantery
majg w lapkach Dream - zespdt, w kto-
rym pracujg Cloody { Jay. Cloody to
Jeden z najlepszych kierowcéw Ligl, a
Jay wecale nie jest od niej gorsza, choé
Je2dzi zazwyczaj tylko na treningach.
Jay to przede wszystkim mechanlk.
Kobieta o dotyku, ktérym potrafi oslg-
gngé wszystko, bez wzgledu czy to sil-
nik, Frank, czy ognisko. Jay potrafi
rozpali¢ absolutnie wszystko.

Rl
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Mdwli slg, 2e dzlewczyny majg otwar-
ty kontrakt. Fracujg dla Panter, a kon-
trakt ma jedng strong | dwa zdania:
w»Dostajemy co chcemy. Jezdzimy jak
checemy.” I muszg¢ ¢l powledzieé, nie
Znam gangu w tym miescie, ktéry wa-
halby sie podpisania takiego papleru z
tymi dziewczynaml. Jedll je masz, je-
stes wiadeg Detrolt. Pantery to wiedzg.

Bez wzgledu jednak na to, dla kogo
zespdl pracu je, wazne jest to, kto w nim
Jjezdzi. Menadzer, mechanik, kieroweca -
kazda z tych osdb musi idealnie trybié
z reszty ekipy. Inaczej bedzie dupa, nie
wyniki. O roll poszczegélnych ludzi w
zespole opowlem péZniej. Péki co, wréd-
my do dziewczyn, ok?

Kobiety w rajdach

Sklamalbym, gdybym powledzial, ze
tylko facecl bawlg sie w tej branzy.
Babeczkl znajg sie na rzeczy lepiej od
niejednego samca, & samochéd potra-

fig zmienié w odrzutowiec. Bo widzisz,
gdy panna wypledel siinik { dotknie tam
gdzie trzeba, zawory az furczg. Zresz-
ta, ty tez bys bracie chodzil na dwie-
dcle procent, gdyby cle Jay wyregulo-
wala. Widzialed juz Jay, co? No wiadnie,
no to soble pomyél o takim osobistym
mechaniku.. W branzy sg trzy podsta-
wowe fuchy { w zasadzie w kazZdej z
nich laski sprawdzajs sie nad wyraz
dobrze.

Przede wszystkim sa naprawde do-
brymi menadzerami. Nie mydla jajami,
Jak to zwyk!l czynié¢ kazdy z nas. Trzy
razy sie zastanowia, nim zgloszg zespél
do danego rajdu. Nie podpalajg sie, nie
wykrzykuja ghupot, nie zakiadajg sie,
Jjedli nie sg przekonane, 2e majg szan-
8¢ wygradé. Babka menadzer to rozwaz-
na polityka. Wiedza na co staé zespél |
nie ryzykujg wigcej niz trzeba. I to sig
chwall. Ja co prawda wole troche 2y-
wiotu | spontanicznoédel, bo dla mnie liga
to jednak przede wszystkim zabawa, ale




co by o panienkach nie méwié, swoje
wiedza. Nigdy 2aden zespdi z kobitks
nle wyszed! na tej ostroznodel zle. Bab-
ka menadzer to juz polowa sukcesu,
druga zad to mechanik. Aha, | jeszcze
Jedno. Jak menadzZerem zespolu jest
laska - gang rzadziej wpuscl was w gow-
no. Co by o chlopcach nie moéwié, przy
kobitkach migkna. Jesll wigc masz ban-
dytéw w gangu, znajdz soble dlugono-
glego menadzera do pertraktacjl z sze-
fostwem. Wréémy do mechanikéw.

Kledy babka zablera sle za woz, be-
dzle mu juz tylko leplej. Nie uwierzysz,
¢o potrafi laska, gdy polozy sie pod bry-
kg Cokolwiek podpowiada ci wyobraz-
nia, to musi by¢ prawda, bo gdy panna
skoficzy | wy jdzle spod wozu, bryka jest
mlodsza o dziesigé lat | zachowuje sig
Jak dwudziestolatek na plerwszej rand-
ce. Majg kobitk! clerpliwodé, majg deli-
katnodé | majg dar Zaden facet nie usta-
wi tak zaplonu. Zaden nie przeczysel
tak zawordw. Zaden nie potrafi tak do-
tknaé, by samochéd wyclagal te 10, czy
20% mocy wigce). Babki to potrafig.

Facecl lublg slg przechwalaé, gadaja
slangiem, pleprzg o wydajnodcl i o tym,
ktére dwiece daja lepszy power To jed-
nak tylko pieprzenie. Koclak nie gada
nic, a jej TIR chodzi najlepiej ze wszyst-
kich w Detroit.

0 kobletach za kierownics - powledz-
my soble szczerze - nie mozna juz po-
wiedzle¢ tyle dobrego. Jest coé, co spra-
wia, 2e zwyclestwo nie przychodz! im 2
takg latwodcig. Jesll wezmlesz plerw-
szego z brzegu faceta | plerwszg z brze-
gu laseczke, wynik jest wiadomy z géry.
Nikt nawet nie bedzie obstawlal zakla-
du. Facet polozy ja na kolana, przeje-
dzie sig po niej w te | nazad, 1 ledwo sie
przy tym rozgrzeje. Przecigtna laska
nle ma podzielnej uwagl 1 diablo zle
czuje przestrzen. Sprébuj ze swojg ko-
bitkg - rzué jej za plecy pilke, niech sig
troszkg potoczy. Zdziwisz slg, gdy za-
pytasz, gdzie teraz jest pitka.

| zespoty

Nie czuja przestrzeni.

Nie czujg przestrzeni, wiec nie blo-
rg udzialu w rajdach, to proste. Tak
samo proste | oczywiste, jak to, 2e te
laskl, ktére jednak czujg przestrzen,
88 wprost rewelacy jne za kétkiem. Ko-
blety za kierownicg majg dwie niekwe-
stionowane zalety: nie prowadzg na
kacu | 53 zawzlete, jak wszyscy diabli.
g jak stado wicleklych kotéw: Jay, Clo-
ody, czy mala Swift, za kétkiem zmle-
niaja sl¢ w demony. Koclak, Patti, czy
dowolna inna panna za kierownics jest
tak skoncentrowana, 2e nle pozwoll so-
bie nawet na ulamek nieuwagl. Facet
to co innego. Sam wiesz, ze gdy chodni-
kiem idzle cudo natury zwane lasks z
Detroit - obejrzysz sig, choébys wcho-
dzil wladnie w ostry zakregt. Dla pigk-
nej koblety warto czasem dachowaé (no
chyba Ze zasuwasz kabrioletem. Wtedy
chlopie nle oglgda] sle za babkami. Na-
wet za Jay.).

Kiedy laska rusza na starcie, mysll
tylko o tym, by wygraé. To ich najcigz-
sza bron - podchodzg do Ligi { rajdéw
kurewsko powaznie. Nie odpuszczg na-
wet na metr. Nawet na malefikie mfau-
uy, jak mawia Koclak.

0 tym, 2e sg okrutne | wykorzystu-
Ja kazdg mozliwg brof do zwyclgstwa
nie bgde méwil, bo to nieladnie tak
méwié¢ o kobletach, prawda? Usdmiech
Cloody, czy Pattl { jej majtecz.. stysza-
led juz o Patti? Przed kazdym startem
dclaga | wyrzuca przez okno. Nie pytaj
col I nle pytaj, czy jest choé jeden kie-
rowea, ktéry wolalby startowaé¢ z Pole
Poslition. Nie ma mowy. Wszyscy rusza-
Ja za nig. I wezyscy wycliagaja lapska,
by je zlapad.

Wiec kiedy na starcie staje Patti,
wiesz, Zze nie bedzlesz plerwszy na me-
cle - zbyt duzo stracisz na poczgtku.
No, ale w rajdach z Patil nie startuje
sle dla plerwszego miejsca na mecle.
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Carmen pochodzi z poludnia. Nikt dokladnie nie wie skad | ostatni facet, ktéra probo-

wala sle tego dowledzied, ma na czole dotek po fleku. Uwielbla cygara | sama skreca
Je na udzie. Stad zreszts je) ksywka. Carmen nie lubl gdy sle z nig spoufalajs.
Owszem, jest uwodzicielska i bezpodrednia, ale nie oczeku je takiej same) otwartosel
od innych. Jezeli wydaje ol slg, 2e Jested przez nig uwodzony, w rzeczywistosci
Carmen ma ochotg przywalid cl, ale jako dobrze wychowana dziewczyna z poludnia

nie moze skué ryja bez przyczyny - czeka zatem na zaczepke.

w0 Lubi bron, szezegdlnle staromodne spluwy o duzym kalibrze. Jest przecigtnym kie-

A | rowcs, ale zglasza sle tylko do najole2szych wydclgdw gladlatorskich | brak umiejgtnodel prowadzenia

\ rekompensuje sporymi umiejetnosciami demolowania.

: W wolnych chwilach Carmen szuka kogod, komu moglaby nastukac.

|

Cloody

To kumpela Jay - bardzo dobry kierowca | babka z klasg. Szyk | elegancja to jej znaki
rozpoznawcze 1 w calym Detroit nie znajdziesz drugie] takie), ktéra co dzien perfu-
mowalaby sig¢ Numerem 5. Cloody lubl wydcigl, ale nle dla wygranych | nie dla
— samego dcigania slg. Dla nie] wydcigl to markowe samochody, jedwabna apaszka
| wokdl szyl | eleganckie poplsy sprawnodcl wozu. Cloody nie jezdzi przerablanymi
; ' samochodami - twierdzl, 2e usprawnienia zabijajg dusz¢ samochodu.
/ Ta dzlewczyna jest troche nawiedzona, wige Jedll kiedykolwiek odwiedzisz jg w jej
mieszkaniu w Mechstone, leple) przynied ze sobg kwiaty. Kwiaty, stary.

Gdyby latala samolotami, mozna by J§ nazwaé oblatywaczks. Jay testuje samochody
| facetéw - sprawdza lch mo2liwodol, osiagl | granice wytrzymalogel Jako .mlodsza
X/ slostrzyczka” Cloody | jej mechanik poleca swojej pray jacidlce tylko to co na flepsze.
/F| Jay Jest niezlym kierowcs | choclaz uczyla sie naprawia¢ samochody, lgozy oble
dziedziny jako najlepsza testerka w miedcle. A nielatwo jg zadowolid. Szozerze mé-
wige jest to prawie niewykonalne.
Dziewczyna mieszka razem z Cloody w Mechstone. Nie interesuje jej nic wigeej oprdcz
sprawdzania aut, sieble 1 innych - w rd2nych sytuacjach, w réznych konfiguracjach,
laczac prace z rozrywks.

Kociak

Koclak jest najlepszym kierowcs clezardwek w okolicy Wielkich Jezior Je) dewiza

brzmi .rozmiar sig liczy”. Dziewczyna wprowadza dewizg w 2ycie, prowadzac na co

dzien tira Je) clezardwke mozna wynajaé do transportowania towardw | wladnie z

transportu Koclak 2y je, jednak je) prawdziwg pas)s sg wysclgl Slynne Polowanle

,' na bizona” to wladnle przepls Koclaka na diugle sioneczne popoludnie. Przed kaz2-
k

dym takim wydciglem Koclak prezy sig | mruczy rozkosznie, prowokujao Dziklego,
téry juz dawno oblecal, 2e rozwall tego tira w drobny mak.

Prawdziwg pasjg dzlewozyny jest taranowanie. Uwielbia taranowad i by¢ taranowa-
ng. Jedll zecheesz zabrad jg kiedyd za miasto na wspolne oglgdac wschodu siofica, leple) zaopatrz sig w
pancerny samochod.

M

| Laokraglanie

Jesll kiedykolwiek, po zastosowaniu jakiejd reguly dostaniesz wynik z poléwks, | nie wiesz, co z tym
zrobié, wiedz, 2e wszystko zackraglamy zawsze w ddl
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‘Wlt.amy w elitarnym kluble. Jestesd
kierowcy { jestes najwazniejszy
w zespole. Jedli zajmujesz sle pilotowa-
nlem, jested nie mniej wazny. Nie owl-
Jjajac w bawelng - to od cleble zalezy
powodzenle wysdcigu, bo przeclez ty
trzymasz kierownice. Do cholery - kogo
Jak kogo, ale kierowcy w samochodzle
zabrakngé nie moze. Pytanie brzmi:
Jestes dobrym czy zlym kierowca? Po
przeczytaniu tej czgsel podrgeznika nie
bedziesz miatl juz 2adnych watpliwodel.

Maszyna

Mdégibym zaczgé od tego, ze samochéd
powinien byé¢ przediuzenlem twojego
ciala 1 powiniened sig czu¢ w nim wy-
godniej niz w brzuchu mamusi, ale to
bylby frazes. A jedynym co decyduje o
Jakodel kierowey jest jego niepowtarzal-
ny styl | wypracowane samemu meto-
dy. Do wszystklego dojdziesz sam, ale
na poczgtek poznaj podstawy.

Po plerwsze wybdér bryki - powinie-
ned wiedzieé co cl odpowiada. Osobidcie
wole wozy amerykanskie, dostosowane
do naszych drég. Chevi Nova z niespo-
dziankami pod masks to wiladnie to
czego uzywam. DuZe samochody pijg
palilwo jak smok, ale sg niezawodne {
nle rozlatujg slg na wertepach. Znam
panienke ktéra jezdzi takim malym
sprytnym samochodzikiem, francu-
skim chyba. Ma klopoty z czgdciami
zamiennymi, bo psuje sie ta kruszyn-
ka w sposdb znaczny, nie mniej jednak
moja znajoma nie zmienila dotgd wozu.
Moéwl, 2e to cupe - miejski samochéd.
Welsnle slg wszgdzie, ominie kazdg prze-
szkode, odsadz! konkurencje na wira-
2ach. Ma dziewczyna racje, ale ja nie
zmienig Cheviego na europejski plastik.
Inny méj kumpel woll sprzety powol-
ne, ale nlezmordowane. Godé jest dlugo-
dystansowcem { jezdzl tylko na cros-
sach. Nigdy slg nie zatrzymuje { nle
korzysta z pomocy pilota. Po prostu
kasuje wszystko na swojej drodze. Kaz-

de z nas polubilo inny typ samochodu {
czuje slg w nim dobrze. Poniewaz nikt
nle stworzyl jeszcze wozu idealnego (no,
moze do czasu Saturna SL) musisz zde-
cydowaé sle jakie parametry fawory-
zujesz. Predkosé, przyspleszenie, solid-
ne wykonanie czy co tam jeszcze.

Mechanik przyszykuje twoje malen-
stwo { bedzle potem o nie dbal, jednak
panskie oko konia tuczy. Im wigcej cza-
su bedzlesz spedzal na éwiczeniach w
samochodzie, tym wigkszy artyzm oslg-
gniesz. Musisz przemydle¢ jakle
wusprawniacze" zamontujesz w swolm
malenstwle, 2eby nie popsué¢ jego natu-
ralnych predyspozycjl. Clezki pancerz
na Ferrari to jak linoleum na kociaku
z Hawany. I jednak powiem to, do cho-
lery, sam kiedy$ zrozumiesz, ze jednak
nie méwig banaléw. Samochéd ma byé
przediuzeniem, ale nie ciala, tylko two-
Jego charakteru. Jesli nie bedziecie part-
neraml, mozesz zapomnieé¢ o zwycle-
stwile w jakimkolwiek wysdcigu.

Pilotowanie

Dobry zespél! z reguly ma dwdéch kie-
rowcdw, z ktérych przynajmniej jeden
Jest rangerem. Takle rozwigzanie po-
zwala im wymieniaé¢ sie przy kierow-
nicy w przypadku gdyby ktéremus sig
cod stalo. W czasle gdy jeden z kierow-
céw prowadzi, drugl peini role pilota.
To bardzo wazna funkcja, z tego powo-
du najzamozniejsze zespoly funduja
soble profesjonalnego, pelnoetatowego
pllota - szczegélnie wyscigl przelajowe
wymagaja obecnodcl prawdziwego fa-
chowca na siedzeniu obok kierowcy.
Ktod takl mus! doskonale znaé¢ tereny
na ktérych toczy sie wysdclg. W razie <
potrzeby powinien na pustkowiu zapew- 1

|

ni¢ ekipie jedzenie 1 wode. Dodatkowo
Jego zadaniem jest tropienie sladéw
innych zawodnikéw - to w przypadku
gdy zespdl slg zgubl. Wladciwle ekipa z
dobrym pilotem nie ma prawa sig zgu-
bi¢ w terenie, ale wypadki chodza po

el
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ludziach. Btyszatem na przyklad o gru-
ple Killing Joke - wjechall do jakiegog
dotka na pustyni - zabij mnie nie wiem
z Jakiego powodu. Moze dlatego, ze bylo
lch dwoje | jako balast zabrall zgrzew-
ki browca? Siedziell w tej dziurze i nie
mogli wyjechaé. Na szczedele panienka
byla tropicelks. Zakradia sig do obozo-
wiska wysdledzonej karawany | rgbne-
fa z niej dwie pary wolow. Zaprzegli
woly, wyclagneli fure z dziury, a 2e sil-
nik stangt na amen, do mety dojechall
w zaprzegu. Byll przedostatni. Ostatnia
ekipa przyjechala na rowerach. Serio.
Miell nawet dzwonkl.

Pilotowanie to clezki kawalek chle-
ba. Dobry kierowca skupia sie tylko na
prowadzeniu auta | opanowaniu manew-
réw, czasem potrafi zmieni¢ koto. Do-
bry tropiclel musi szkoli¢ sle w wielu
umiejetnodciach, a jedll jest przy tym
wygadany { potrafi rozmawlaé z dzl-
kusami 1 gangersami, jest juz na wage
paliwa. Wielu spodréd znanyeh mi ran-
geréw w ogdle nie éwiczy z bronig pal-
na, olewa jazde za koétkiem - frajerzy
calymi daniami wléczg sle za to po
pustkowiach, bez zapaséw Zarcia { wody
| straszg jaszezurki gumks z kaleson,
udajgcsg proce. Wyjatkiem jest Swift.

Jedll mialbym stawlaé kogod za wzér
pllota to wladnie mala. To nie tylko
znakomita rangerka, réwniez swietny
spec - zna sle na fizyce | chemlii, potra-
fi przewidywaé pogode po ksztalcie
chmur Wie dlaczego takie a nie inne
opony beda dobre na dansg nawlerzch-
nig, no { potrafi czytaé najbardziej nie-
czytelne mapy. ,Panie Liverny, rozu-
miem pansksg wolg zwyclestwa, ale prze-
prawienie sile przez bagno w zaladowa-
nym tirze niemal na pewno zakohczy
slg flaskiem. Prawo Archimedesa nie ma
tu nic do rzeczy”. Tak wiladnle méwl
Mala Swift, z powazng minks, popra-
wiajgc okulary.

Jako pllot musisz posiadaé nie tylko
bystry wazrok. Refleks réwnilez ol sig
przyda. Mdwle teraz o szybkich, sprin-
terskich wyscigach, gdzie co 1 raz in-
formujesz kierowcg o nastgpnym ma-
newrze. Podezas takich wydcigéw be-
dzlesz potrzebowal przede wszystkim
dobrego planu taktycznego. Nie myél o
mapie do crosséw, tylko o rozrysowa-
nej trasle, z zaznaczonymi odleglodela-
mi, katami zakretéw 1 miejscami, w
ktdérych trzeba wykonaé specjalny
manewr: Tylko od cleble zalezy jak be-
dzle wygladala taka mapa - w koficu to
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ty bedziesz z niej korzystal. Nawet je-
2ell narysujesz na niej kurczaki | zyg-
zaki, jesll bedzie ci dobrze shuzyla to w
porzadku. Mapa nie jest wymagana, ale
pomaga. Znam takich, ktérzy w grun-
cle rzeczy nle potrzebuja mapy. Wystar-
czy im jedna jazda prébna na dzien
przed wyscigiem | zapamigtujg topogra-
fie terenu { uklad calej trasy. Mata Swift
to potrafl. Jazdy prébne sg w ogdle do-
brym pomysitem - dodwiadczenie przy-
daje sle zaréwno kierowcy jak i piloto-
wi. Nawet mechanik powinien sie prze-
Jechat - bedzie potem wiedzial na jakie
uszkodzenla wozu sle szykowad.
Osobnym rodzajem pilotaZu jest spo-
s6b zapoczagtkowany przez jakies przy-
bledy z Nowego Jorku i praktykowany
przez coraz wiecej zespoléw. Sprawdza
sle w sprinterskich wyscigach na nie-
wielkim dystansie, ale ma swoje wa-
rianty do wykorzystania w jezdzie diu-
godystansowej. Pllotow musi by¢ dwéch.
Jeden sledzl w wysoko polozonym
punkecie | ogarnia wzrokiem caly tor
Drugi zajmuje miejsce obok kierowcy.
Obaj plloci majg krotkofaléwki | poro-
zumiewajs sle. Facet na wile2y infor-
muje o zblizajaeych sie przeszkodach {
przebiegu zawoddw a ten ze érodka wozu
na biezaco instruuje kierowce. Jak dla
mnie to przekombinowany sposéb, ale
moze cl sie spodoba. Jedli twéj mena-
ger zaprzyjazni sig z komentatorem,
moze wpuszczg cle na wiezyczke ob-
serwoy jng, skad widok jest najlepszy.

Lalety 1 wady antostopu

Teraz bedzie o autostopowiczach. Po
plerwsze skad sig blora? Ano z przy-
padku, a raczej z wypadku. Komusd syp-
nie sie samochdd, albo trafi na maszy-
ne Molocha, ewentualnie walnie w drze-
wo - powodéw moze byé tysige. Grunt,
2e samochdéd nie nadaje sle do uzytku i
jego zaloga staje silg gorszym gatun-
kiem, czyll pleszymi. Autostopowicze,

przejdciowa forma pieszych, zdani sg
na laske zmotoryzowanych. Wyréznia-
my dwa rodzaje pieszych - kobiety 1
mezezyZznl. W zaleznodel od preferencji
bedziesz chetniej brat jednych lub dru-
gich, ale nie o tym chelalem. Molm ce-
lem jest ostrzezenie clg przed pulapka-
mi jakie kryja slg za zaslong minispdéd-
niczki { niewinnej minki. No bo co ma
do stracenia zespdl, ktéry wiladnie stra-
cil bryke? Wystawla swojg laseczke,
ktéra macha na przejezdzajgce samo-
chody 1 laple frajeréw. Plerwsza ekipa,
ktéra da sle nabraé | staje, pod lufami
pistoletéw zmuszona jest do opuszcze-
nia wozu i.. do zastosowania niebawem
takiej same) sztuczkl

Nie mniej jednak autostop ma tez
swoje zalety. Jezeli dobrze sig przygo-
tu jecie, mozecie zabra¢ na poklad kogo
wam slg podoba. Zresztg nie wszyscy
autostopowicze majg wrogie zamiary.
Czasam! pileszymi mozna uzupeinié
tymczasowe braki w ekiple. Zatrzymu-
Jjecle slg, na przykiad, odkrecacle szy-
by, wystawiacie lufy M16 przez tyinie
okno | mape przez przednie. Jezell deli-
kwent potrafl odpowledzie¢ gdzie sie
akurat znajdujecle, trafilidcie wlagnie
pllota. A co dwdch pilotéw, to nie jeden.

Zalecana specjaizadia

Technk b Ranger

Przydatne umiejetnodoel: dla kierowcy:
Komputery, umiejetnodel z grupy Pro-
wadzenie pojazddéw; dla pilota: Orienta-
cja w terenie, Przetrwanie
Przydatne sztuozki: dla kierowcy:
Usterka, Wiraz, S8kok, Po schodach, Po-
toZzenie motocykla, Czlowiek, ktéry ku-
lom sie nie klanial, Ston w sktadzie por-
celany, Mech bojowy, Czterej pancerni,
Precyzy jne manewry, Strzelanie na czu-
Ja, Odpornoéé na pogode; dla pilota: Sher-
lock Holmes, Dedukcja, Rambo, Rambo
2, Odpornodé na pogode, Wyczucie zmian
pogody, Profesjonalne oczyszczanie
wody, Odtrucie zarcia
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Gratu]acje. stary. Nie wiem kto wro
bil cle w fuchg mechanika, ale mial
widocznie sile przekonywania. Przed
tobg pozbawlone chwaly zycie sréd cze-
scl zamiennych { smaru. Faktem jest,
Ze masz najbardziej odpowledzialne
zadanle ze wszystkich | tak szczerze
méwige to jested najwazniejszg osobg
w zespole, ale to nle jest 2adna rekom-
pensata. Prawdsg jest réwnlez, Ze pleé
przeciwna na nikogo nie lecl tak jak
na mechanikéw. Faktem jest, 2e Koclak,
Jay i Chip s mechanikaml.. Faktycz-
nie, to nie jest taka zla fucha. Witamy
w ellarnym kluble specéw.

Na dobry poczatek

Potrzebujesz warsztatu { garazu dla
samochodu. Tylko lamerzy trzymajg
bryczki na §wiezym powletrzu { korzy-
stajg z cudzych warsztatéw. Fakt - je-
2ell nie masz kasy na dobry start,
wynajmowanie warsztatu | garazu na
godziny nie bedzie grzechem. Nadal jed-
nak bedzie lamerstwem. A z lamerami
nie liczy sie nikt. Jedynym lekarstwem
na bolgczke braku gotéwki jest zamoz-
ny sponsor, a jesll zespét sklada sig z
wolnych strzeleéw, wygranie na samym
poczgtku kilku wydcigéw. Najleps! me-
chanicy zaczynall od podawania érubek,
najlepsi menagerowie sprzedawall pie-
czone suselki dla widowni, na jlepst kie-
rowcy ¢éwiczyll na kolejce elektrycznej.
Nie ma sle czego wstydzlé. Z lamerstwa
nalezy slg wydobyé jak najpredzej.
Pamietaj, 2e warsztat jest twolm kré-
lestwem. Jedll sta¢ was na osobny ga-
raz, dzlellsz go wéwezas z kilerowcs 1
bez twojego pozwolenia nikt nie ma
prawa wejd¢ do warsztatu. Jest taka
historyjka o Chip. Dziewczyna lezala
soble pod samochodem { konserwowala
podwozie. Do warsztatu wszedt kumpel
zespoluy, a 2e Chip ma ladne nogi facet
zaabsorbowal sig ociuping. I slyszy, jak
dziewczyna liczy - odliczala od pleciu w

- o csanre __'._'

dél. Nie mozna powiedzieé, 2e nie dala
mu szansy. Ale facet nie zakumal, albo
nie chelal zakumad. Jak doszlo do ,je-
den”, dostal postrzal w stope. Chip nie
raczyla nawet wy jd¢ spod samochodu -
céZz miala zly dzien. To jakied babskie
sprawy.

W kazdym razie starozytne powie-
dzenie ,my workshop is my castle” po-
winno byé znane wszystkim prostakom
z twojego zespohu. Oni sg wyrobnikami
- ty jested artysts. Co dzienn zmagasz
sig z tworzywem twdérezym i potrzebu-
Jesz przestrzen! oraz oddechu. Poza tym
nie upilnujesz jednego z drugim, wejds
cl do warsztatu z zapalonym papiero-
sem, & tu otwarte zblorniki z paliwem
1 katastrofa gotowa. Réb zresztg jak
cheesz - wpuszcza) kogo masz ochotg,
ale nie mdw, Zze nie ostrzegalem.

Tak jak samochdéd potrzebuje pali-
wa, tak twdj warsztat wymagat bedzie
zaopatrzenia. Skqd wezmsg sle czesol
zamienne | jak zrobié, zeby znalazly
slg szybko - to juz zmartwienie mena-
gera. Ty musisz jedynle wiedzieé co
bedzie potrzebne. RdZne rodzaje samo-
chodéw potrzebujg réznych czedel 1
przewaznie lokalne zasoby wystarcza-
Ja.- W koficu w Detroit az rof sig od roz-
maitych wrakdéw | pozostalodel po sta-
rych samochodach. Klopoty zaczynajg
sle doplero gdy zespdt dysponu je zagra-
nicznym samochodem, nie daj B6g ja-
ponskim. Wéwezas musisz poszukad
dobrych lowcéw. Cl bedg szukaé zlomu
po calym kraju, zatem musisz liczyé
slg z opéZnieniami. Tak czy owak pla-
nowanie zaméwien na miesigce do przo-
du to bardzo dobry pomyst. Szybko zo-
rientujesz slg, 2e po kazdym wyscigu
nagle wzrasta zapotrzebowanie na cze-
4cl zamienne, warto wéwczas mieé¢ pel-
ny magazyn. Od nadmiaru glowa nie
boli zawsze mozesz odsprzedaé cod kon-
kurencjl, 2 odpowlednig marzg, oczy-
wiscle.

o ey
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Tao mechaniki

Tak jak kazdy kierowca ma inne po-
dejécle do samochodu | sztuki prowa-
dzenia, tak kazdy mechanik ma inny
poglad na sposoby naprawiania aut.
Najpopularniejsza technika - nazywam
ja klasyczng - méwl: blerzesz | napra-
wiasz. Nie ma w niej duzo artyzmu {
Jest, powledzmy to sole wprost, nudna.
Podstawows wadg techniki klasyczne]
Jest je) przewidywalnodé - jezell czegdod
nie da slg zreperowad, to po prostu nie
naprawlisz tego. Oto powdd dla ktérego
Ja wole Inny sposéb - tzw. technike
wstrzasows. Do pewnego momentu
przypomina ona klasyczng, jednak gdy
klasyczna technika zawodzi, wale klu-
czem francuskim tu { 6wdzie po silni-
ku. Zaszkodzi¢ juz sie nie da a czasami
pomaga. Oczywidcie to nie oddaje
wszystkich subtelnodel mojego sposo-
bu. Podobnie metody Chip nie da sie
oddaé za pomocs jednego zdania | oémie-
lam sie przypusdclé, ze sto tysiecy zdan
to za malo. Mieszanki diagnostyk! kom-
puterowej 1 boskiego dotyku stopg nie
da sig wyrazi¢ w 2aden ze znanych mi
Bposobdw, wiec nie myél, 2ze wladnie cze-
goé slg nauczyled. Twojemu kierowcy
powledziell, Zze do wszystkiego bedzie
muslal dojé¢ sam. Ta wskazéwka doty-
czy réwniez cieble.

Zabawa. zaczyna sie w momencie gdy
musisz zmontowad cod niekonwencjonal-
nego. Pamigtam jak przed moim plerw-
Bzym wyscigiem okazalo sle, 2e samo-
chéd nie dziala { brakuje waznej czedol.
Musialem improwizowaé. Toble tez to
slg kiedys zdarzy Zacznie slg od dro-
blazgéw - ponczocha w miejsce paska
klinowego albo gwint na drubie dopaso-
wany z pomocs papleru. Potem zaczng
slg trudniejsze zadania. S8ztuka impro-
wizaecji, jak w jazzie. W trakcie niekto-
rych rajdéw potrzebne byly nie tyle
umiejetnodel mechanika, co kreatyw-
noéé¢ | umiejetnodé zastepowania bra-

kujgeych czesel najdziwniejszymi sub-
stytutami. W koficu wycwanilem sig na
tyle, ze zaczalem stosowad wilasne ulep-
szenia w warsztacle, miedzy wysdciga-
mi. W koricu kto powiedzlal, Zze projek-
tancl samochodéw wpadll na optymal-
ne rozwigzania probleméw. Dzislaj, kie-
dy spojrzysz na podstawowy samochdéd
mojej ekipy, dostrzezesz Forda Focusa
W rzeczywistodel pod masks kryje sle
sllnik, ktéry praktycznle zrobilem cal-
kowicie od nowa. Zuzywa mnie]j paliwa,
ma wigksze obroty, rzadziej sie psuje
w trudnych warunkach, jest wodosz-
czelny. No | jedli ktod buchnie kiedykol-
wiek to auto, nie bedzie wiedzial jak to
dziala. Fajne, co nie?

Mechanika samochodowa to sztuka
1 filozofla. Rozprowadzany przez rucho-
me czgscl smar | napedzajaca silnik
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pneuma, to jak yin | lang Nauki sta-
rych zgreddw jak ja nle zawlerajs isto-
ty rzeczy Tao mechanikl nie jest do
ogarnigcla rozumem - musisz poszukad
oswiecenia.

Wyisza szkota jazdy

Jested mechanikiem | masz samochdd,
ktérym powinienes sie opiekowad. Mi-
cha ci sie cieszy, bo oplekujesz sig au-
tkiem dobrze | twéj zespdl miedel sie w
grodku tabell ligowe). Jesdll nie chcesz
straci¢ dobrego samopoczucia, radze nie
czyta¢ dalszej czedcl tego paragrafu.
W porzadku, sam tego chclaled. Te-
raz pomy$l soble co by bylo, gdybys
musial opiekowaé sle nle jednym a
dwoma samochodami. A co, gdyby ze-
sp6l miat trzy zapasowe autka - po jed-

nym do kazdego typu wydcigéw. Be-
dziesz potrzebowal pomocnikéw 1 lepie
pogadaj 0 tym ze swolm menagerem.
To nie konlec zmartwien. Musze cl wy-
znaé, ze dobry mechanik w nieprzecigt-
nym zespole nie zajmuje sig tylko na-
prawg samochoddéw | konserwacjg do-
stgpnego sprzetu. Wez przykilad z mo-
Jego kumpla Harolda. Zilota rgczka,
oprécz tego eksperymentator z powo-
lania. Koled opracowal wlasng receptu-
re paliwa do samochodu, dzieki czemu
Jego bryczka ma przyspieszenie, o kté-
rym reszta moze pomarzyé. Z kolei Chip
specjalizu je sig w modelowaniu karose-
ril. Slyszales kiedys stowo aerodynami-
ka? Zdziwilbys sle jak bardzo ksztalt
wozu wplywa na jego osiggl. Chip ma
specjalny program do symulowania
tunelu aeorodynamicznego i ekspery-
mentu je. Podobnie eksperymentuje Jay.
Jej specjalnoseis jest wydobywanie in-
formacji o patentach od innych mecha-
nikéw. To bardzo skuteczna specjaliza-
cja dla mechanika. Pewnego roz-
gwiezdzonego wieczora sam wyspiewa-
lem je] sposéb dzialania wszystkich
moich usprawnien. Zaprawde powiadam
cl, znajdz swojg wilasng droge. Ulice
Detroit rojag sig od mechanikdéw, ale
prawdziwych gwlazdoréw jest niewie-
lu.

Teraz zajrzy) do rozdzialu ze sprze-
tem | nasy¢ swoje ukryte za maskg do
spawania oczeta.

Zalecana spedjalizada: Technk

Przydatne umiejgtnodel: umiejetnodel
2z grup: Technika, Wiedza ogdlna, Sprzet
Przydatne sztuczki: Prowlzorka, Rzut
oka, Podrasowanie, Maglczny dotyk,
Sztuka jest sztuka, David Copperfield,
Nauczyciel, Instrukecja jest dla...,
Plugé&Play, Hydraulik
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Pewnle powiedziell ci, ze najwaznie]
szy jest kierowca? Bzdura. Bez me-
nago nie byloby wyécigu. To ty odwa-
lasz calg roboteg, bo w wydelgu najwaz-
niejsze sy przygotowania. Na twojej
glowie sg finanse, negocjacje z ganga-
mi, pertraktacje z innymi zespolamli 1
organizatoramli. To ty wynajmu jesz low-
cow by sprowadzall potrzebne czedel do
samochodu. Ty kierujesz ochroniarza-
mi pilnujgeymi garazu i nikt inny jak
ty tlumaczy sle reszcie z jakiego powo-
du polowa zapaséw paliwa poszla na
nowy komputer dla Chip. Menago to nie-
doceniana fucha, ale pamietaj, 2e jested
najwazniejszy. Nie chwal sig przed po-
zostalymi, ale wiadciwie to jested sze-
fem calego zespotu.

Przychody zespotu

Rok ma trzysta szesédziesigt pieé dnil
Wydcigl trwa jg lgcznie przez czterdzie-
gcl, moze szeddédziesigt dnl. A 2y¢ jakod
trzeba. Twolm zadaniem jest zapewnle-
nie wygodnego zycla calemu zespolowl.
Wiadomo, 2e na sukces pracujg wszy-
scy, ale to ty jested tym, od ktdrego
zalezy jak sukces zostanie wykorzysta-
ny. Rezultaty wyscigu ustawia jg zespol
na okreélonej pozycji w ligowym ran-
kingu. Sa oczywidclie spotkania towa-
rzyskie | wyédcig! open, ale o tym po-
rozmawiamy potem. Na poczgtek zapa-
migtaj sobie jedno - licz wszelkie mozli-
we statystykl, bo sponsorzy tez to ro-
big. Prawdziwl fanl majg wszystkie
wyniki od czasu zorganizowania ligi do
dnia dzisiejszego. Wiedzg nie tylko kto
Jest najlepszy z najlepszych, obliczaja

réwniez kto jest debedclakiem w ka2-
dym z rodzajéw wysdcigu. Patrzg na
kolorowe wykresiki | od razu wiedzg,
ktéry zespdl ma tendencje spadkows &
ktéry przezywa wzrost formy. Stawia
sig zawsze na pewnlakéw, co nie? Pa
trzac na swoje statystykl od razu bg-
dzlesz wiedzial kogo sig¢ obawiaé pod-
czas wydcigu. Na statystyki mozesz
powolaé¢ slg w czasle rozmowy | nikt
nie zarzucl cl, 2e koloryzujesz. Masz
wszystko czarno na blatym.

Uklad wyglada tak - jezell zespdl je2-
dzl w barwach jakiegod gangu, musisz
zawrzeé z gangersami umoweg. Wy re-
prezentujecie barwy 1 firmujecie wa-
szyml sukcesami interesy gangersow.
W zamian dostajecie wynagrodzenie,
oczywiscle w towarach. W zaleznodel od
pozycjl w ligowych rankingach 1 zalez-
nie od twoich umiejetnodel negocjowa-
nia macle szansg dosta¢ sig pod skrzy-
dla poteznego | zamoznego gangu albo
lameréw, ktérzy starajg sig dopiero
wybié. Troche blefu, troche perswazjil |
budzet zaczyna sig powolutku ustalaé. |
Drugim krokiem jest dokladne ustale-
nie umowy. Tutaj musisz uwazaé. Nie-
ktérzy bedg chelell cle wykiwacé | praez
caly sezon zespél bedzie jezdzil w za-
mian za kilogramy nakretek na stolkl
Z reguly powazne gangl nie kantujs,
ale im mniej powazany jest twdj ze-
spdél 1 im mnlej powazany jest gang, 2
ktérym negocjujesz, tym wigksze praw-
dopodobniefistwo na walek korbowy.
Umowe mozesz zawrzeé na rdézne spo-
soby. Najczedcle] gangl zgadza ja sle na
miesigezne wynagrodzenle, dosy¢ bied-
ne, prawde méwige, | dodatkowo duze

Detroit. Od

Opowiem cl jak to bylo wiekl temu, w Konstantynopolu. W tamtych czasach ludzie potrafili docenié
emocje wyédclgu, podobnie jak dzisia) Réznica polega na tym, 2e deigano slg wtedy w rydwanach, czyll
nieczynnych brykach, clggnionych przez konie. Cale miasto bylo podzielone na stronnictwa, tytulowane
od nazw kolordw. Wydclgl byly wowczas najpopularniejszs rozrywksa | zwycligstwa decydowaly o nastro-
jach w miedcle. Podczas wydclgéw stronnictwa kibicowaly swolm zespolom, a migdzy lgrzyskaml napa-
_| rzaly slg ze sobg. Czalsz analogle? Historla lubl slg powtarzad. Nie raz zdarzylo slg, 2e 2ycle cesarza bylo
| zagroZone na skutek niekorzystnego dla jedne] ze stron przeblegu wysclgéw. Kilka razy miasto stalo w
ogniu. Stronnictwa sportowe w rzeczywistodel byly silami politycznyml. To samo dzleje sig teraz w

przeblegu wysdcigu zalety bardzo wiele.
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premie od wygranego wysdcigu. Zwycleg-
8two w calym sezonie powinno ustawié
Zespel na caly najblizszy rok.

Orientacyjnie rzecz wyglada nastepu-
Jaco:

Pozycja

zespohu

na konlec Wynagrodzenle
sezonu Roczne Miesieczne
i 50000 | 5000
2 35000 3500
3 30000 3000
e 26000 2600
E‘;E 23000 2300
8 18000 1900
i 17000 | 1700
Q 16000 1600
o™ 13000 1300
10 12000 1200
11 11000 1100
12 10000 1000
13 96500 980
14 9000 900
18 .1 8500 880
| 16-20 8000 800
R0-30 8000 600
ostatnie® 5000 500

* czgsto kontrakt stwierdza, e zajecie ostat-
niego miejsca oznacza zerwanle umowy ze-
Bpdl zmuszony jest zwrdclé gangow! wezelkie
poniesione naktady

** Wysokodé premil zalezna jest od rangi
Wwyscigu 1 bardzo rzadko ustala sig jg przy
zawleraniu umowy; o wysokodel decyduje
sponsor przed wydclgiem

Otrzymang liczbe gambli pomnozyé
nalezy przez procent zamoznodci gan-
By, z ktérym zawarta zostala umowa

Soista elita wéred gangow 150%
Elita wérdd gangow 120%
Bogact 110%
Przecietniacy 100%
Nie jest tak zle 90%
Moglo by byé¢ lepiej 80%
Gorzej by¢ nie moze 50%

Istnieje wiele zespoléw, ktére uwazane
83 za klepskie, ale zarablajg niewlele

teczka menadzera

mniej niz druzyny z czoléwki. Sekre-
tem sg kontrakty okazy jne, zwane po-
wszechnie okazjami. Okazja, jak sama
nazwa wskazuje, rodzi sig wraz ze
sprzyjajacymi okolicznodciami. Przy-
kladowo - gang, ktéry reprezentujesz,
dorwal si¢ do duzych zapaséw mlecz-
nych herbatnikéw ,Mniam!” { prébuje
Je sprzedaé¢. Aby zachecié klientéw do
zakupéw nalezaloby zorganizowad przy-
clagdajacyg uwage reklame. Podezas jed-
nego z wysclgéw samochéd zespoiu bg-
dzie ciggnal za sobg transparent z na-
plsem ,Mniam!" | postara sie go nie
zgubi¢. Innym przykladem okazjl jest
umowa migdzy konkurencyjnymi ze-
spolami. Zespét dostaje kasg za podio-
zenle slg. Moze by¢ to celowa przegra-
na, przeszkadzanie Innym uczestnikom
wyéclgu albo wycofanie sig z blegu.
Umowy takie nie nalezq do rzadkodel,
Jakkolwiek zgadzajg sig na nie tylko
cl, ktérzy naprawde potrzebujg gam-
bli.

Fakt, 2e zespét filnansowany jest
przez jakisd gang nie oznacza, 2e nie
moze przyjmowaé okazjl z innych 2ré-
del. Co prawda gléwny sponsor moze
slg lekko wkurzy¢, jezell okaze ste, ze
Jego barwy ging pod natlokiem cudzych
reklam, ale ograniczony sponsoring z
innych Zrédel jeszcze nikogo nie wy-
prowadzit z réwnowagl.

Do zyskownych przedsigwzigé zali-
cza slg rownilez wypozyczenie zawodni-
ka z jednego zespolu do drugiego. Prak-
tyka taka nazywana jest transferem i
przynosi ogromne zyski podrednikom
(czyll sponsorujgcym gangom). Nieco
mnlejsza kwota trafia do kieszeni czlon-
ka zespolu. Udany transfer niejedno-
krotnie odmienit juz przebleg wysdcigu,
ale wymlany zawodnikéw nie sa cze-
ste - kazda zmiana oznacza koniecznodé
dostosowania sig nowego czionka zespo-
tu do reszty. Gwiazdy zadzierajg nosa |
trzeba lagodzi¢ konflikty.




swiat czterech koét

Wydatki zespotu

0 jednym musisz pamietaé przede
wszystkim - jested skarbnikiem zespo-
lu, ale jested réwniez czlonkiem zespo-
hu. To, 2e wyplacasz kumplom ich krwa-
wice nie czyni clg lepszym. Rolg mena-
go jest zadbaé o wydatki zespolu 1 cho-
ciaz nie zawsze sle to udaje, to do cleble
wszyscy bedg miell pretensje, gdy na-
stang chude lata. W dwiecie bez pienie-
dzy postugujesz sig¢ towarami, twoja
role zatem mozna poréwnaé do roll
kwatermistrza. Wymieniasz jedne to-
wary na drugle | zawsze musisz wie-
dzled co jest potrzebne druzynie.

Oto regularnie powtarzajgce sig wy-
datki.
® Zywnodé dla zespotu - kazdy czlo-
nek teamu grednio przejada dziennie
10 gambll; czasami trzeba doliczy¢ per-
sonel pomocniczy
@ Artykuly plerwszej potrzeby - le-
karstwa, paplerosy, wszystko co zespcl
uwaza za niezbgdne do przezycila; moz-
na przyJjac¢ sdrednig 10 gambll na czlon-
ka zespohu dziennie
@ Paliwo do samochodu - w zaleznodcl
od jakodel kosztuje ono od 3 do 15 gam-
bli za litr W Detroit najpowszechniej-
sza jest benzyna z FA. przetwarzana
w miejscowej rafinerii. Kosztuje ona &
gambll za litr.
@ Czedel zamienne do samochodu albo
samochody - ceny réznlg sig w zalezno-
dcl od potrzeb { stanu sprzetu dostgp-
nego zespolowl. Bywaja miesigce, kile-
dy ta kategoria nie pochlania Zzadnych
wydatkdéw.
@® Bron { amunicja - podobnie jak
wyze). O interesy trzeba dbaé.
@® Personel pomooniczy - ochroniarze,
zlodzieje, Informatorzy, medycy, dodat-
kowl technicy - wszyscy ludzie pracu-
jacy na pomy$lnodé intereséw zespolu.
Zajrzy) do nastgpnego paragrafu.
@® Wydatki stale - regularne przekup-
stwa, skladka na lige (100 gambli rocz-

nie);, takze fundusz reprezentacyjny,
czyll farba, artysci, ciuchy dla czion-
kéw zespolu, imprezy z okazjl zwycig-
stwa lub party dla przyciggnigcia

@ Zarobkl czlonkéw zespolu - ich wy-
sokoéé ustala kontrakt zawarty migdzy
finansujacym druzyne gangiem a po-
szezegélnymi ludzmi skladajgcymi sig
na zespél. Nawiasem moéwiac ty jested
jednym z nich. Kontrakt zaznacza, czy
ze wspdélnej kasy finansowane jest
wyzywienie 1 artykuly pilerwszej po-
trzeby,

Jest tego troche, wigc lepiej zaczni)
prowadzi¢ jakied ksiggl rachunkowe.
Najleplej jedng dla slebie, jedng do oka-
zania czlonkom zespolu i jedng dla fi-
nansujgcego przedsigwzigcie gangu.

Kontakty

Teraz druga zasada - numerk{ numer-
kaml, ale nic nie zastgpl kontaktu twa-
rzg w twarz, szczegdlnle jezell akurat
kontaktujesz sle z Carmen. Twoim za-
daniem jest znaé¢ wszystkich. Doslow-
nie wszystkich. Od frajera po machera
- tak brzmi motto. Nigdy nie wiadomo
kto cl slg przyda. Kontakty zawsze po-
placajg | tak wladnie zatytulowana
rubryka zajmuje wazne miejsce w kaz-
dej kslgdze rachunkowe}j.

Oto przykladowe kontakty, ktére
mozesz uwzglednié planujgc wydatki.

@ Braki w zespole - jezell nle masz
kierowcy, albo kierowca zlat pale i zla-
mal po pijaku noge, potrzebny cl za-
stepca. Wéwezas kupu jesz scbie na trzy
najblizsze wysdclgl najemnika. Najlepiej,
gdybys mial w odwodach kogod spraw-
dzonego. By¢ moZe zechcesz wynajad
kierowce zespolu innej druzynie? Tak
czy slak jedna jazda oznacza minimum
20 gambll dla klerowcy. W zaleznoédcl
od klasy prowadzacego zaplata moze
urosngé¢ do kolosalnych rozmiardéw.
Przyblizong wartodé daje nastgpujgca




regula: kwadrat umiejetnogei Prowadze-
nle, pomnozony przez 5; np. kierowca z
umiejetnoscig Prowadzenie samocho-
déw réwng 5, za jeden kurs w ligowym
wysclgu zaspiewa soble 125 gambli.

® personel pomooniczy - tuta] zall-
czysz wszystkie te osoby, ktére nie sg
czlonkami zespotu, ale pracujg na jego
dobro.

® ochroniarz - pilnuje samochodu
przed intruzami, towarzyszy slawnym
czlonkom zespolu, gdy ci pokazujs sig
publicznie, perswaduje ludziom potrze-
be przywigzania do twojego zespolu. Co
miesigc zarabia 20 gambli

+6 za kazda umiejetnodé Wojownika
powyzej 1

+10 za kazdy punkt kazdej umiejetno-
fcl Wojownika powyzej 4

+156 gambll za kazdy punkt kazdej umie-
Jetnodel Wojownika powzej 8.

® lekarz - leczy kontuzje po wyéeigu i
urazy wynikie migdzy zawodami. Zaj-
muje slg réwniez chorobami zespotu.
PonlewaZ stala opieka medyczna jest
Jedng z na jwigkszych zalet uczestnicze-
nia w lidze, lekarze z reguly zatrudnie-
nl s§ na stale. W takim przypadku
miesigezny koszt Jego zatrudnienia
wynosi 40 gambil

+6 za kazdg umiejetnoéé Technika po-
wyzej 1l

+16 za kazdy punkt kazdej umiejetno-
écl Technika powyzej 4

+20 gambli za kazdy punkt umiejetno-
écl Technika powyzej 8.

+ koszty lekarstw | sprzetu medyczne-
go.

@ agent operacyjny - w tej kategorit
mieszczg sie przede wszystkim zlodzie-
Je, sabotazyscl 1 szpledzy. Przykladem
agenta operacy jnego jest Patti, wynaj-
mowana po to, by dekoncentrowata
przeciwne zespoly. Koszt wynajecia
réwny jest 10 gambli

+6 za kazdg umlejetnodé Cwaniaka po-
wyzej 1

teczka menadzera

+6 za kazdy punkt kazdej umiejetnosel
Cwanlaka powyze] 4

+10 za kaz2dy punkt kazdej umiejetno-
écl Cwanlaka powyzej 8

@ sprzatacz - jego zadanlem jest wy-
my¢ auto, pozamiataé¢ garaz, wypraé
ciuchy czionkéw druzyny; 10-20 gam-
bli za wizyte.

@ dostawca - zaopatruje zespél w okre-
élone dobra; osobni dostawcy sprzeda ja
paliwo, osobni czedel do maszyn, jesz-
cze kto inny handlu je Tornado. Dostaw-
cy placl sig za konkretne dobra, ale je-
2ell bedg oni twolmi znajomymi, masz
wigksze szanse, e nie zostaniesz wy-
kiwany 1 Ze dostaniesz towar z gérnej
potki.

@ stylista - dba o wyglad czlonkéw
zespolu; robl dla nich ciuchy, podpowia-
da jak sle zachowywaé, uczy ich po-
prawnie moéwié. Czasami podirzymuje
kontakty z fanami { fankam! { wycla-
ga nabzdryngolonych czlonkéw zespo-
tu z imprezy na dzien przed wyscigiem.
Jego zarobki zale2s od obowigzkdéw 1 za-
czynaja sle od 30 gambli dziennie. 8red-
nia to okolo 80-70 gambli dziennie.

Pamlgtaj, 2e kasa jest wazna, ale nie
otwiera wszystkich drzwl, tak jakby
sle moglo wydawaé. Nie zawsze waliz-
ka peina Tornado pozwoli cl przeciggnad
na swojg strong najlepszego mechani-
ka w miedcie. Zdobywanie kontaktéw
to przede wszystkim dobre aktorstwo -
mieszanka Blefu, Perswazji i zna jdowa-
nia sig we wiladclwym czasie w odpo-
wiednim miejscu. Czasami dobry ochro-
niarz zgodzl sle pilnowaé garazu za
minimalng stawke tylko z tego powo-
du, 2e zespél stynle z uczeiwoscl. Bywa,
2e zlodzle Jaszka naméwisz do wspéipra-
cy po tym, jak wyciagnaled go ze szpo-
néw méeiwej mafil. Miej oczy 1 uszy
szeroko otwarte. Szukaj sojusznikéw w
kazdej sytuacji, gdziekolwiek sie znaj-
dziesz.
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[mage zespotu i reklama

Reklama jest dzwignia zmiany blegéw
- wrzucasz wyzszy bleg | wyskakujesz
przed wezystkich przeciwnikéw. Twd)j
zespél nie musl byé¢ najlepszy. Wazne,
by stal sig najbardziej popularny. Zna-
ng ekipg zainteresujg slg najmozniej-
sze gangi, co oznacza wigksze wplywy
Oczywidcie popularnodé wigze sle przede
wszystkim z osiggnigciami w lidze, jed-
nak nie zapominaj o czynnikach dodat-
kowych.

0d czasu do czasu musisz urzadzidé
Jakad imprezke. Zaprod na nig innych
zawodnikéw | najgrubsze ryby z Detro-
it. Skombinuj dobre Zarcie, cod do plcia,
zalatw chifiskle lampiony 1 jakad przy-
Jemng kapele albo fajne nagrania. Nic
tak nie przycigga sponsoréw i panle-
nek jak spotkanie towarzyskle na po-
zlomie. A - bylbym zapomnial - zalatw
soble kilku ochroniarzy, albo rewidu]
wszystkich wchodzacych na sale. Im-
preaa moze okazad sle nazbyt huczna.

Innym rodzajem reklamy zespolu (1
zarazem reklamy sponsora, jedll sie
postarasz) jest wyczyn wykonany w
trakcie trwania wydcigu. Do wyczynoéw
potrzebne sg dwie rzeczy - zgrany ze-
spél profesjonalistéw | fajny pomysl.
Najprostszy przyklad to skrécenie so-
bie drogl poprzez skok samochodem z
zerwanego wiaduktu. Inny motyw?
Doczepienie do samochodu przyczepy z
wanna, napeinienie wanny szampanem
{ panienkami { puszczenie tego wszyst-
kiego w trase. Im bardziej spektaku-
larny wyczyn tym leplej. Jezell pomyst
Jest ryzykowny dla 2ycia | zdrowia ze-
spolu lub zagraza zwyclestwu, to juz
znakomicie.

Kilka takich préb | zacznie sig usta-
la¢ image zespolu. Sposéb w jaki inni
postrzegajs ekipe jest bardzo wazny.
Przyclaga kase | buduje morale grupy.
Przeclez tak naprawde jezdzimy po to
by poczué sie wielkimi, a uczucie bycia

wielkim wyplywa z podziwu innych.
Podziwla ja nas za sty], klase, brak kom-
promiséw | odwage. Pomysdl o zamonto-
waniu na samochodzie glodnikéw i
znajdZz temat muzyczny, ktéry bedzie
zawsze kojarzony z twolm zespolem.
Wymy4l logo | haslo dla druzyny. Po-
maluj wéz w charakterystyczne bar-
wy. Znajdz dla czlonkéw zespohu styll-
ste, fryzjera | krawca. Musicie sig prze-
clez jakod wyrézniaé.

Konflikty w zespole

Jezell kierujesz zespolem zloZzonym 2
samych gwiazd nie ma sily, 2eby wcze-
édniej czy péZniej nie doszlo do napigé |
staré. Nawet jezell ekipa to dredniacy |
tak kazdy je) czlonek bedzie uwazal sig
za gwlazdora. Leplej zapamigta] soble,
2e do cleble nalezy utrzymanie tej zbie-
raniny postrzeleficéw w kuple. Jak to
zroblsz - zalezy od cleble. Kilka klam-
stewek, meskie rozmowy, obietnica pre-
mil - kazdy menager ma swéj wiasny
styl. S8zybko zorientu jesz sie, 2e jednosé
w grupie wplywa na ligowe wynikl

Raczej wozednlej niz péznie) jeden z
czlonkéw zespoitu wpadnie w klopoty
W takim przypadku to ty musisz go
wspomoée, a najleplej gdybyd zmobilizo-
wal reszte. Obojetne, czy chodzi o zwal-
czenle uzaleznienia, czy problemem jest
mafia. Nawet gdybyd4 musial podpasdé
sponsorom, zapamigtaj sobie najwaz-
niejszg zasade menagera. Zespél jest
najwazniejszy. Nigdy nie bgdziesz mial
blizszej rodziny.

Zalecana spediaizada: Cwaniak
Przydatne umiejgtnodel: z grup Nego-
cjacje | Empatia; Wiedza ogdlna - mar-
keting | ekonomia; Komputery
Przydatne sztuozki: Dodwiladczony, Hej,
przystojniakul, Znaczgcee chrzgkniecie,
Irspiracja, To sle robl tak. Wiadciwe
slowo, Wiadclwa twarz, Jest za jebidole,
W teorii.., Chltodnym okiem.
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Wimj‘ W czasle gdy inni czytaja

pitolenie o sztuce, kwiatkach 1
stopach Chip, my zajmiemy sig¢ powaz-
nyml! sprawami. Na dzien dobry wiedz,
2e jested tak zwanym agentem opera-
cyjnym, czyll najwazniejszg osobg W
zespole. Prawda Jest taka, Ze zwyclg-
stwo w wyédcigu mozna oslagnacé jesz-
cze przed startem, co opisal Sun Tsu w
swojej niesmiertelnej ,Sztuce wojny™.
Nie znam chinskiego, wigc trawestujgc
oryginal przedstawle ci tylko ogélne
przestanie: Dobra spluwa jest w porzad-
ku / zréb wrogowl z dupy grzadke”. Je-
2ell nie jested zaznajomiony z oslem-
dzlesigclowiekowsq tradycja poezji chin-
skiej wyjagniam - auto autem, wysdeclg
wydciglem, ale jezell zastraszysz prze-
ciwng ekipg, uwiedziesz | spljesz kie-
rowce albo sprzedasz mechanikowi kloc-
ki hamulcowe z dykty, szanse twojej
ekipy znacznle wzrosng.

Jak by¢ dobrym cieciem

Pozostane sentencjonalnym i powiem,
2e uzi{ jest najbardziej demokratycz-
nym narzedziem na dwiecle - kazdy poci
sle pod lufg tak samo. Wilasnie w tym
paragrafie dowlesz sig z jakiego powo-
du twol przeciwnicy beds sig pocill i co
zrobié, zeby pocili sig bardziej. Przed
toba naprawde wiele zadan - begdziesz
peinit rézne role. Najozedeiej przyjdzie
¢l po prostu ochraniaé ekipg, samocho-
dy { nieruchomodel. To niewdzigezne
zajecle - w czasle gdy reszta baluje, obija
sie albo robi zakupy, ty musisz mie¢
oczy 1 uszy szeroko otwarte. dodam, 2e
pozostale zmysty tez slg przydajg. Kie-
dy$ zlapalem w garazu zlodziejke tyl-
ko dlatego, ze wyperfumowala sig na
akecje. To z kolel przypomina mi o nie-
lieznych blaskach fuchy ochroniarza -
takich jak rewizje osobiste.
Natomiast wracajge do tematu, jako
spec od warty powinienesd dyspono-
wad¢ sporym asortymentem srodkéw.

Musisz wykazaé¢ slg twérczym podej-
dclem do sprawy { wiedzled, 2e inne
ekipy tez majg swoich agentéw opera-
cyjnych, a niektérzy sg prawie tak
samo dobrzy jak ty. Nie ogranicza] sig
zatem do roll clecia. BadZ twérezy. Na
poczatek proponuje postaraé sig o ja-
kiegod pleska, a najlepiej kilka wielkich,
zlych 1 brutalnych bestil. Niepodobnych
do pséw potwordéw - takich, ktére za-
miast miski majg wanneg. Jezell potra-
fisz je tresowaé - tym lepiej dla ciebie.
To moze byé¢ dobra specjalizacja, bo do-
brze uloZone piesko-monstra zalatwia-
Ja sprawe innych zabezpieczen. Mozesz
Je te2 zabraé ze sobg na akcjg a nawet
na wyéclg. Tak zresztg robil mdéj znajo-
my Isztwan Paprikasz. Jego ekipa mia-
la na pokladzie pare dobermandw | za-
wsze przed wydciglem kierowca otwle-
ral wszystkie okna. Isztwan siedzial w
wozie z dlugim zelaznym dragiem i gdy
tylko ktod zableral sig do taranowania,
weglerskl przyjaciel rozbijal mu say-
by. Widok dwéch édlinigecych sig 1 war-
czacych dobermanéw powstrzymywal
uczestnikéw wyscigu przed podjecha-
niem na odlegiodé¢ psiego skoku.
Pleski sg dobrym narzedziem, bez
watplenia. Ale to material biologiczny
- wrazlilwy na toksyny, pociski karabi-
nowe { - nie ukrywajmy - przekupny.
Wszystkie wady zlych pséw kompen-
sowaé¢ mozesz za pomocg techniki. Po-
trzeba do tego smykatki, nie ukrywam,
ale jedll nie znasz slg na rzeczy, poga
daj z druzynowym mechanikiem. Niech
w wolnym czasie sigdzle { ukreci dla
cieble kilka zabezpleczen. Najprostsze
sg konwencjonalne pulapki - zastawisz
je w garazu | przy samochodzie. Mu-
sisz tylko uwazaé, zeby nikt z twojego
zespolu nie wdepngt w jedng z niespo-
dzianek. Szczgki na niedZwiedzia, prad
elektryczny, wybuch granatu - to bar-
dzo skuteczne i proste pulapki, ale nie
trudno o wypadek. Z tego powodu pro-
ponuje coé bardziej wymysinego, nie
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koniecznie trudniejszego do zmontowa-
nia. Elektroniczny alarm gdy ktos pré-
buje otworzy¢ drzwl do garazu, ewen-
tualnie wielka kiédka i lancuch na kie-
rownicy. No dobra - sam nie jestem zbyt
dobry w te klockl, wigc nie bedeg sclem-
nial. Tak jak mowilem - montowanie
mechanicznych 1 elektronicznych zabez-
pleczenn to zadanie dla mechanika. Ty
musisz jedynie wiedzie¢ co gdzie umiej-
scowiono i jak zareagowaé gdy zabez-
pleczenie zadziala.

Dobry ochroniarz

Bylo o cleciowaniu, teraz o trochg szla-
chetniejszym zadaniu - ochronie czlon-
kéw zespohu. Ta fucha wigze sig z wigk-
sz odpowledzialnodels. Pal licho, jesl
ktod rgbnie bryczke. Sprawy kompli-
kujg sig jesll ktod rabnie klerowce na
dzlen przed wysdcigiem. Ty musisz temu
zapoblec. Nie powiniened zatem zosta-
wiaé nikogo bez opiekl. Widez sie za jed-
nym { drugim jak clen. Twoja obecnodé
Jest szczegdlnie wazna w czasie duzych
imprez z udzialem duzej ilodci ludzl
Zwracaj uwage na szczegdly. Czasami
wladnle pozornie nieistotne detale zdra-
dzajg zamachowcéw. Styszalem histo-
ryjke o zamachu na Collinsa w Nowym
Jorku. Assasin udawal kontrahenta z
Apallachéw, ktéry przyjechal negocjo-
waé kontrakt na budowg ruroclggu.
Bodyguard Collinsa mial za sobg kurs
plerwszej pomocy 1 zorientowal sie, ze
cod jest nie tak - facet mial czerwona
wysypke - chorobg charakterystyczng
dla Hell Angels a zupelnle nle znang w
Apallachach. Kiedy goéé sprébowal za-
machu, ochrona byla juz przygotowa-
na. Tak samo czujny musisz byé ty
Zwracaj uwage na spoconych | podde-
nerwowanych, uwazaj na roznosiciell
zakaznych choréb, wylawia] w tlumie
osoby odruchowo szukajgcy dlonig
ukrytej broni. Zalety dobrego ochronia-
rza to polgczenle spostrzegawczodel 1
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nieszablonowego myélenia. W koncu
spluwe wyciggnaé potrafi byle lachu-
dra, cala reszta to domena profesjona-
listéw.

Oczywidcle lufa od pistoletu ma uni-
wersalng wymowe { nie sposéb nle zro-
zumleé¢ przeslania. Oto powdd dla kté-
rego musisz postaraé sig o dobrg bron.
W ekiple kazdy bedzie mial swoje za-
bawki - dlaczego nie mialbyd posiadad
wilasnej? O wyborze decydujs indywi-
dualne preferencje { zdrowy rozsadek.
Jezell chodzi o rozsadek, to chyba nie | -
trzeba tlumaczyé¢ - nle péjdziesz prze-
clez na oficjalne przyjecle z clgzkim
karabinem. Podobnlez nie sposéb wy-
braé¢ sig na wysdclg z samym nozem -
chyba, 2e na trasie wystrzelg cig z ka-
tapulty, zebyd przebil przeciwnikom
opony. Zasadniczo dobry pistolet albo
rewolwer jest jak muszka pod szyja -
pasuje do kazdej sytuacjl { nie wzbu-
dza sensacjl. Wyblerz soble cog odpo-
wiedniego 1 zglod sle do menagera po
przydzial amunicji. Ze swojej strony
polecam Glocka 17 - jest niezawodny 1
porgczny, czyll speinia dwa najwaznlej-
sze wymagania bronl ochronlarza.
Znam co prawda takich (przede wszyst-
kim takle - bo mowa racze] o kobletach),
ktére majq ,kreacje koktajlowg", . kre-
acjg wieczorowg" | bron, ktéra pasuje
do stroju kaplelowego, ale odradzam
podobne rozdrabnianie sie. Przayzwycza-
jenle jest drugg naturg | leplej przy-
zwyczalé sie do jednej broni, a nle tra-
ci¢ cenne ulamki sekund na oswajanle
slg z wladnle wydobytym pistoletem.

Ochrona ekipy jest tym trudniejsza
{im bardziej popularny staje sie zespél.
Konkurencja to tylko polowa problemu.
Drugg polows sg rozentuzjazmowani
fani. W kontaktach z nimi brofi pozo-
staje w kaburze - czedelej przydaja sig
umiejetnosel bezbolesnego rozbrajania
1 rozpychania sie lokciaml. Fandw nle
mozna zrazaé, ale tych co bardzie) na-
molnych nalezy trzymaé¢ na dystans.

\

N

e e e ————— R

A




Swiat czterech két

John Lennon mial kiepskich ochronia-
rzy - nie powtarzaj ich bledéw.

W trakeie wyscigu

Teraz to co tygrysy lublg najbardzie],
czyll twoja dzialalnoéé w trakcle trwa-
nia wyscigu. Zanim zdecydujesz sig na
posade strzelca pokladowego przemys$l
sprawe. Jezell jako ochroniarz stawiasz
na dyskrecje | nie chcialby$ zostaé za-
pamigtany, pozostan w cieniu i nie de-
monstruj publicznie swoich umiejgtno-
gcl | metod dzlalania. Zamiast tego mo-
Zesz wybra¢ sie na wydcelg | podgladad
metody konkurencjl. Nie wszystkie ze-
spoly decydujg sle na zabranle ze sobg
strzelca, ale jedli juz, to bedzlesz naj-
prawdopodobniej najlepszym wojowni-
kiem spodréd wszystkich czlonkéw eki-
Py, wiec doskonale nadajesz sle na jed-
noosobowsg ekipe szturmows. Strzela-
nie z pedzgcego samochodu oplera sle
giéwnie na szczedelu, choclaz zdolnodd
poslugiwania sig bronig w niczym nie
przeszkadza. Nie bede sprzedawal glod-
nych kawalkéw o tym jak celnodé strza-
hu zalezna jest od predkodci { nie mam
zamliaru opowladaé¢ o miejscach w kté-
re nalezy mierzyé. To nie sg, niestety
¢wiczenla z karabinem sportowym |
zbyt wiele zalezy od okolicznodci. Za-

miast tego zauwaz, 2e bron palna to nie
wezystko | czgstokroé¢ lepszym narze-
dziem na czas wyscigu okazuje sle tak
Zzwana bron biala. Faktycznie to rzad-
ko kledy jest ona biala - wysmarowa-
ny bosak albo sieklera do odrgbywa-
nia zaczepéw. Niektérzy blora ze sobg
kusz¢ - wprawdzie pancerza wozu to
ona nie przebije, ale mozZna strzeli¢ w
przeciwnika chorggiewks z grypsem.
Za bron blala uwaza sig réwnlez wy-
rzucane przez okno tagmy z kolcami {
montowane na dachach samochodéw
balisty - zdarzajsg sig bowlem 1 takie
cuda. W sumie caly ten osprzet zabiera
sig na wydcig glidéwnle dla szpanu, ale
przeclez szpan jest bardzo wazny w tej
zabawie.

Dla subtelnych

Bylo o drodkach bezpodredniej { kate-
gorycenej perswazji. Facet, ktéry to
pisal to niezlty palant, nawiasem mé-
wige. Teraz - zlotko - bedzie o troche
subtelniejszych metodach. Nie wszyscy
agencl to specjalidcie od mokrej roboty.
Do znudzenia walkowala begde zdanie,
2e wojny wygrywa sie przez dyploma-
cje 1 leplej przyzwyczaj sie do sytuaci,
gdy spluwa zostanle w domu. Z jakiego
powodu? Nie miedet sie pod obeislg mint.




Zdradze ol sekret. Wszyscy cl deblle
od dobrych rad to prostaki. Wydaje im
gle, ze sg wladcami éwiata, a laski moga
£o najwyzej robié tajski masaz ich sa-
mochodom. Tutaj wladnle tkwi slabodé
tych zgrywajacych sig na twardziell
Panéw | Wiadcdw. Maja jeden, malutki
Jak orzeszek mdzg. Dzislaj wtorek? Ma
£o ten kolo od mechanikéw.

Praca z palantami nie daje moze sa-
tysfakejl zyciowej, ale moze daé troche
zabawy. Postuchaj, zlotko, jak mozesz
8oble uprzyjemnié zycile.

Najlatwiejszym sposobem wygrania
wydclgu jest zwyclestwo walkowerem.
Bardzo trudno pozbyé¢ sig wszystkich
konkurentéw, przewaznie ograniczadé
trzeba sig tylko do wysiudania najpo-
wazniejszych przeciwnikéw. Oczywidcle
méwl slg o metodach typu ,zorganizuj
party { dosyp wszystkim laxigenu do
drinkéw", ale to wlasnie przyklad me-
tody topornej, nieskutecznej | choler-
nie ryzykownej. Bo co, jezell ktod sig
polapie? Masz.. przesrane. A co jezell
jelop z twojego teamu pomyli drinki?
A co jezell.. Zbyt duzo mozliwosel ble-
du. Sprébuj bardziej dyskretnie - zor-
ganizuj party 1 zwyczajnie zbajeruj {
splj najlepszg ekipe. Chlopaki albo za-
gplg na rajd, albo zatrzymajg slg w
polowie drogl | wypljg wode z chlodni-
cy. Rzecz jasna akeja jest bardzie) skom-
plikowana niz mogtoby sie to wydawadé
po tych kilku slowach, ale nie ma sen-
su przedstawlaé¢ poradnika pt. .Jak
okrecié soble wokdl palea stadko podja-
ranych facetéw". To proste - jedll jested
wyjatkowo utalentowana, oslaggniesz
wyniki jeszcze bardziej spektakularne.
W dobrych latach przychodzily mi
zresztgq do glowy fajne pomysly zwlg-
zane z przedwydcigowyml imprezkaml.
Jednym z na jzabawniejszych byt ,spon-
taniczny” taniec przy rurce. Tylko, ze
nie miatam rurki { wezyscy poblegll po
podzespoly ze swolch warsztatow - da-
wa] potem montowadé érodowisko pra-
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czy twdérczej. Jak juz zaczelam tanczyé,
to kumpel z mojego zespohu rzucit z tiu-
mu hasio, 2e w ten sposéb ,chrzcze”
czedel zwycleskiego auta. I zaczela sle
chryja. Widzowle - jak stado baranéw -
poblegll po fragmenty swolch samocho-
déw do ,ochrzczenia”. Oczywiscle nad
ranem zaczell na dawaj skladaé¢ wszyst-
ko na powrdt, ale bylo juz za pézno.

Zlotko, oni zawsze nableraja sle na
prymitywne triki { nigdy nle uczg sle
na bledach.

Inna lekeja subtelnosei

Teraz - zlotko - drugi krok. 2akladamy,
2e w przecilwnym zespole jest jakad
tania. Sprawy sle komplikujg, bo tra-
fiasz na réwnorzednego przeciwnika.
Trzeba sig trochg wysilié { opracowaé -
straszne slowo - plan. Wstepem do kaz-
dego planu jest inwigllacja przeciwni-
kéw - czgsto twoje zadanie bgdzie slg
sprowadzalo jedynie do zorientowania
sie co 1 jak w szeregach konkurencjl
Dobre rozpoznanle pozwala przygoto-
wad sle na niespodziank! w czasle wy-
delgu. Trudnodé w tym, 2e nie wszedzie
cle wpuszcezg. Chelatabyd sle przejsé po
cudzych garazach, pogadaé¢ z mechani-
kami { technikami, nagabywa¢ miejsco-
wych lowedw pytajgae co ostatnio komu
zalatwiall - ale nie kazdy bedzie chelal
gadad, a nlektérzy poszezujg psami, jak
ten.. wiesz kto, od ochroniarzy. Tutaj
wilagnie przydaje sie mieszanka uroku
osobistego, perswazjl, blefu, czasem tu-
petu. Caly asortyment sztuczek, ktére

pozawala jg taklemu zlotku jak ty prze-

drzeé sig przez ochrong przeciwnika.
Czasami trzeba sle przebraé¢ | udawaé
kogod innego, bywa, 2e wrecz przeciw-
nie - nalezy zwrdécié na sieble uwage:
rozbite kolanko, bolll Wszyscy zbliegajg
sig by pocalowaé zlazi, a obrotna kum-
pela myszkuje po warsztacle | patrzy
co zamontowall w wozle.
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Szezytem bezczelnodel jest zakrada-
nie sle do cudzych garazy { warszta-
téw nie w blaly dzien, ale po clemku. W
dzienn zawsze sig jakod wytlumaczysz -
wpadalas pozyczyé peczek granatéw
albo szklanke cukru - w nocy kazdy
nleznajomy na wilasnym terenie to in-
truz. Nikt nie bedzie pytal - z mlejsca
zaczng strzelad. Jaki jest zatem sens
numeréw . na Nocnego Marka" - ano
akcje robi sie z réznych powoddéw. Na
przyklad po to, Zeby podwedzi¢ komus
potrzebng czesé¢ albo Zeby wymalowaé
na bokach auta wielkie logo swojej eki-
py. Zasadniczo obowlgzuje niepisany ko-
deks - nie powinno sig permanentnie
niszczy¢ cudzych wozéw (zwréé uwage
na sliéwko permanentnie); pod zadnym
pozorem nie wolno skrytobéjczo mor-
dowaé { ranié¢ konkurencjl dla same]
wygrane] w wyscigu. To 2alosne lamer-
stwo, niszczgce ducha Detroit. Oczywi-
écie przykucle spigcego pllota kajdan-
kami do kaloryfera jak najbardziej mie-
dcl sl¢ w dziedzinle dozwolonych dzia-
lan. Podobnle jak podrzucenie skunksa
do cudzej bryki. Pamigtaj jednak, zlot-
ko, ze savuar vivre nie obowigzuje
straznikéw z przeciwne) druzyny. Je-
8ll cle zauwazg majg prawo do serii z
Uzi. Powiedzialabym nawet, 2e to ich
moralny psi obowigzek. Faktycznie jest
tak, ze jedni strzelajg a drudzy stara-
Ja slg zlapa¢ Zywcem | przepytaéd. W
drugim przypadku dobra nasza - trze-
ba ich skolowaé tak, by jedll ci z rekl.
Przyklady podalam juz wyzej.

Ostatnia lekcja
subtelnosci

S5 zadania tak tajne | tak delikatne,
2e wykonaé¢ mozesz je tylko ty. Oto dla-
czego jested najwazniejszg osobg w ze-
spole. Najtrudniejsze 1 najdelikatniej-
sze sg oczywidcle zadania przeciw wla-
sneinu zespolowl. Teraz - zlotko - wyja-

énljmy sobie co to znaczy przeciw. Tyl
ko od cieble zalezy stosunek do wlasne]
ekipy, ale powlem ci, 2e nikt nie lubl
parszywych zdrajeéw { ja nie jestem
wyJjatkiem. ,Przede wszystkim nie
szkodzlé” - tak méwi zasada. Oznacza
to ni mniej ni wigcej, tylko wolno cl
robi¢ przekrgty w ekiple, ale tylko dla
dobra zespolu. To jak z chorym pacjen-
tem - jezell ktog choruje i musl dostaé
zastrzyk, wie Ze zastrzyk boll i sprze-
ciwla slg. Jednak zastrzyk jest koniecz-
ny dla dobra pacjenta. Rozumiesz, ziot-
ko? Przypusémy, ze menager wplgtal
sle w clemne interesy z jakimid podej
rzanymi typaml { nie daje soble wy-
tlumaczyé, 2e kolesle go wykiwajs.
Umawia sig na jakied interesy, w cza-
sle ktérych ryzykuje mieniem calego
zespohu. Co trzeba zrobié? Ano przeszko
dzi¢ geszeftom w jakid dyskretny spo-
s6b. Albo perswadujac ztym gangsterom
wycofanie sle z intereséw, nie naraza-
Jac reputacji menagera, albo doprowa-
dzajgc do zdemaskowania niecnych
knowan ziych ludzi.

Na pewno zdarzy sle kiedys, ze dla
wspélnego dobra trzeba bgdzie zrobié
cod z pozoru paskudnego. Wszysoy clg
za to znlenawidzg. Bo wypadnie na cle-
bie, zlotko. Takie niestety jest zycie.

Przydatne umiejgtnodel: z grup Wal-
ka wrecz, Bron strzelecka, Negocjacje,
Empatla, Spostrzegawczodé, Kamuflaz
Przydatne sztuczki: Magazynek, Szyb-
ki Bill, W mgnieniu oka, Padnij/po-
wstan, Snajper, Kot, Linoskoczek, Gar-
da, Rozréba, Obezwladnlanie, Cios obu-
chem, Ogluszenle, Doskok, Zaslona, Ci-
sza, Z1y, Hej przystojniaku, Granie na
nerwach, Wtadciwe stowo, Cassanova/
Mata Hari, Wiadciwa twarz, Mistrz opa-
skl uciskowej, Clszej niz clen, Drugi
kotek.
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Pochodzenie

Nie kazdy mieszkaniec Vegas musi byé
mistrzem ruletkl Nawet w Vegas tra-
fiajq sle mistrzowie klerownicy. Z tego
powodu poniZej prezentujemy nowe
cechy zwigzane 2 Pochodzeniem boha-
tera - a odnoszgce sle do chlopcéw 1
dzlewczynek, ktérych rajouja wyscigl
Pod kazdym wzgledem cechy te sg réw-
nowazne tym, opisanym w podreczni-
ku giéwnym Neuroshimy, w rozdziale
Pochodzenie. Przykladowo, nowo tworzo-
ny bohater z Vegas w miejsce Fartu,
Hazardzisty lub Telepaty moze wybraé
opisang ponizej ceche Krdélicza lapka.

Detroit

& Znam tu kazdy kat

Urodziled sig w Detroit. Wysclgi odby-
wajg sie na terenie TWOJEGO miasta.
Co za clekawy zbleg okolicznodel, co?l
Moze wladnie z tego powodu wiesz co
Jest za tamtym zakretem, 2e wiadukt
po prawej prawie sle juz rozpadt, 1
wreszele na ktérym dachu najezedele]
opala slg Chip. Znasz to miasto jak wia-
sng kieszen | we wszystkich wysdcigach
na terenie Detroit, otrzymu jesz premig
+]1 do Zrecznodel podezas pokonywania
«Stalych" przeszkdéd, wynikajacych z
architektury miasta, takich jak waskle
drogl, hopy, zniszczone nawierzchnie, ale
nie przeszkéd ,przenodnych”, czyll
muréw, plomieni, rusztowan, spietrzo-
nych wrakéw samochoddéw. Znajomodé
miasta moze sie okazaé przydatna réw-
niez podczas rozgrywki fabularnej.

Federacja Apallahow

&5 Moto-firt
Moze | jestes dziwakiem, bo w koncu
pochodzisz z krainy dziwakéw. Moze 1

émiejq sie z cleble, gdy tylko otworzysz
usta, bo w koficu jak palniesz: ,Szanow-
ni panowie raczg opudeié¢ brof, jeste-
émy cywilizowani, dogadamy sie jak lu-
dzle honoru".. To nie jest dobra odzyw-
ka do grupy uzbrojonych po zegby gan-
gerséw z konkurency jnego zespohu. Ale
z drugiej strony - przychodzisz do la-
seczkl, ktéra pilotuje bryczke przeciw-
nikéw | méwisz: Szkoda, Ze tak rzadko
udmiecha sle pani do drzew. Czedciej by
zakwitaly". Masz pewnodé, ze dziewczy-
na nie skoncentruje sig w czasie jazdy
na przeszkodach. Dodaj soble +# do Cha-
rakteru, gdy rozmawiasz o samocho-
dach z osobami przeciwnej plet, z do-
wolng umiejetnodcla Prowadzenle lub
Technika na poziomie 4 lub wigkszym.

Matka Pustynia

& Po plachu. najeple]

Jezell pochodzisz z pustynli, to pewnie
nie masz zbyt wielkiego dodwiadczenia
w naprawianiu samochodéw, ale z calg
pewnodclg znasz sig na pracy w tere-
nie. Material na dobrego pilota do cros-
séw, jak mawiajg o takich jak ty. W
dlugodystansowych rajdach znakomi-
cle radzisz soble z wytyczaniem kierun-
ku { zdobywaniem zywnodcl oraz wody.
Zreszta, nie oszukujmy sie, to potrafi
kazdy dzikus. Ty jJestesd zmotoryzowa-
nym dzikusem. Potrafisz przygotowaé
samochdéd do jazdy | poprowadzié¢ go w
takl sposob, 2e wszelkie utrudnienia
wynikajace ze zlej nawlerzchni (np.
mokrej lub plaszczystef) dzieli sig na
pél. Dotyczy to takze pobocza w wydci-
gach.

& Urodzony plot rajdowy
Chlopaki z Miami sg dwietnl. Jak kaz-
dy swietny ranger, facet z Miami cho-

dzl tu czy tam i robi to, co rangerzy




zazwyczaj roblg. Bywa, Ze chlopak z
Miami znajdzie samochéd, a ze jest
bystrzachs - pojedzie do Detroit. A tam
przywitajg go zo otwartymi rekami, bo
w miedcie braku je bystrzachéw, ktérzy
byliby przy tym dobrymi rangerami.
Sadzaja zatem chiopaka z Miami obok
klerowcy, daja mu do rgki lornetke i
wiedzg, 2e na wlasciwym miejscu zna-
laz} slg wladclwy czlowiek. Za kazdym
razem gdy wykorzystujesz umiejetno-
dcl rangera, by zlokalizowad jakid oblekt
(samochéd, przeszkoda, punkt kontrol-
ny), niezaleznie od sytuacji otrzymu-
Jesz premig +2 do Percepcji. Bystrza-
cha jednym stowem.

Missisipi

& Przenkiwy gosc¢

Kledy facet znad Missisipl przy jedzie
do Detroit, plerwsze kroki kieruje do
krytego parkingu. Kaze soble urucho-
mi¢ wezystkie sliniki samochoddw, robi
glgboki wdech | nareszcie czuje sig jak
W domu. Cholerni mutanoci z Misissipi..
Co tu duzo méwié - niezaleznle jakg
funkeje peinisz w zespole, czy strzelasz
W czasle jazdy, kierujesz, czy nawigu-
Jesz, zanleczyszczenie powletrza nie
robl cf 2adnej ré2nicy. Nie przeszkadza.-
Ja cl zastony dymne, nawet utrudnie-
nia wynikajace z clemnodel sg dla cle-
ble mniejsze o polowe. Igoruj pochodzgce
od nich utrudnienia. Po prostu lejesz
na takie plerdoly, jak brak dobrej wi-

docznodel. A bo to raz prowadzilo sig
barke na czuja..

Nowy Jork

& Motywada to podstawa

Nowojorczyka w Detroit bardzo latwo
pozna¢ - przewaznie jest menagerem,
ktéry duzo gada, nie przejmuje sie trud-
nodelami 1 poklepuje wszyskich po ple-
cach za kazdym razem gdy zrobig cod

pozytywnego. Ja plernicze, jak ty po-
trafisz czlowieka zarazi¢ entuzjazmem,
czasem mozna pudeié¢ pawla jak sieg cle-
ble slucha. Ale kurde, to dziala. Jak
zacznlesz nawlajaé¢, motywowaé, czlo-
wiek, a2 slg rwie do roboty. Cheesz usty-
szeé¢ jak to dzlala w praktyce? Juz
méwle. Zwigkszasz o 1 punkt dowolny
wspélczynnik dowolnej osoble, ktéra
motywu jesz na czas 10 minut razy wiel-
kos¢ twojego Charakteru. Niezle nakre-
casz, co? Na pewno ci sig uda, na pew-
no, to Ze nie potrafisz plywaé to nic,
he, he..

Potudniowa Hegemonia
& Wiasciwy argument

Wielki zly chloplec z Hegemonli na pél-
nocy ma nileograniczone mozliwosdcl.
Dowladuje sig na przyklad, ze jakis
facet jest uwazany za twardego, bo do-
brze znosi chodzenie w skérzanych, ci-
sngcych w kroku spodniach. Potem
chloplec z Hegemoni widzi zgraje wy-
2elowanych chuderlakéw | wie, 2e w
tym miejscu nie widzlell jeszcze praw-
dziwego macho. Stosujgc dowolng umie-
Jetnodé z grupy Negocjacje, w miejsce
Charakteru mozesz uzyé¢ swojej Budo-
wy. JeZell osoba, z ktérg negocjujesz ma
Charakter lub Budowe wigkszg niz two-
Ja Budowa, test jest trudniejszy o je-
den stoplen.

Posterunek
& Wyksztalcony | wyspegalzowany

Ludzie w Detroit nie wiedzg o napra-
wieaniu samochodéw nic. Nawet Jay wie
niewlele, dziala na wyczucie. Ma panna
instynkt, ma cod nieopisanego. Ale na
sprzgele sig nle zna, cokolwiek o niej
méwla. Na szezgdcle od czasu do czasu
w Detroit pojawia sie ktod z Posterun-
ku | pokazuje chlopcom | dzleweczyn-
kom jak to robig profesjonalisel.




Jezell pochodzisz z Posterunku jestes
co prawda wyspecjalizowany, ale w
swoje] specjalnodel staled sig mistrzem.
Wyblerz jedng z umiejetnoscl Prowa-
dzenla Pojazdéw. Za kazdym razem gdy
naprawiasz pojazd danego typu, mozesz
przerzuci¢ jedna z kostek (ale tylko raz
na jedng prébe naprawy). Préby napra-
wienia pojazdéw z dwdéch pozostalych
typéw zawsze sa trudniejsze o jeden
stoplen.

Salt Lake City

&5 Szybko | na temat

W mlododel nastuchaled sie wedrownych
kaznodziejow, rozmaltych ulicznych
szarlatanéw { wszelkle] madel naclaga-
czy. Gadaled z wieloma cwaniaczkaml {
ogdlnie staraled sig jakod soble radzié.
Wyksztalciled w soble odruch obronny,
ktéry objawic sie bardzo clekawg umle-
jetnodelg. Potrafisz bardzo szybko ga-
daé. Za jebiscle szybko, jak mdéwi Artut.

Kiedy kladziesz swoje dupsko na
gorgeym fotelu | zaczniesz nawljaé¢ po-
trafisz podaé¢ mnéstwo istotnych infor-
macji w bardzo krétkim czasie. Oczy-
widcle do czasu, kiedy slg nle zmeczysz.
W konicu dopadnie cle hiperwentylacja
{ stracisz oddech.

W trakcie wydcigu, jezell jested pilo-
tem, dodaj 1 do umiejetnodcel PP kierow-
cy. W trakcle jednego wydcigu mozesz
skorzystad z tej zdolnodel tyle razy, lle
wynos! twoja Budowa. Jednak ten do-
datkowy punkt nie wliczy sig do ewen-
tualnego wskoczenla na wyzszy poziom
Suwaka.

Texas

& Hammer

W Detroit 4mlejg sle z Teksanczykdw.
Facecl, ktérzy jezdzg na koniach sg dla
zmotoryzowanych niepowazni. Wymie-
nié¢ auto na konia to tak, jakby oddaé

spluwe za proce. Swieta racja. Nie kaz-
dy palant z Texasu to bydiojad, a nle
kazda kobita to dr Quin. Ty doceniasz
mozliwodel samochodu, inaczej nle zna-
laziby$ sle na wydcigu. Z druglej stro-
ny wiesz, 2e nawet najlepsze auto za-
wodzl - a ty nauczyled sig jak sprawnie
wyclagnac wéz z krateru | jak napro-
wadzié go na prostg po uderzeniu w
przeszkode.

Za kazdym razem gdy w trakcle
wyscigu samochéd zderzy sig z offroad
(obojetne, co zna jdu je sle za poboczem),
w najblizszym tedcie PP nie lliczg sle
niekorzystne modyfikatory od doplero
co odnlesionych obrazen. Ponadto w
trakcie rajdéw potrafisz tak pokierc
wad zespotem, ze wyclagniecle samocho
du z dolka, zaspy énleznej lub jakle}
kolwiek przeszkody w terenie jest o
wiele szybsze niz zazwyczaj (zaleznie
od M@).

Vegas

& Kodia lapka

Umiejetnogel umiejetnodelami, refleks
refleksem, ale w rzeczywistodel liczy slg
talent. Z Vegas przyniosled swojego far-
ta | dzieki niemu jested nawet lepszy
od dziewezyn z Detroit, ktére od dziec-
ka sledzialy za koétkiem. W trakele wy-
dclgu mozesz uzyé swojego talentu. Do-
kladnie trzykrotnie. Przed dwololnym
testem wyznaczasz jedng z kodel | masz
prawo jeden raz powtérzyé rzut wia
dnie tg kostks. Kocla lapka, co?

50




Kierowca

“Patrzcle, jade bez trzymankil”

tej branzy najwazniejszy jest

klerowca. Nie musiatbym tego
méwié, bo to oczywista sprawa. Tak na
wszelki wypadek wolalem to jednak po-
wiedzle¢ - tak, byé mial stu procento-
wg pewnosé. To od cleble zale2y z jaks
predkodeis wchodzisz w zakret. To ty
wiesz, jak dcigé | kiedy przyspieszyé
lub odpuseié.

Co wigeej, nikt inny nie wyglada tak
dobrze za kierownica. Byle tluczek z
Hegemoni w 2yciu nie bedzie kierow-
¢q, nawet cho¢by go ktoé przyplal
pasami do siedzenia | wyttuma-
czyl, 2e ta palka pod reka nie
shuzy do napierdalania. Trzeba
mie¢ nieco finezji | klasy, bo kie-
dy sledzisz za kierownics to nie
po to, by odparzy¢ soble dup-
sko, lecz wladnle, by pokazaé¢
klase.

To ty masz zajebisty re-
fleks, to ty masz szésty zmyst
{to ty masz farta, nikt inny.
Ani nie mechanik, ani tym
bardzie] ten sep, menadzer No
dobra, niech bedzle, moze 1|
majg farta.. W koncu majs
pracujg z najlepszym kierow-
cg w tym miedcle, nie? Far-
clarze.

Gechy (wybierz jedn z nich):

@ Zmysl prowadzenia - Jestes mi-
strzem kierownicy. W twoich zytach
piynie paliwo najlepszej jakoscl, twoje
rgce same sterug koélkiem. Czasami
budzisz sie¢ w nocy zlany potem, szu-
ka jac kolo sieble kierownicy. A tak bez
pitolenia - rzecz wyglada nastgpujaco:
jesll nie wykorzystales w danej run-

dzle calych swoich Hamuleéw, mozesz
je wykorzystaé jeszcze na samym
konecu rundy, modyfikujac swoja
predkosé tuz przed samym testem
PP Dzigki temu trudniej pokrzy-
2owa cl szykl, gdy juz sobie okre-
8lisz swoja optymalna predkosé
na danym odcinku. Np. jesli
twoje hamulce wynoszg 50, a
na poczgtku rundy uzyites tyl-
ko 20, mozesz pod koniec run-
dy wyhamowaé o kolejne 30.

@ \Wyspedalzowany

kierowca - Jestes znako-
mitym kierowcs, ale specja-
llzujesz sig w okreslonym
sposobie prowadzenia samo-
chodu. Wybierz jeden z po-
nizszych manewrdéw:
zakret na recznym, 180
stopni z piskiem opon,
omijanie przeszkdd, uniki, opano-
wanle pojazdu (po zjechaniu na
pobocze). Za kazdym razem, gdy
wykonujesz ten manewr, masz
bonus -10% do Zwrotnodel.
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Mechanik

“T'o slg na pewno da naprawié. Tylko nlech mi pan powle, co to Jest?"

Ludzie moga mowié rézne rzeczy, ale
prawda jest jedna: w tej branzy
najwazniejszy jest mechanik. Nie ten
kretyn, ktérego sadza sig za kétkiem {
méwi mu, by deptal w ten pedal po
prawej. Nie ten goéé, co bierze prowl-
zje od kazdej nagrody, ktéra zdobyles.
Najwazniejszy jest mechanik. To ty
regulujesz wydech. To ty tuningujesz
silnik. To ty montujesz niespodzianki.
Jak sie zesra, to wolaja clebie. Jak ten
idiota wejdzie w zakret zbyt szybko |
przywall w stup, wolajg ciebie. Jak sig
okazuje, 2e pocg mu sle rece 1 po-
trzebuje klimy, wotaja ciebie, jak
za duzo pali, wola jg cieble, jak ma
zbyt male przyspleszenie na III
biegu, wola jg ciebie. Mozna by
na jednej rgce wymienié
sytuacje, kledy debil od
kdélka radzl soble sam.
Szczanie, dymanie 1
zmiana spodni, no bo
juz z kaskiem to nle
zawsze da rade sam,
szczegblnie jak dachowal.
Wracajac jednak do fu-
chy mechanika - do two-
ich zadan nalezy przygo-
towanie wozu do wyscigu,
pelny serwis podczas wy-
scigu, jesli cos sieg zesra
| wreszcie remont gene-
ralny po wyscigu. No
bo nie ma bata, rajdy
w Detroit nigdy nie
konczg sle bez znacza-
cego pokancerowania
wozu.

Cechy (wybierz jedng 2 nich):

@ Ginekolog - Wielu mechanikéw
zespoléw rajdowych potrafi soble radzié
w trudnych warunkach, ale ginekolo-
géw jest naprawde bardzo malo. Kto to
ginekolog? To facet, ktéry potrafi przez
jedng noc sprawlé, by nazajutrz auto
dalo z sileble wszystko. Choé¢by tylko
przez godzing. Zaklada rekawiczkl, za-
glada pod maske 1 voilal

Bohater moze prébowaé naprawié
samochdd bez narzedzi, albo 2 pomo-
ca najprostszych, takich jak néz
Taka proba jest trudniejsza o +5%
za kazde juz istniejace 10% uszko-
dzefi wozu.

@ 5 sekund - Potrafisz
naprawlé¢ uszkodzenie po-
wstale podczas jazdy. Jezell
samochdd jest zatrzymany,
wystarczy dostownie kilka

chwil - mechanik wyska-

W clagu 1 rundy gdy
samochéd stol, wyko-
nujesz Cholernie trud-
ny test Napraw. Jesli wy jdzle,
niwelu jesz 1 lekkie obrazenle
samochodu ({ maksymalnie
jedno). W czasle takiego rzu-
tu nie obowigzujg utrudnie-
nia wynika jace z posplechu

| stresowej sytuacjl (takie
jak ,8trzelenina za ro-
giem™). Naprawa jest pro-
wizoryczna, bedzle
efektowna przez K20
minut / caty wysclg




Menadier

“Stuch jacie, zalatwilem nam biopaliwol"

¥y okielznaé¢ tych szalefcéw | jesz
cze zarobié¢ troche kasy to trzeba
mie¢ leb nie od parady. Gdyby nie ty, ci
idioci juz by nie zyll - ten plerwszy
dawno roztrzaskalby sieg, a drugi weiagz
naprawlial bojlery.. Powledzmy sobie
wprost - to ty tu jeste$ najwazniejszy.
Ty decydujesz o kolejnodel startéw
w poszezegdlnych rajdach | etapach - a
od tych decyzjl zalezg wasze finanse,
od nich za$ udoskonalanie wozu, od tego
za$ szansa na zajecle wyzszego miej-
sca | udzial w wyzszej klasie rajdéw,
by potem.. Malo kto zdaje
sobie z tego sprawe, ale
udzial w Lidze { rajdach
to strategia { taktyka, a
nie swawolne brum
brum. Dlatego kre-
tyni z pijanymi
menadzerami
zajmuja ostat-
nie miejsce w
lidze. A twd)
zespél nigdy
nie wypadl z
plerwszej dziesigt-
ki, co?

Cechy (wybierz jedna z nich):

@ Motywada - Znasz swolch ludzt

na wylot. Wiesz, ze Mary zawsze przed
wyscigiem lapie dola. Juz dawno zorie-
nowalesd sig jak poméc Ellasowi - wy-
starczy sprzedaé¢ mu przed zawodami
kilka swinskich dowcipéw, a facet be-
dzie mial zajebisty humor przez caly
wydclg. A co powledzieé¢ smutnej Pame-
1? .Jest zajebidciel” - to zawsze dzlala.
Dostajesz sztuczke ,Jest zajebidcie”,
niezaleznie czy spelniasz przewidziane
dla niej wymagania. Kazdy czlonek dru-
2yny moze wykorzystaé¢ dzialanie
sztuczkl raz, w dowolnym momencie
wyscigu, przed wykonaniem testu.

@ PLHCREHjDI’E-Tot.ywy-
nalazies Public Relations. Potrafisz
A dogadac sig z kazdym, a szozegdl-

fa nie ze sponsorami 1 ludzmi, kté-

) rych da slg wydolé z kasy Kazde-

go miesigca mozesz spribowad re-

negocjowa¢ umowe o stale miesigez-
ne wynagrodzenie, zwraca jac uwage na
wszystkie sukcesy i dokonanla swoje-

£0 zespolu lub zamieniajgc porazki w
sukcesy. Podczas takiej rozmowy MG
zarzgda od clebie testu Perswazjl lub

Blefowania na poziomie zaleznym od

aktualnej pozycjl zespolu w ligowych
zestawlieniach (bazowo Trudny). Mo-
2esz zadeklarowa¢ podniesienie PT

o dowolng 1logé stopni, az do Cho-

lernie Trudnego. Jezell rzut sie po-

wiedzle, w tym miesigcu zespdt do-

stanie 10% wigcej w gamblach. Za

kazde podbicie PT dochéd wzra-
sta o kolejne 109.

"L
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qtuezki

Poni2e) znajduje sig lsta sztuczek, ktdra uzupeinia

la pr lone w podregczniku do Neu-
roshimy. Plsalidmy je z myéls o czlonkach zespolu
rajdowego, zatem ka2da z nich ma cod wspdlnego z
caterema kdlkami.

Kierowca

sza niz 20%. Co w tym czasle zrobl z rekaml, zaledy
tylko od nlego | od dzlewczyny sledzgce) na fotelu
obok. Jedell kierowca postanowl wykonywad reka-
ml czynnoéé wymagajsos uwagl (np. strzelanie z
pistoletu), otrzymuje utrudnienia do testu Prowa-
dzenia pojazddw zaleine od MG, zazwycza] +50%.

Lusterka

Wymagania: Charakter 10+, Zrecanodd 12+, PP 4+
Opls: Mike tak mial, pamigtam, se nawet wykrgoll
soble lusterka, bo mu zawadzaly, Jak w bramy
wiedd2al Wiesz, nie sklamig Jak powiem, 2e potrafil
zmiedeld slg w bramy wessze od brykl Taaa, ja ted

Blokada

Wymagania: Charakter 10+, Spryt 14+, PP 6+

Opls: Mozesz nie wierzye, ale Cloody tak czasem robl
Mawiajy: .Poje2dzisz, zobaczysz, zbaraniejesz” Ma
taks wajohg blokady kierownioy, gaz blokuje szpll-
kaml, & sama tarabani sig na tylne siedzente do to-
rebki po szminkeg. A torebkeg, Jak to kobleta, peing
ma wszystkiego, wige nim odnajdzie oo trzeba.
Daialanie: Pozwala na odoinku proste) zabl 8
kisrownicg | jadao z ustalong predkodoly wykonas
Jedng akcjg bez 2adnych modyfikatordw ujemnych.
Wozystkie testy PP wykonujs tak, jakby sledztal za
kierownics | prowadzil.

Wymagania: Charakter 14+, PP 7+

Opis: Trzask pgkajacego metalu

Dalalanie: Jesell twd) test taranowania powledzie
ig, taranowany nie mose unikngd ataku.

James Dean

Wymagania: wezystkie umiejgtnodol z grupy Sila
Wolt &+, Charakter 16+

Opis: Md) tatko zwyk! mawiad, 2e buntownicy bez
¥ ging bez powodu. Tak wiadnie zgingl mo)
kumpel - mlodo, szybko | bez sensu. Mowili na niego
James Dean, ale pewnle nie kojarzycle ksywy.
Dalalanie: W czasie émiertelnych pojedynkdw z uty-
clem samochodu, bohater wykonuje testy tak, jak-
by wezystkle jego wepdlozynnikl byly wigksze o 2.

JvC

Wymagania: Spryt 16+

Ople: Wolaliémy na niego JVC, bo byl skubany po-
dzlelny jak radio, mégl lapaé kilka fal réwnoczeénie
1 Jakis z tego szum zawsze byl Wiesz, tu niby slg
strzela, tu wchodzl w zakrgt, & jeszoze ma czas, by
odpali¢ cygaro - swoje | laski na fotelu obok.
Dalalanie: Modyfikatory za wykonanie wigoe) niz
Jedne) ake)l w rundzie (na danym odolnku) 5 za-
wsze 0 -10% mniejsze.

Kolarka

Wymagania: umiejgtnosé z grupy Prowadzenle po-
Jazdéw B+, Zrgcznodd 14+, Percepcja 12+

Ople: Znalem faceta, ktdry lubll sluchaé muzykl w
trakole jazdy Nie mial radia, nie mial cedeka, wigo
gral soble sam. Stary dobry blues na harmonijoe
ustne}. Co z klerownicq? Trzymal jg kolanami.
Dalalanie: Kierowca potrafl jechad trzymajgc kie-
rownicg tylko kolanaml Nle otrzymuje 2adnych
utrudnien, ale nle moze wehodzlé w zakrety otrze)

le) bylem pr any, 2a to niemozliwe..
Dalalanie: Klerowca potrafl wyprzedzad innych raf
dowodw na pr e2eniach, bez kon dol zjeddia-
nia na pobocze | bez ryzyka uszkodzen.

Mistrz kierownicy ucieka

Wymagania: umiejgtnoéé z grupy Prowadzenie po-
Jazdiw B

Opls: Zywe srebro - tak na nig méwill Nikt nie po-
trafll w nis trafié. Unikala strzaldw jak cholerna
kaczka 2z komiksu. 2 Vegas byla, o lle pamigtam. To
wiele wy jadnia

Dalalanie: Jeiell nastawisz sig na defensywe, kasdy
kto cig atakuje za pomocs bron! palnej otrzymuje
utrudnienie +70% do traflenla Takle same utrud-
nienia otrzymujg wezyscy atakujacy z twojego wozu.

Na Jedng karte

Wymaganla: Charakter 12+

Ople: Czasem 84 takie chwile, kledy najleple) za-
mkngé oczy | wykonad ten jeden decydujacy ruch
kierownics. Tajemnica mojego sukcesu jest bardzo
prosta. W krytycznych momentach zamykam oczy
| dajg gaz do dechy Mam szczegdlny dar - czgsto
wychodzg mi ryzykowne zagranla.

Dzlalanie: Je2ell testujgec Prowadzenle Pojazdow
postanowisz wykorzystad szczgdole, raucass tylko
Jedng kostkg Potem odejmujesz od liczby oczek L
Traktu) to tak, Jakby na ka2de) z trzech kostek
wypad} ten sam wynik.

Nezniszczainy

Wymagania: Budowa 14+, Charakter 14+, Odpornogé
na bal 8«

Opls: Jechalldmy coé z 10 godzin, a Bruce prowadzil
Nie spal, nie jadl, tylko krwawil. Pod Birg City dosta-
lidmy seriy z czegod clgikiego. Ja tylko liczylem: be-
dzle mlal w soble cod ze 20 litrdw krwl, wige powin-
nidmy dojechad do NJ zanim w koficu padnie.
Dalalanie: Wykonujgo testy PP Bohater ignoruje

utr ienla z ran (swolch, nie hodu).

Oczy aniola

Wymagania: Charakter 18+

Ople: Widzlaled Cloody? No wladnle..

Dzialanie: Dziala to cholerstwo jak jakid czar Jedll
sledzisz wewngatrz samochodu, do twoje) reputacil
dolicza slg podwojona Klasa wozu

Wymagania: Czujnode 5+
Opis: Slyszaled historig o facecie, ktéry wjechal do
tunelu, zobaczyl dwlatelko | uslyszal syreng? Zgasil

.,




|
|

reflektory, podjechal kawalek, wyciggnal pistolat |
ustrzelll doweipnisia z latarks.

Dzialanie: Dopdk! nie przekroczysz predkodel 50 km/
h, modesz nocy jeddzié bez ujemnych modyfikato-
rdw za brak reflektordw.

Pod kontrolg

Wymagania: Charakter 12+, PP 8+

Opis: No wige widzg, 2e nle mamy ju2 szans | zaraz
przydupczymy w tg kamienicg. Drg alg do niego, 2e
przed nam! mur, a on mi: Przeclez widzg” | hukngl
bokiem tak, 2e ml wszystkie plomby wyskoczyly. I
wiesz, odbllo nas od te) dolany Jak z katapulty, za-
milast slg rozkraczyd, przyspleszyliémy, psia krew.
Tyle, e soble karoserig zarysowal..

Dzialanie: Po uderzeniu w Offroad bryka nie traci
prodkodel jedll kierowca zda Bardzo Trudny test PP
oparty na Charakterze

Prowadzenie na schylonego
Wymagania: Charakter 13+, PP &+

Opls: Wszyscy turysc! brall ten wiéz za samochdd-
widmo. Tylko miejscow! wiedzlell, 26 on zawsze jed-
dzi schylony. Prowadzil samochody od malefikodol -
chyba sig przyzwyczall

Dzialante: Potrafisz tak ukryé sig w samochod

nie wig2e slg z utrudnieniami wynikajgcymi z wy-
konania dwdch dzialan w rundzie, ale wszystkie inne
utrudnienia (np. za odleglodd) dolicza sl¢ w normal-
ny sposdb.

Tylem w przod

Wymagania: umiejginodé z grupy Prowadzenie po-
Jazddw 3+, Charakter 8+

Opie: Opancerzony tylek to podstawa. Nikt nie spo-
dziewa slg, 2e zaatakujesz go dups.

Dzialanie: Podwigoajac wszystkle zdobyte zderzakl
| diugodel (minimum 2 zderzak!), jested w stanis
gwaltownle zahamowaé | uderzyé tylem samochodu
w jednego z jadgoych za tobs wspdlzawodnikéw Ta-
ranu jac w ten sposdb nie doda jesz utrudnienia +205%
do testu PP JeZell taranu jesz w ten sposdb | zardw-
no ty, Jak | broniaoy sig wykonaliscle pomydinie test
PR, dochodzi do tara 1

\Wake me up before you go go
Wymagania: Charakter 16+

Opils: .—before you go go” zanuctl pod nosem | nagle
poczulem, fe woz odlatuje. A wiesz, do mety zostalo
cod ze 100 metrdw. Ja plerniozg, nikt inny w calym
Detroit nle robl tak cstatnich prostych.

tak, 2e 2 zewngtrz widaé tylko twojg glowg. Zapew-
nia to oslong przed ostrzalem, a ty, kierujac, nle
otrzymujesz 2adnych utrudnien. Normalnie mg do-
liezylby utrudnienie +30%.

Simply the Best

Wymagania: brak

Dzialanie: Na dwéch ostatnich odoinkach umiejgt-
noéé¢ PP bohatera zwigksza slg¢ 2 punkty (ale nle
przesuwa to Suwaka, po prostu dwa punkty)

\With or Without You

Wymagania: Spryt 16+, Percepcja 14+, PP G+

Opie: Tego ranka bylem mocno rozdrainiony, wige
pytam spokojnie: ,Wsladasz czy nle?". A on mi slg

Ople: ,You're Stmply the Best®, jak dawnle) ép! !
krdlowa. Tak o soble mdwig nlektdrzy kierowcy, kto-
rzy akurat majg farta | cod idzie po lch mydll Wy-
gra takl turnie), & potem lazi | tylko nuci Stmply
the Best.

Dzialanie: Jedll kierowca wygral cstatni rajd, w ko-
lejnym dostaje prawo jednego przerzutu dowolne)
kodel podezas dowolnego testu PP

Steve \X/onder

Wymagania: Spryt 10+, Charakter 10+, Wy

zwy 1 na buty, alkoholik pleprzony. Weladlem
sam, pojechalem, wygralem. Bez pllota Do dzid mam
zd jgole w Cylindrach.
Dzialanie: Bohater mo2e réwnoczednie peinié funk-
cje¢ kierowoy 1 pllota.

Wysiadka
Wymagania: Zrgoznodé 14+, Charakter 14+, Kondy-
cja 2+

Opls: Radz soble sam, ja wysladam. Otwaorzy! drawi |

emocjl 3«

Opis: Facet zakladal okulary przeciwsioneczne i za-
czynal slg drzeé¢ przez megafon, 2e nic nie widzl, | 2e
prosi 0 pomoo publicznoéel. No powlem of, widownia
go kochala Betk! cséb wydzieraly sl¢ na caly glos:
<Hoopa, claé, prawo, ostry-.".

Dzlalanie: Kierowca automatycznle zdaje test Re-
putacjl na starcle. Za kaddym razem bohater musi

wyskoozyl A akurat mieliémy 110 na blacie | chole
lismy wchodzié w zakrgt. No nie powiem, 2sbym nie
byl zaskoczony.-.

Dzialanie: Klerowca potrafl wyskoozyd z pgdzqcego
wozu | Jedli zda Trudny test Kondyc)l, nle otrzymu-
Je 2adnych obrasen.

Zrikglacy punkt

Wymagania: dowolna umiejgtnod¢ z grupy Prowa-

wymyéli¢ inny spesdb na zdobycle poklasku publ
nodol.

Tango | Leszcz

Wymagania: Zrgoznodd 12+, PP B+

Opis: Pacet sledzial na zderzaku ! strzelal Siwy zla-
mal wdz, obrécll go w pelnym pedzie o 180 stopni,
wypalll do palanta trzy pociski prosto w praws opo-
ng | ponownle obrdoil sig o 180. Takle rzeczy woze-
énie) widzialem tylko na jakims flimie z jazds figu-
rowy na lodzie.

Dzlalanie: Kierowca obraca wéz o 360 stopnl, a w
trakete obrotu wykonuje strzal 2adna z tych akejl

pojazdéw B+, Mechanika B+, Plzyka 3+

Opis: Facet krzykngl .Warp 6" - czy cod takiego - |
tyle go widzielidmy.

Dzlalanie: Masz szozegdlne wyczucie samochoddw »
dobrze poznaled modliwodel poszczegdinych aut. Za
kaddym razem, gdy pribujesz swigkszyé predkoss
samochodu ponad predkodé maksymalng, nie zmnief
sza slg sprawnodd wozu.

Zohw

Wymagania: Charakter 12+, Spryt 14+, PP B+
Opls: Mlody podchodz! do mnle | méwl Mdwole na
mnie 2élw". No 10 ja soble myslg, oho, niezla ksywka




jak dla rajdowea A on usémiecha slg | dodaje. Bo
wiecle, mnle to slg nie da ruszyd na trasie. Jak 241
wia® Ni diabla do dzis nle wiem o co mu dokladnie
chodstic.

Dazialanie: Bohatera o wiele trudniej staranowad, bo
doskonale sig zastawla | tak manewruje bryks, 2e
trudno go traflé | zepchngé trasy. Taranujaoy otrzy-
muje dodatkowy modyfikator «40% do testu FB

Pilot

Teraz mozesz

Wymaganla: Spryt 14+, Wypatrywanie 2+

Opls: .To jedyny moment tego rajdu, kledy mozesz
clgd Wiec tnl)”

Dzlalanie: Pllot przed rajdem moze wybraé 1 odcl-
nek, na ktérym klerowca bgdzie mdégl zaszaled. Na
tym odeinku mo2e zwigkszyé¢ predkodé o 40 km/h -
bez Jakichkolwlek dodatkowych utrudnien

To tutal.

Wymagania: Spryt 12+, Charakter 10+

Opis: Judy, moze nle najbardzie) seksowna laska w
Detroit, ale nile mosna jej bylo nie lublé. Rewelacy }
ny pilot. Potrafila wytl yé trasg
kierowcy: .Ten zakrgt tu to dokladnie to co przed
knajps u Barrego, potem masz taks hoopg jak pod
prysznicami, wiec ostroznle | potem jest prosta diu-
£a na dwa parkingl_”

Daialanis: Przed wysclglem pllot mode wytlumaczyé
w jasny | zrozumialy dla kierowcy sposcb dowolny
odcinek trasy. Pilot, pod warunklem, fe poznal tra
8¢, wykonuje Trudny test Sprytu dla kazdego odoin-
ka - opowiadajac o nim klerowcy. Klerowca wykonu-
Je Trudny test S8prytu dla kasdego 2z tych odoinkdw,
dla ktdrych pllot zdal swd) test. Jedll kierowca zda,
dostaje ulatwienie -5% dla danego odoinka

Uwaza|, za nami

Wymagania: Spryt 12+

Opis: Debil zamiast gapié sig w paplery rozglgdal sig
nackolo Zatrzymalem bryke | mu méwlg: Patrz
kretynle w rozpiske trasy, & nle za nas, bo sig roz-
pleprzymyt. A on mi mdwl, 2e rozpiske wykul na
pamigé, a patrzy za nas, by krzykngéd, gdy ktod be-
dzie chelal do nas strzelad. No nie powlem, bystry
godé jak na pllota.

Dzialanie: Jedli pllot zda Bardzo Trudny testu Spry-
tu przed kazdym kolejnym Odcinkiem to znaczy, e
wie co slg na nim dzleje | nle musl patrzed¢ w rozpl-
skg. Ten moment mose wykorzystad na inng aka-
oje.

We don't need another hero
Wymaganla: Percepcja 12+, Charakter 12+

Opis: No wiesz, .We don't need another hero”, tak
swykl mawia¢ mdj pllot, gdy rozpalaly mi sig occzy |
zaczynalem jechad jak warlat Wtedy dostawalem w
pysk, a Jack wydzieral mi sl¢ wprost do ucha: Te,
hero, jak choesz gingé, amien pllotal®

Dzialanie Obecnodé pllota pozwala raz na wysolg
zmnlejszyéd zadeklarowans predkodé juz po nieuda-
nym rzucle. Wykonuje sig drugl test PP, z predko
foly zmnlejszony przynajmnie) o 30 km/h.

postac

Mechanik

Atrapa

Wymagania: Mechanika 3+, Percepcja 10+

Opis: Te éruby wygladaly jak prawdziwe.

Dzialanie: Potrafisz p 1¢ czgdel w cudzym sa-
mochodzie w takl sposdb, by na plerwszy raut oka
wygladaly na sprawne. W rzeczywistodel montu jesz
atrapg, ktdra nie nadaje sig nawet do naprawy. W
zale2nodol od stopnia komplikac)l atrapy monta
zajmuje od kilku minut do kilku godzin. Im bardzie)
istotny element, | im wigkszy, tym latwiejsza do
rozpoznania atrapa. Poziom Trudnofel montagu |
testu rozpoznania (Mechanika) ustala MG - najezg-
fole) na Bardzo Trudny.

Ktos sig brzydko bawil

Wymagania: Wypatrywanle 2+, Otwieranie zamkow

2+, Parcepoja 12+

Opls: Popatrzole na te rysy przy zamku Ktod slg

brzydko bawil

Dzlalanle: Bohater z latwodols rozpoznaje udane |
leud. préby grzebania przy zamkach w samo-

chodzle (drzwi, bagainikl, stacyjka) Wystarczy, e

zda Trudny test Wypatrywanla albo Otwierania zam-

kdw, zalezy ktdra umiejgtnodé jest na wydszym po-

zlomle.

Latgacy Holender

Wymagania: Prowadzenie pojazdéw 5+, Machanika
S

Ople: Zobaczylitmy paskudny wrak samochodu, nor-
malnle, wedlug praw llzykl coé taklego nie mialoby
prawa jezdzid Ale tamten wrak toczy! slg na trzech
kolach - wolno, jednak przed sieble Nio tylko splu-
nae | uclekad.

Dzialanie: Nawet jezell Sprawnodé samochodu spa-
dla do 0, potrafisz zmusié wiz do dalsze) jazdy Auto
przejedzie jeszoze tyle kilometrdw, Lle wynosi suma
twolch umiejgtnosel Mechanika | Prowadzenle Po-
jazddéw. Potem zdechnie definitywnle. Prodkodé sa-

hodu oscyluje pomigdzy zerem a plgcioma kilo-
metrami na godzing.
Maskowanle
Wymagania: Mas} ie B+, Mechantka 2+

Ople: Potrafil zamaskowad samochdd na sto sposo-
béw. Gdyby slg postaral, zobaczyibys przed sobg kom-
bajn zlemnlaczany.

Dzialanle: Maskowanle samochoddw wychodzl ol
bardzo dobrze. Otrzymujesz premig -20% przy te-
stach Mash Jeell tyl-
ko posladasz dostgpne czesol, potrafisz sprawid by
samochéd wygladal jak pojazd innego typu. Drastyocz-
ne zmiany wygladu wis2a slg z Bardzo trudnym
lub Cholernie trudnym testem Maskowania

Pianista

Wymagania: Zwinne dlonie 8+, Spryt 12«

Opis: Byla niewidoma od urodzenia - jakad paskud-
na choroba. Mimo wszystko, byla nlezlym mechani-
kiem. Méwill na nlg planistka, miala takle gotyckie
dionie { potrafila naprawi¢ kasdy silnik postugujac
sig tylko dotykiem.
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zasady

Dzialanle: W czasle testdéw mechanikl odnoszgoych
slg do slinlkéw samochodowych bohater nie potrze-
buje zmystu wzroku.

Znawca samochodow

Wymagania: wszystkle umiejgtnodel z grupy Pro-
wadzenle pojazddw 4+, Mechnika 4+, Elektronika 2+
Opls: Prawdziwy koneser samochoddw zawlgzule
soble oczy, podchodzl do auta, wyclaga rurkg | zasy-
sa trochg paliwa. Potem bada buklet, wypluwa
wszystko do pojemniczka | méwt Pontiac. Srebrny
z 1972 roku. Maly przebleg, éwiece do wymilany”
Dzialanie: Rozpoznajesz wszystkie parametry sa-
mochodu (takie jak zwrotnodd, wytrzymalosé, mak-
symalna predkost). Wystarczy, 2e poobserwu jesz jak
bryka je2dzl, wsluchasz slg w warkot slinika | MG
éplewa Jak na spowledzl. Jesell jeszcze masz okzazjg
zajrzed pod mask¢ sprawa jest jasna. Powinlened
Jeszoze zdad test Mech ki.ap trudnodel ustall
ol prowadzaoy (bazowo test Bardzo Trudny)

Menadier

Oddam po plerwszym

Wymagania: Perswazja 6+

Opis: Chodzil od ekipy do ekipy | potyczal gamble na
paliwo. Kazdemu powtarzal ,oddam po plerwszym
zwyclgstwie”. Pozyczall mu, bo chlopak byl mlody 1
oblecu jaoy. Pewnego dnla zjechal z toru, welsngl gaz
do dechy | odjechal gdzied na zachdéd. [ tyle go wi-
dzlell

Dzlalanie: Wykonujac Trudny test Perswazjl boha-
ter potrafl naciagnaé sponsora na tyle dodatkowego
paliwa lle akurat potrzebne jest do wysclgu. Po wy-
gcigu uszeregu) wezystkie zespoly | podziel foh lcz-
bg przez 2. Jezell zespdl bohatera znajdzie sig w po-
lowle zwycigzedw, nie trzeba zwracad zuzytego pall-
wa. Jedll ekipa bohatera przegrala, musi zwrdclé dwa
razy tyle paliwa | to w clagu miesigca.

Pan Ktos

Wymagania: Zdolnodel przywddeze B+

Ople: Pan Ktod nle potrzebuje slg przedstawiad.
Dzialanie: W kontaktach ze sponsorami lub poten-
cjalnymi sponsorami bohater mo2e powtdrzyé nie-
udany test Reputacjl (kazdy test tylko raz)
Uwaza) dzié na Boba

Wymagania: Spryt 14+, Postrzeganie emocjl 7+
Opis: Jay miala clgaks noc Patil nie jest pewna czy
zalogyla wlasciwy biellzng. Bob wyglada na powas-
nego - Jest w éwiletne) formie. Uwaza jole na Boba.
Dalalanie: Bohater rozp Je w jakle] formle znaj
dujg slg innl Judzie . Wystarczy, 2e poobserwuje ich
przez kilkanascie minut przed wysciglem. Bohater
orlentuje sig kto ma kaca, kto zachorowal, kto jest
w znakomite] formie. MG powinlen zdradzié orien-
tacyjne utrudnienia | dodatnle modyfikatory, ktd-
rym! obarczen! sy nledysponowan! zawodnicy, ale
nie musi podawaé przyczyn ich stanu.

\Wazd na ambicje

Wymagania: Blef &, Charakter 18+

Opls: Pattl laple czasam| taks fazg - patrzy na fra je-
ra | méwl Jakl malutkl samochodzik. Chyba nie

ma zbyt wysokich oslagdw". Pacet pall ceglg, a po-
tem robl wszystko by udowodnid, 2e jast naflepszy.
Daialanie: Sztuczke stosu je slg tus przed wysclglem.
Je2ell ofiara nie zda Bardzo Trudnego testu Niezlom-
nodel, w trakele trwanla wysdcigu nie mo2e dobro-
wolnle zmnle jszyé predkodol poni2e) prediodel z jaksy
Jedzle k z tu bohatera, ktdry usyl sztucz-
ki Jedll predkosd obnity sig mimo wezystko (niesa-
legnie od przyczyn) Dopdkl klerowca nle wyrdwna
predkodel, otrzaymuje, wynikajace ze stresu utrud-
niente +609% do wszystkich testéw Prowadzenia Po-
Jazdéw. Bztuczki mozna uzyé raz na wydolg, wobso
Jedne) oscby.

\Wpadlem do was z faszka
Wymagania: Postrzeganis emoojl 2+, Zdolnodel pray-
wodcze 2+

Opis: Czedd. Jestem waszym nowym sasiadem z warss-
tatu obok. Pomyélalem, 2e wpadne do was z flaszks,
wiecle wisczorek zaf y. Moze pogadamy o
samochodach, albo cod?

Dzlalanie: Bohater wie jak przelamacd plerwsze lody
w rozmowle 2 konkurency jng ekips. Po wspdinym
wieczorku zapoznawczym wezystkie piénie jsze pré-
by obrony przed Perswazjy | Blefem bohatera bgds
trudniejsze o +20% Utrudnienie obowiszuje do cza
su gdy ktod z przeciwne) ekipy wykona wreszcle
udany test Niezlomnodel

Agent

Dg mi go na dziewiaty

Wymagania: Budowa 12+, Broft maszynowa 5+
Opls: Bruce jest strzeloem jedynym w swolm rodza-
Ju. To chyba jedyny facet w te) branty, ktdry nle
wywala calego magazynka podezas rajdu. Czeka so-
ble clerpliwie, a doplero gdy ma brykg na muszos,
strzela.

Dzlalanie: Stosuje slg do karabindw na stale zamon-
towanych do bryki. Strzelec dostaje +2 do umisjgt-
nodel Bron maszynowa. Otrzymana premia nie prae-
suwa suwaka.

Prosto pod kola
Wymagania: Rzucante B+, Znajomoéé terenu 2+
Opis: To cod jak krggle, tylko bardzle) glodne.
Dzlalanie Potrafisz rzuca¢ granatem z pedzgqoego
hodu w taki b, 2eby trafil dokladnie pod
podwozie innego wozu, Jadaocego tul za toby (Jedna
diugodd). Granat eksploduje pod autem zada jgo clgs-
kle obrazenia.

Przeskok

Wymagania: Kondycja 2+, Zrecznads 14+

Opis: Cod walnglo w dach, czy mi slg zdawalo?
Dzialanie: Bohater potrafl przeskakiwaé migdzy
dachami jadgoych samochodéw. Poziom Trudnod
takich prdb jest zawsze co najwyzej Problematycz-
ny.




Od tego jakq masz bryke zaleiy jakl osiggniesz wynik na mecie. Oczywisécie
liczy si¢ takie talent | umiejetnosci kierowcy, liczy sig szcxesécie | kilka in-
nych elementéw, ale dobry wéz to podstawa. W dalsze] czeéci opowiem o tym,
Jak skonstruowa¢ wlasng bryke, by speiniala twoje oczekiwania | idealnie paso-
wala do twojego stylu jaxrdy. Wezesnie] jednak kilka stéw o tym, jak to wyglgda
w praktyce - czyli co Mistrz Gry powle, gdy spojrzy na to co narywasz swojq uko-

chang Christine...
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Predko$¢ maksymalna

To chyba jasne. Predkod¢ maksymalna
to limit do ktdrego Jested w stanie roz-
hulaé¢ swoja bryke - jedll oczywidcie
bedziesz mial odpowlednio dlugsa pro-
sta. Na trasie istnieje co prawda mozli-
wodé przekroczenia tego ograniczenia,
ale odbedzie sig to kosztem Sprawnoscel.
Takle dzlalanie nazywa sie katowaniem
bryki 1 na dluzszg mete raczej sle nle
oplaca.

Zeby$ sie nie zdziwil, jak spojrzysz
na wartodel przy poszczegélnych bry-
kach. Wspdlczynnik uwzglednia mozli-
wodel wspdlezesnych samochodéw | stan
drég po wojnie. Dawniej dochodzono do
200 km/h czy wigce], dzis setka to nie-
zle. Sto pleddziesigt to wartodé dla de-
speratow.

Co Jeszcze mozna ciekawego powle-
dzie¢ o wartosel Predkodei maksymal-
nej? Z jednej strony fajnie jest, gdy
bryka potrafi dojd¢ do tych 150, czy
1680 kilometréw na godzine, z druglej
Jednak strony naprawde rzadko be-
dzlesz mlal okazje, by sle rozpedzié.
Trasy rajdéw sg krete jak sumienie
mieszkanca Vegas i nie ma tam czesto
mozliwodel, by dojé¢ do maksymalne]
predkodel.

No c6z, ale jesll jednak bedzie jakas
prosta i Cloody zostawi cig w tyle, be-
dzie ci gluplo, co? No wiladnie..

Przyspieszenie

Wspéleczynnik ma taka nazwe, 2e
wszystko stalo sle jasne, gdy tylko ja
odczytales, co? Kolumbryny | wozy ze
wschodniej Europy majg niskg wartodé
przyspleszenia. Cuderika, z ktérymi noc
spedzila Jay majg wartodel 60 km/h.
Jak ma dobry humor, moze wyciagnaé
z brykl 1 wiecej. Tq cechg MG bedzie
bral pod uwage, gdy bedzlesz deptal
pedal gazu, by kolejny raz wydusié z
maszyny siédme poty | jeszcze bardzie]
przyspleszyé.

Trasa wyécigu dziell slg na odeinki
Przyspleszenie to wartodé mdéwiaca o
{le mozesz zwigkszy¢ predkosé pomig-
dzy odeinkami. Pomijajac to co z slinl-
kiem potrafi zrobié Jay, czy Chip, prze-
cletny mechanik potrafi wyclagngé z
tego parametru cod kolo 30 km/h, moze
40 jedll ma dobre czedel 1 nikt go nie
popegdza.

No wige bracie masz racje. Przysple-
szenie to kluczowy parametr Kupu]
kwiaty 1 le¢ do Jay. Ech, gdyby to bylo
takle proste, nie?

Hamulce (Bloki)

Podobnie jak Przyspleszenie, ten pa-
rametr zwigzany jest ze zmiang pred-
kodel podezas rajdu. Wiem, wiem, mu-
slalbyd byé¢ glupszy od Franka, by sig
tego nle domysélié. No wiec jedli zapier-
niczasz 120 km/h | wladnle slg okazu-
Je, ze pilot zapomnial powiedzied, Ze
przed wami zajebidcle clezk! zakret to
jedll masz dobre bloki, wyhamujesz.
Jedll nle masz dobrych blokdw, dachu-
Jesz.

Przecletne Bloki majg kolo 30, lep-
sze 40, najlepsze nawet 80. To jest war-
todé predkosel, ktérg mozesz zbié jak
depniesz po pedale. Powiem ci, ofensyw-
ny styl jazdy to dobra rzecz, ale bez
dobrych hamuleéw zallczysz plerwsze
drzewo na trasie. Nie da sig jechaé tyl-
ko przyspleszajgc. To nie salon gler
komputerowych.

Lwrotno$¢

Odpowiednia waga, przelozenie kierow-
nicy, odpowlednie gumy 1 resory.. ka2
dy element bryki wptywa na Zwrotnodé.
I kiedy bedziesz na pelnej predkosel
lapal za reczny i krecilt kélkiem, by
Jjednak zmieéclé sig w tej bramie, mimo
2e zblizasz slg do niej bokiem, a to nie
Jjest przeciez najlepsza metoda prze-
Jetdzanla przez waskie.. Szybko na-
uczysz sle, kledy przydaje slg ta cecha




i dlaczego najlepiej by bylo, gdyby two-
Ja bryka miala jg na poziomie -100%.
Niestety, nie ma na to szans.

Zwrotnodé jest parametrem, ktéry
modyfikuje sumaryczne Utrudnlenie
dane] przeszkody. Wiec Jesll za ostry
zakret MG dal 30% Utrudnienia, do tego
dodal za predkodé¢ drugie 30%, jedli do-
staled seria po bryce | masz za to 15% 1
Jedll jeszoze jakis debil prébuje cle wia-
énle staranowa¢ | masz kolejne 20%
Utrudnienia to lepiej, by twoja bryka
miala Zwrotnodé¢ na poziomie -50%.
Wtedy moze uda cl sig z tej sytuacjl
wyJac calo.

Przecigtny woéz spotykany w Detro-
it ma 0% Utrudnienia w temacie Zwrot-
noéé. Wozy startujace w Lidze oslagaja
-10%, na jlepsze -30% Gdy wyciagniesz -
40%, to zaczne podejrzewad, Ze miales
randke z Koclakiem...

Kolumbryny jezdZace po Stanach
maja po +30% | wigce].

Wytrzymatosé

Akurat wytrzymalodé wozu to jest ta
cecha, w ktdérej Jay nie ma przewagl
nad Frankiem. Dospawaé¢ Zelazng ply-
t¢ do drzwl 1 zrobié¢ kolnierz wokét sil-
nika potrafi byle debil. Nawet Frank.
Zeszlego sezonu zrobil soble pancerne
8zyby z tylu wozu. Kawal blachy jak
slg patrzy. Nle ogladam sig za siebie” -
méwl, gdy pytasz go o ten wynalazek.

Z Wytrzymalodelsg jest jak z Odpor-
noéclg na bél, kiedy dostajesz laga w
pysk. Za kazdym razem, kiedy lapiesz
obrazenia - robisz test. ZaleZnle czy
zdasz, czy nie - bryka otrzyma wigk-
sze lub mniejsze Utrudnienia do dal-
gz2e] jazdy. Ten parametr jest podobny
do Budowy, oslgga taklie same rozmia-
ry w skall od 1 do 18, ale prawda jest
taka, 2e 2aden fabryczny wéz nie ma
Wytrzymalodel ponizej 10. Dla samocho-
déw wydcigowych wartodé waha sleg w
zakresie od 10 do 14. Wy jatkowo mocne
auta osiagaja 18 (pochodzg z Rosji.

Najbardziej toporne | proste konstruk-
cje zblizajg slg do 19.

Tir Koclaka? Nie wiem czy ma 20.
Moze mieé. Ale nie powlem tego na glos.
Sam ja spytaj

Klasa

Klase ma moja Christine. Klase ma wéz
Cloody. Klase ma kilka bryk w tej bran-
2y. Reszta to wiednlactwo.

Kierowey z Klasa mogg liczyé na po-
moc spolecznodel Detroit. Kiedy mam
klopoty, nie musze¢ sig nadto martwié.
Mam fandéw, mam ludzl, ktérzy lubig
mnie { mojg bryke. Jestem symbolem
tej Ligl 1 nigdy nie zostang sam na lo-
dzie. Klasa jest odpowiednikiem Repu-
tacjl - lecz dotyczy wozu.

Wiegc bracle, jak szykujesz sig do
rajdu, twoja Reputacja sumuje sig z
Klasg bryki. Ty 1 wéz to komplet, czyz
nie? Na tej podstawie obliczasz jak tam
stolsz z Punktami Stawy (patrz podrecz-
nik podstawowy Neuroshima, strona
140). Przed kazdym startem kierowcy
robig test Reputacjl.

Ten kto zdal go najlepiej, ma farta.
Ten kto oblal ma przesrane.

0d kogo zaczniemy? Farciarza rzecz
Jjasna.

Farclarz, czyll ten godé, ktéremu ki-
bicu je wigkszoéé widzdw dosta je skrzy-
del. Dosta je na czas rajdu tyle oczek lle
ma Punktéw Slawy. Moze je dowolnie
wykorzystaé¢ podezas rajdu modyfiku-
Jac wynikli na kodelach.

A ten, ktérego nie lubig? Spada mu
wartoé¢ PP o 3 punkty na plerwszych
trzech odeinkach. Tak, trema, gwizdy i
nadlatujgce butelki robig swoje.

Sprawnosé

To bardzo istotny parametr Méwi o tym
Jak bardzo samochéd jest zdezelowany.
Sprawnoéé zmienia sig niemal przez
caly czas trwania wydclgu - doklad-
niej rzecz ujmu jge zmnie jsza sie. Z kaz-

i
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dg stluczks, z kazdym wypadnieciem
na Offroad, Sprawnoéé¢ bedzie leciala w
dét Jak dojdzie do O, stolsz 1 kwiczysz.

Wartoéé Sprawnodel zwieksza sle w
warsztacie, konserwu jac wozik | wymie-
niajac czedel na lepsze { mniej zuzyte.
Warto wige oliwié co slg da, warto lazié¢
po gleldach | welg2 szukaé czegos do-
brego, bo robota przy bryce jest jak
kulanie kamienia pod gérke. Idcle sy-
zyfowa robota.

Samochdéd kuplony za cene podang
w cenniku ma sprawnoéé¢ na poziomie
4-8. Tyle, by dojechaé¢ do warsztatu. Auto
Z 15 to juz rzecz nlezwykla.

I tyle na razie o wspoélczynnikach. Jesz-
cze raz przypomneg - im gorsze para-
metry wozu tym mniejsza szansa na
wygrana. Kup wige leplej bukiet kwlia-
téw 1 le¢ do ktérejd z laseczek, niech cl
regulujg slinik, wypoleruj soble karo-
serie 1 przede wszystkim nle wzoruj
sieg na Franku. To nie jest dobry wzoér
dla poczgtkujgcego rajdowea.

Oprécz tych sledmiu wspélezynni-
kéw kazdg bryke opisuje trzy tysigce
innych parametréw, z ktérych polowy
nawet ja nle rozumiem - 83 jedynle
materialem do seksownej rozmowy po-
miedzy Kociakiem, a Dzikim. To, co moze
Jeszcze clg zalnteresowaé to przede
wszystkim ladownosé wozu, jego clezar
oraz to jak latwo mozna dopadé czedel
zapasowe. No wigc lecimy:

Dostepnosé

Z dostepnodeia czedel zapasowych do
bryki jest jak z kazdym innym sprze-
tem - zale2ny od tego ile masz gambli {
na jakim zadupiu wyladowales. Jesli
masz pleé¢ gambll to nawet w fabryce
mikseréw dostepnosé miksera bedzle
dla cleble nie wigksza niz 5%. Réwnie
dobrze, jedll masz 2000 gambl, a stolsz
na érodku pustyni.. No wladnle.

Jesll dana czeséé ma 100% dostepno-
gcl, to znaczy, 2e znajdzlesz jg w kaz-

dym garazu cholernego Detroit. Tyczy
to sig niedopalkéw papieroséw, plam ole-
ju 1 kilku jeszcze dosé¢ powszechnych
spraw. Méwigc powaznie - nie ma czgéol
do wozdw o 100% dostepnogel. Jesli jez-
dzisz popularng bryks mozesz liczyé
na 809, ale badZmy szczerzy - praw-
dziwy rajdowiec nie je2dzi fabryczny-
mi brykami, nie? No wiec jesll czesel
do twojej bryki sg az tak popularne,
leplej zmienn wéz. Odmieszasz siel

Jegll czedel do twojej brykl majgq Do
stepnogé¢ 10% to znaczy, 2e trochg prze-
glales z oryginalnodelg wozu. No 1 zna-
czy to, ze trochg sl¢ nachodzisz | duzo
wybulisz, by je w koficu zdobyé. To wla-
énie kolejny powdd, dla ktérego powi-
niened zrezygnowad z tego wozu z na-
pisem FS0 na masce.. Czedcl do tego
kupisz juz tylko na targu w Moskwie.
Szczerze watple, czy Moskwa jeszcze
gdzled tam jest. Podobno Europa zapa-
dla sle jak pleprzona Atlantyda. Zabo-
Jady | pedaly, czed¢ ich plegnl, wreszcle
mamy spokéj z ta bandg zarozumia-
lych palantéw.

Waga

Niby nic, ale jak Koclak postanawia
zmienié pas, a tak sig sklada, ze to wia-
énie ty jedzliesz tym pasem, zrozumiesz
znaczenle tego parametru. Waga, cza-
sem nazywana przez debill z Miami roz-
miarem samochodu, ma znaczenie pod-
czas taranowania. Motocykl jest l2ej
szy od samochodu, a samochdéd od au-
tobusu. Proste.

Ladownos¢

Czyll lle ladunku mozemy zabraé do sa-
mochodu, nie wliczajge przewidzia-
nych przez producenta pasazZerdw. La-
downodé¢ mierzymy w funtach, ale spe-
cjalnie dla europejskich niedobitkéw
wraz z opilsami typéw wozu podaliSmy
ich ladownoéé w kilogramach.

ma——————



c:oleml Co...7 Nie widziates nigdy takiego warsztatu? Tu jest Detroit. swiato
wa stolica motoryzacji. No, nawet byly tu kiedy$ targi - pokaxywall sobie
wtedy nowe bryki | wszelkie nowoéci. Co? Nie, nikt nikomu wtedy nie podpleprzat
bryki tylko dlatego, ie byta tadna. No nie, nawet si¢ nie zabijali o samochody,
uwierzysz? A teraz... Teraz jest tak samo. Przynajmniej tutaj. Wiasnie diatego

oddates Carlosowi bron przy wejsciu. Tu jest warsztat | obowigzujq jakies zasa- /
dy. a nie Arena gdzie gléwng nagrodq sq czeécl do bryk. Dobra, pogadamy se w //:‘1
wolnej chwili. -

63




Silnikologia stosowana

N
Silniki réznia sle zaleznie od typu po-
TN . Jjazdu. Male 1 érednie, czyll od 0.8 do 2
f{‘ N *  litréw znajdziesz w motorach, quadach
L +_ czy europejskich lub Jjaponiskich wo-
ﬁ« zach. Wigksze, czyll 2,5 do B litréw - w
* limuzynach, amerykanskich samocho-
v dach osobowych, jeepach i pickupach.
\ Powyze] 5 litréw zaczynajg sle cigzkle
<. | sprzety. Naprawdg clezkle. Choclaz ca-
" dillac v16 ma 16 cylindréw, a tez limu-
zyna. To jednak wyjatek potwierdza-
.'z e jacy regule. Tak jak Bobby, jedyny kie-

E’- . rowca w lidze, ktéry moégiby konkuro-
waé z Jay w molm garazu.

Silnik zbudowany jest z kilku waz-
nych czedcl, powiem ci, co 1 jak. Blerze-
my na warsztat benzynowy, ok.?

Podstawowym elementem silnika sg
tloki i cylindry. Tu sig dzieje najclekaw-
sze, bo tu wilasnle powstaje sila, prze-
kazywana kolom. Wiesz, co sle dzieje,
gdy przekrgcasz kluczyk w stacyjce
(albo zwierasz jej kable, bo wiadomo,
nie zawsze znajdzie slg bryka z kom-
pletem kluczykéw w poblizu, nie?)? No,
to wlaz do 4rodka, za kélko | odpalaj.

To, co sig dzleje w sliniku, zalezy od
jego typu. Mamy silnikli na benzyne,
na ropeg, na gaz { na wodér. Tych ostat-
nich nikt nie uzywa, bo dzi4 nikt nle
umie wyprodukowaé¢ wodoru. Podobno
gdzled jeszcze istniejg silniki, ktérym
wystarczy zwykla woda, bo silniczek
taki rozkilada wode na woddr | powle-
trze. Jak mi taki znajdziesz, to cig ozlo-
ce. Na razle, nlestety, jestedmy uzalez-
nieni od burakéw z Oklahomy i Teksa-
su, ktérzy laskawie sprzedaja swoje
poptuczyny. Najleplej wyposazy¢ sig w
uniwersalne spalanie. Moze na spiry-
tusie nie jezdzi sig tak plgknie jak na
Super 08, ale grunt, ze slg jezdzl

Silniki benzynowe dzialajg w nasteg-
pujacy sposéb. Gdy przekrecasz klu-

czyk, wlacza sie zasilany akumulato-
rem rozrusznik, ktéry krecl kolem za-
machowym. Kolo zamachowe napegdza
poprzez rézne walkl kilka waznych cag-
écl - przez wal korbowy tloki w cylin-
drach; zawory, pompe oleju, pompg pa-
liwa { alternator. Pompa paliwa podaje
benzyne do gaznika | wtryskiwaczy.
Paliwo jest tam rozpylane na malutkie
kropelki { miesza slg¢ z powietrzem. Po
co? By lepiej sig spalalo - nie dmucha-
led nigdy do ogniska, zeby sig leple]
palito?l Tq mieszankeg paliwa i powle-
trza wtryskuje sig do cylindréw. Spre-
2aja to tloki, a zapalajg dwiece. A gdy
juz silnik zaczyna spalaé¢ benzyng, tlo-
ki napedza jg poprzez wal korbowy kolo
zamachowe 1 rozrusznik sig wylgcza.
Siinik juz pracuje i spala paliwo. Spali-
ny opuszezajg cylindry slinika i wpa-
daja do kolektora, ktéry zblera je do
rury wydechowej. Nadazasz? Stuchaj
uwaznie, skup sig! Spaliny lecg do rury,
a tymczasem kolo zamachowe jest na-
pedzane przez tloki cylindréw 1 daje
sile kolom samochodu, by mogly sig
obracaé. Finito. Proste? No bal Fajnie
jest sie czegod nauczydé, nie?
Cylindréw jest zazwycza] wigeej ni2
dwa. Gdy jeden tilok opada, drugi aku-
rat sle podnost, gdy Jeden opada w dél
pchany cidnienlem gazéw spalonego
paliwa, drugi wlasnie spreza paliwo.
Jezell sg tylko dwa, to w pewnym mo-
mencie cyklu spalania porusza nimi
tylko ped walu, a nie sila wybuchu
paliwa, a to zmniejsza moc dawang
przez wal na kola. Wige jak slg domy-
dlasz - im wiecej cylindréw, tym wigee]
mocy, bo mniej energil kola zamacho-
wego marnuje slg na koniczenie cyklu
gpalania. Jak masz duzo cylindréow za-
wsze ktérys wladnle spala paliwo, a
spalanie wypycha tiok i daje moc wa-




towl korbowemu. Optymalna liczba cy-
lindréw w silnikach czterosuwowych
zaczyna sig od czterech.

Nadazasz? Mordka sle cleszy, wigc
nadazasz. Uprzedzam pytanie. Nie, nie
mozesz dotozy¢ do slinika wiecej cylin-
dréw niz jest fabrycznie. To nie zeber-
ka od kaloryfera.

Silnik czterosuwowy. Bo widzisz Su-
wow to byl taki ruski wynalazca, | on
prosze ja cleble miatl cztery zony i po-
tem.. He, he, no dobra, juz méwig. Czte-
rosuw to silnik, ktéry ma cykl spala-
nia rozloZony na cztery ruchy tlokéw
(czyll dwa obroty walu rozrzadu)

1 ssanie

2 sprezanie

3 zaplon i rozprezanie

4 wydech
Ladne nazwy nie? Juz ja wiem, o czym
teraz myslisz, juz ja wiem. Wracamy
Jednak do silnlkéw! W dieslach, czyll
silnikach na ropg, sprawa jest prost-

sza. Nie ma tam dwiec - tlok zasysa
samo powietrze, a gdy je dciska, poda-
ne jest pallwo. Paliwo jest wtedy na-
tychmiast sciénigte, a to wytwarza cie-
plo w cylindrze, na tyle wielkie, by ropa
sama sle zapalila. Akumulator, oczywi-
Scle jest. Cod musi napedzaé rozrusznik,
nie? Diesle majg jeden zgrzyt. Ropa
gestnleje w temperaturze okoto -10 stop-
ni. Musisz wtedy szukaé preparatéw
antifreeze, czy czegoé w tym stylu. A
wige..? A wige montuj w bryce uniwer-
salne spalanie | nie grymas.

Dobra, teraz o kilku pozostalych de-
talach. Pompa olejowa, na przyklad.
Pompe napedza jeden z walkéw silni-
ka. Smaruje ona wszystkie ruchome
czgsel w silniku. Wiesz, po co? Zeby slg
nie zatarly, no wiesz.. Chlopie przestan
sig patrzy¢ na to zdjecie i skup sie na
tym, co do ciebie méwie. Chip pracowa-
la tu kilka sezonéw temu. Tak, wiem,
niezla z niej laska. Mozemy wréei¢ do

Chip
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smarowania | do pompy? Dbaj o nig -
mam na myéll pompe - bo jak cl sig
zatrze slinik, to stoisz.

Musisz réwniez czydelé filtry - oleju,
paliwa | powietrza. Zbudowane sg z réz-
nych siatek, blon, bibut itd. Jezell masz
zapasowe, oryginalne filtry, trzymaj je
tak dlugo w rezerwie, jak diugo da sig
skutecznie czydeié te juz uzywane. Fil-
try powietrza musisz mie¢, 1 to spraw-
ne - bo przez nle wpada czyste powie-
trze do gaznika i cylindréw Jezell po-
wietrze bedzie za bardzo zapaskudzo-
ne plachem lub pylem, to masz jak w
banku, ze zatrzesz silnik.

Teraz chlodzenie. Wiekszosé siinikdw
jest chiodzonych woda. W bloku silni-
ka poprowadzone sg kanaliki, ktérymi
ptynie woda. Woda zimna lect ze zbior-
nika do silnika, gdzie go schladza, ale
odbierajac cleplo, sama si¢ nagrzewa.
Chlodzi sie ja w chlodnicy. Chiodnica to
jest to duze kwadratowe coé z przodu
maski. Gdy jedziesz naprzéd, wpada na
nig powietrze, ktére staje sl¢ Jeszcze
zimniejsze, gdy przelecl przez kratg¢ w
chlodnicy. Woda w chiodnicy odda je cle-
pto powietrzu. Czgsto jednak przed
chtodnica masz dodatkowo elektryczny
wentylator, albo | dwa, by szybele] schio-
dzi¢ wode. Teraz znasz kolejny powdd
utrzymywania akumulatora przy 2y-
ciu. Zima jest kilopot, bo woda zamarza
ponizej zera. By tak sig nle dzlalo, lej
do chiodnicy alkohol, denaturat, kuku-
rydzianke lub mieszanke powyzszych
z wodg. Zamarza jg przy minus 20, wige
nie zapominaj spusci¢ wody z chilodni-
cy, jezell zostawliasz bryke na zimeg.
Jezell masz jeszcze spryskiwacze, to
alkohol tez pomaga na zamarzanie
wody, czyscioszku.

Wiadnle, akumulator 2 nim nie ma
problemu. Dzisiejsze akumulatory nle
potrzebujs kwachu, bo zbudowane sg
na zasadzle ogniw nadprzewodniko-
wych 1 laduje sle Je podczas jazdy z
pradnicy. Czasami jednak przydarzy ci

sie korzystaé z kwasowego akumulato-
ra. Sprawdz wtedy czy jest w ogdle
sprawny, a potem i tak wywal go W
krzaki. Dobra rada.

Pamigtaj jeszcze, ze kazdy silnik ma
swoje wymiary | mase. Potgznych sil-
nikéw nie weidniesz pod maskg zwy-
klego coupel Nie wsadzisz jednostki od
Corvetty do Suzuki Swift. No dobra,
niby mozna, ale trzeba wtedy przediu-
2a6 nadwozie 1 podwozle, zmieniaé za-
wieszenle na mocniejsze, bo silnik jest
clgzszy niz ten fabryczny. Generalnle
nie warto. No, moze warto, ale jednak
daruj sobie. To zadanie dla dodwiadezo-
nych ludzi.

No dobra, odpalaj grata. Dodaj gazu.
Prawda, 2e pleknie chodzi? Zaraz sig
prze jedziesz.

Skrzynia biegow oraz
krotki kurs nauki jazdy

Dobra, skoro juz wiesz, jak dziata sil-
nik, pora sig dowledzieé, jak to jest, 2e
samochéd jedzie. Oté2 tloki napedzajs
wal korbowy, wal korbowy krgci kolem
zamachowym. Obroty z kola zamacho-
wego przekazywane sg przez skrzynig
blegéw na cod, co nazywa sig walem
napgdowym. On poprzez przekladnig
zebatg napgdza osie, a osie obracaja
kotaml. Proste jak éwinski ogon, nie?

No wiadnie, skrzynia blegéw. Wiesz
jak to dziala? Jak przerzutkl w rowe-
rze. No ale malo kto ma teraz rower a
juz szczegblnie z przerzutkami. No wiec
thumacze jak dziecku. Stuchaj. Wyobraz
soble, 2e przyspleszasz. Spalasz wigoe]
paliwa, rosng obroty. W pewnym mo-
mencie obroty juz nie moga rosngé
dalej, a ty na plerwszym bilegu masz
gora B0 kiloséw na godzing. Wyzsze ble-
gl umozliwlg cl zwigkszenie pregdkodel
przy nizszych obrotach. Wrzucasz dwé}-
ke, trojke, czworke, itd. A ty nadal przy
stosunkowo niewielkim przyrodcie ob-
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rotéw masz wigksza predkosé. Oczywi-
Scle nle bedzle tak, 2e przy 160 kilo-
sach na piatym blegu bedziesz mial
niskie obroty - beds oczywiscie wyso-
kie. Biegi przydaja sig¢ réwniez do po-
ruszania sig w trudnym terenie. Pod-
Jezdzasz pod stromg gérke? Im nizszy
bieg, tym mniejsza predkodé, ale wigk-
sza moc na kola. Aha, warto zreduko-
waé bieg, gdy wchodzisz w zakrety, bo
na zakrecie zwalnlasz, a wyjscle z za-
kretu na czwérce przy niskich obro-
tach | malej predkodel zajmie ci wiece]
czasu niz na dwdjce, lapiesz?

Manualne skrzynie ma polowa kra-
Jowych bryk sportowych, terenéwek |
pickupdéw, jak réwniez polowa dostep-
nych tu japoncéw i europei. Terendwki
majg naped na cztery kola, sterowany
takg mniejsza przekladnia, tzw. reduk-
torem. Nim wybierasz czy cheesz mied
naped na obie osie, na ty! czy na przéd.
Niektére pojazdy majg jednak naped
4x4 na stale.

Skrzynie manualne majg tez po cze-
gl autobusy 1 clgzaréwki, a takze cig-
gniki siodtowe. 12, 18, 21 przelozen, jed-
ng lub dwiema wajchami. Po co tyle?
Bo musi byé odpowiednia proporcja
mocy silnika do masy, jaks clagniesz.
Przyklad - pusta dwunastotonows lorg
nie ruszysz z jedynkl, tylko z dwdjki.
Jedynki potrzebujesz, gdy masz jg za-
ladowang.

Powyzej pokazalem ci przyktad dzia-
lania skrzyni manualnej - zmieniasz
bieg po weidnieciu sprzegia. Delikatnie
operujac pedalem sprzegla mozesz po-
woll { ptynnie zmieniaé¢ moc, przekazy-
wang na osie. To jej zaleta.

Skrzynie automatyczne zachowuja
slg inacze]. W nich sprzeglo sterowane
Jest przez reduktor, w ktérym w mia-
rg przyrostu obrotéw rognie poziom ci-
énienia oleju, przez co sprzeglo auto-
matycznie wigeza | wylgcza potrzebne
biegl. Czyll czgsto nie tak, jak cheesz.
Automaty reagujg ospalej na dodawa-

warsztat

nie gazu, co sprawia, 2ze bryka staje sle
mulowata. W automacie zamiast waj-
chy z cyferkami blegéw | R dla wstecz-
nego masz nastgpujace pozycje: P -
park, w tej pozycjl kola masz zabloko-
wane przez wal napedowy, a obroty nie
83 przekazywane na osie, po prostu nie
Jjedziesz, R - reverse, czyll wsteczny, N -
neutral, czyli luz, kola nie sg zblokowa.-
ne, ale silnik ich nie napedza, D - drive,
czyli jazda. Biegl na postoju zmieniasz
weiska jge hamulec | przesuwa jac dzwi-
gnig na wybrang pozycje. Pamietaj o
hamulcu, bowiem przy R lub D bryka
sama rusza, jezell jest na ptaskim, oczy-
widcle. Automaty majg takze inne bie-
gl - 1.2 lub 3 - odpowiadajg one biegom
w skrzynl manualnej Mozesz je wy-
blera¢ w trakcie jazdy. Przydaja sle.
Mozesz tez zmienié bieg na nizszy, wet-
skajgc 2 razy gaz do dechy. To sie na-
zywa kickdown, a skrzynia wrzuca z
powrotem poprawny dla jazdy bieg po
paru chwilach, lecz ty przedtem masz
parg sekund paleru | przyédpleszenia.

I, zaklinam, pod 2adnym pozorem nie
wrzucaj F anl R, podczas jazdy do przo-
du. Rozpleprzysz skrzynie na amen.

Po co automaty? No céz Realia sa
takie, Ze na poczgtku wojny jakied 76%
amerykanskich bryk osobowych mialo
automatyczne skrzynie blegéw. Dlacze-
go7 Moze dlatego, z2e wtedy nikt nie
muslal spierdala¢ przed banda ludoja-
déw na motorach.. Dlatego manuale sa
w cenie, bowiem jest lch niewiele, a sg
tatwiejsze w utrzymaniu | naprawie.
Ale mus to mus, 1 jezell ktog jest pipa |
nie umie jezdzi¢ automatem, to jego
sprawa, nie?

Wazne jest tez porzgdne utrzyma-
nie linek od pedaléw, ukiladu kierowni-
czego, przegubdw kdl, wahaczy, resoréw
i amortyzatoréw. Ale o tym pogadamy
Innym razem, ogladajac czedel.




zasady

Momsz. %e jested wielbiclelem szyb-
kich bryczek i wydclgéw? No wi-
dzisz, ja tez jezdzilem, ale w koficu ob-
clglo mi nogl jakied 6 lat temu, gdy
wpadlem na Mobsprzet. Wygralem, ale
nég mi to nie wrécl.. Za to mam cztery
kéika. I wierz mi, synu, cztery kétka to
jedyna rzecz jakiej musisz ufaé¢ gdy
jested na pustkowiu. Jak sl¢ spileprazy
slinik, zapchajg fliltry, zabraknie zupy
bo nie dos¢ dobrze zatkaled dziurg po
kuli w baku, to dla ciebie juz kaplica.
Samochéd to wazna rzecz. Musisz o nle-
go dba¢, a wtedy on zadba o cieble -
wywlezie clg z zasadzki i nle stanle w
potowie drogl przez Arizone.

Dlatego mnie potrzebujesz. Montaz,
przerébkl, czyszezenie, konserwacja. Co
soble tylko wymyslisz - méj warsztat
to zrobi. Wiec..? Czego soble 2yczysz?

Samochody

No dobrze. Cheesz wiedzieé, jakie bryca-
ki sg na sprzedaz? Mam peino tego to-
waru, do wyboru, do koloru. Przed woj-
ng robili wszelkiego rodzaju bryki -
terendwki, clezaréwkli, sportowe coupe,
nawet samochody dla konserwatyw-
nych burakéw, jak i dla miodziezy. No i
specjalne wozy dla kobiet, ale nie pré-
buj o tym rozmawia¢ z Jay, dobrze ci
chlopie radze. Taaa, dawniej to byl
wybér. Zreszty, przejdz sig wokdl sta-
rych fabryk i parkingéw zakladowych,
supermarketéw, lub gdziekolwiek, 1 po-
ogladaj. Tu te2z mozesz soble wybra¢ do-
wolny model, w dowolnym, he, he, sta-
nile.

Po plerwsze, marek od groma. Po-
wiem cl kto | co wytwarzal, no i skad
pochodzi. A ty soble wyblerzesz, co cl
sle spodoba.. Oczywiscie, nie kazda
marka wystepuje ,na pegczki”. Niekté-
re 53 cholernie rzadkle. O tym, czy tra-
fisz na ktérad szczegdlng, decyduje jej
dostgpnodé.

Aha, oczywidcie w Detroit, mekce sa-

mochodéw, do podane]j przy poszczegdl-
nych brykach dodajesz 15%.

Amerykany:

DOSTEPNOSGC: 80%

Marki: AMC, Buick, Cadillac, Chevrolet,
Chrysler, Ford, Freightliner, GMC, Har-
ley Davidson, Jeep, Kenworth, Lincoln,
Mack, Mercury, Oldsmobile, Plymouth,
Pontiac, Saturn;

General Motors { Ford robilo kupg
réznych bryk, coupe, sedany, limuzy-
ny, minivany 1 clgzaréwkl. S8lyng tez z
pickupéw i terenéwek. To najpowszech-
niejsze samochody w Stanach. AMC -
najstynniejszym ich produktem jest
Hummer Jeep to wiadomo - jeepy. Ca-
dillag, Lincoln | Chrysler to samochody
luksusowe - napakowane elektroniks,
ale | wytrzymale jak cholera. Z kolel
Kenworth, Mack, Freightliner sg na}
wigkszyml chyba cigzaréwkaml na
gwiecle. No 1 legendarne Harleye.. Ech,
mam slabodé do rodzimych bryk..

Europeje:

DOSTEPNOSGC: 5 - 16%
Marki: Alfa Romeo, Aston Martin, Audi,
Bentley, Bugatti, BMW, Citroen, Fiat,
Jaguar, Lamborghini, Lancia, Land Ro-
ver, Man, Mercedes, Nysa, Opel, Peuge-
ot, Range Rover, Renault, Rols-royce,
Rover, Saab, Volkswagen, Volvo

Czedé europejskich marek przejely
amerykanskie firmy, nlemniej europej
czycy do konica nle zmienill swego po:
dejécla do samochodéw. Na starym kon-
tynencle produkowano géwniane ziomy
dla przecietnie zarabiajgeych, albo su-
perluksusowe bryki za kupg slana dla
bogatych. I te ich silniki, jak od kosla-
rek - szkoda sléw. Wiadnie dlatego su-
perluksusy byly najpowszechnlejszy-
mi z europejskich wozéw w Stanach -
konkretna pojemnodé, wielkodé, wyglad
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U nas najpopularniejsze byty Beemki,
Jaguary, Land Rovery, Merce, VW oraz
Volvo. 0, tam jeden merc stol. Wiadnie
wymontowujemy silnik..

Azjatyckie firmy wepchnely sig na
nasz rynek juz dawno temu. Ale my
nie bylismy gorsi - kupilismy czesé¢ ich
marek. Japofice - | przez japonce rozu-

Rt
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¥

miem nie tylko pojazdy z same]j Japo-
nif - to clekawe pojazdy - male silnicz-
ki, ale za to paler nie z tej zlemi, co
robl z nich szybkich sukinsynéw. Jeze-
1l zobaczysz kledys gangera na motor-
ku pomykajacego w twojg strone z za-
béjczgs predkoscig, to mozesz byé¢ pe-
wien, ze ma Honde lub Mitsu.

Typy pojazdow i nadwozia

Teraz powlem ci, jakie typy pojazdéw mozna znalezé w Detroit { poza nim. A ty
soble wyblerzesz, co ol sig bardziej podoba.

Japorezyki:

DOSTEPNOBC: 16-40% (decyzja MG w
zaleznoscl od marki)

Marki: Acura, Daewoo, Honda, Hyundal,
Infiniti, Isuzu, Mazda, Mitsubishi, Nis-
san, Subaru, Suzuki, Toyota;

motocykl |

cena: 50 gambli
DOSTEPNOAC:
plastiki 20%, klasyczne 40%, choppery { quady 10%
Motocykle dziela sle na dwie odmiany: klasycz-
ne, oraz na tak zwane plastikl. Na przyklad, Har-
ley to motor klasyczny. Honda Samural to plastik -
clezszy | szybszy, o lle ma dobra benzyne. Oprécz
tego sg jeszcze choppery, czyll tréjkolowee, | quady, czterokolowe motocykle, znakomicle
pokonujgce trudny teren, lecz powolne. Motocykl jest szybki, sprawny, mozna nim slg
wszedzle weisnad. I zarazem najbardziej podatny na wywrotki, ostrzal oraz warunk! pogo-
dowe. Ale co tam deszcz, jezell mozesz poczué¢ miedzy nogami moc silnika { wiatr we wio-
sach.. Kobitki to lubla. Wiesz, Cloody na przyklad na co dzien jezdzl w lidze swolm Fordem,
ale wieczorami mozesz jg dostrzec, gdy mknie Hondg przez ulice gérnego Detroit..

tazik —
cena: 80 gambli;
DOSTEPNOSC: 20%

Lazik, méwigc brutalnie, to rama z rurn ktéra
miedcl dwie osoby. Stinik, kierownica, cztery kola
-1 w sumie to wezystko na ten temat. Male, zwrot-
ne i szybkie géwienko. I trudno je opancerzyé.
Dobre na trudny teren. Dobre te2 na wyprawe na

Marsa, wige gdybys chelat uciec przed Molochem - blerz ze soba lazik.
Specjalne reguly: naped na 4 kola oraz zwigkszony przeswit
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\ 0sobowy: coupe
cena: 40 gambli;
DOSTEPNOAG: 40%

Dwoje drzwi, niski, maly, szybki - zablera do 2 oséb
(4 to juz deisk) | maksymalnie 260 kg ladunku;

-' 0sobowy: hatchback

cena: 50 gambli;

DOSTEPNOBC: 40%

Albo troje drzwi (wlicza jac klapg od bagaznika) albo
piecioro, blerze do 5 oséb { 400 kg ltadunku;

- 080bowy: sedan
pena: 60 gambli;
DOSTEPNOSC: 30%
| Ma czworo drzwi, wielki bagaznik (zazwycza)), moe
| nim jechaé¢ 4-5 oséb 1 zablera do 400 - 450 kg;

0sobowy: kombi

cena: 40 gambli;
| DOSTEPNOBC: 60%
Przedhuzony tyt | wzmocnione tylne zawleszenle,
moze zabra¢ dodatkowo 100 - 150 kg.

|
|
|
L

. 0sobowy: limuzyna

cena: 100 gambli;

DOSTEPNOSC: 15%

Wigkszy sedan. Barek? Nie, nie méwig o strechu,
ktéry ma z 7 metréw dilugodell Jak tym zwialbys
przed gangerami? Zablera do § ostb i oprécz tego
| ladownodé 4580 kg.

cena: 100 gambli;

DOSTEPNOBC: 25%

Wystgpuje w réznych odmianach, dwudrzwiowe},
czterodrzwiowej, dwu- lub czteroosobowej, lecz za-
wsze za kabing jest otwarta skrzynia na tadunek,
ktérego moze zabra¢ do 1000 kilo. MoZzna tam tez
zamontowaé¢ dziaiko, albo zrobié¢ basen dla fok.
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Jeep

cena: 100 gamblil,

DOSTEPNOAC: 25%

Gdzie bydmy byli, gdyby nie jeepy? Nigdzie. Nie ru-
szaj slg z domu bez jeepa, albo czegod z jego zawle-
szeniem, jezell zamierzasz czesto omijaé réwne dro-
gl. Zabiera do 6 osdb 1 500 kilo tadunku.

8pecjalne reguly: naped na 4 kola oraz zwigkszony

Mminivan
cena: 110 gambll;
DOSTEPNOSG: 20%
Fajna sprawa, taka mala furdgonetka. Mozna z niej

zrobié¢ niezle ruchome stanowisko ognia - 2 drzwi z
boku | jeszcze tylne. No | pakowna. Zabiera do 8 oséb |

lub 1100 kilo tadunku.

furponetka

cena: 150 gambli,

DOSTEPNOSC: 20%

Cheesz sobie zrobié jezdzacy dom lub fortece? No
problemo. Duza bryka, ladowna, lecz powolna. Ale od
czego jest w koneu podkrecanie obrotéw? Zabiera do
12 pasazerdw lub do 2 ton ladunku.

hummer

cena: 180 gambli; |
DOSTEPNOBC: 10%

To wyjatkowy pojazd, wiec wymaga osobnego miej-
sca. Oczywideie méwig o wersji wojskowe]. Jest naj-
lepszg na swiecie terenéwka. Moze nie imponuje pigk-

nem nadwozia, ani tez predkodcis, ale za to przeje-
dzie przez takie wertepy, jakich istnienia nawet nie podejrzewasz. Kurewsko wielkie, za je-
biste dziury. Wystepuje w nastgpujacych wersjach: 4 drzwiowy, kombi, ze zdejmowanym
dachem, pickup, ambulans, z obrotowym wiazem w dachu. Kazdy, obojetnie czy w wersjl
pickup czy normalnej, ma pake z tyhu, na foki oczywidcie. Zabiera do 6 oséb { 1600 kilo
ladunku.

Specjalne reguly: naped na 4 kola oraz zwiekszony przeswit
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N autobus szkolny

cena: 170 gambli;
DOSTEPNOSC: 16%
| Pamigtam, jak wozil mnie taki do szkoly. Stare czasy przemingly, a 2éite schoolbusy pozo-
} | staly tu | 6wdzle. Solidna konstrukcja, prosty w obstudze. 24 osoby, drzwi 2z przodu po
'| prawej i 1 z tytlu. Kanarkowy kolor

"

] |
\: antobns miejski

|

| cena: 180 gambly;

| DOSTEPNOSG: 20%

| Wszedzie na $wiecle zaczgto wprowadza¢ autobusy niskopodiogowe, ale jakos Ameryka
N oparla sig trendowi. Na ulicach miast dominowaly wielkle landary, cbwleszone reklamami.

I dobrze, bo juz widze jak te niskopodlogowe radzg soble na dziurawych szosach, z nie-
| sprawnym hydroaktywnym zawleszenlem | ngdznymi 80 km/h. Bierze do BO fok, miejsca
siedzace lub stojgce. Do wyboruy, do koloru.

I

"t.w ia

\w' autobus lurystycz_ny

cena: 220 gambli;
DOSTEPNOSC: 10%
| Dawniej to byly istne je2zdzace palace - radio, tele-
\ wizja, wideo, klilmatyzacja. Jezell cos w nich jeszcze
. | dziala, to fajnie, choolaz najwazniejsza jest klima-

" | tyzacja Radio ani TV niespecjalnie zlaplesz. 40 oséb
o { 3000 kilo bagazu. Oprécz kibla kuchnia na pokladziel
IIJ

Gangerzy fikaja? Rozjedz. Wysoko siedzisz, chroni
cle szoferka, podziwlasz widoczkl. O {le twdj wrég
_ | nie ma bazookl.. Istnieje kilka rodzajow clgzaréwek,
\ a kazdej mozna dolozyé coé zamiast skrzyni ladun-

kowe J:
"x.“".‘ - male dwuosiowe - czyll te Sémieszne, ktére wy-
"3 gladaja jak minivan, ktéremu zostawlono przednis czgéé kabiny a dodano skrzynig od
R\, prawdziwe] clezaréwkl Gangerzy w cleble nie strzela, bo ten sprzet wzbudza po prostu

\ litosé. Zabiera toto do 3 oséb 1 2,6 tony tadunku;

| dwuosiowe - czyli zwykle, porzadne, czterokolowe clgzaréwki, jak Bozia przykazala.
| Duze laczki, kabina wysoko, duza skrzynia. Do 3 oséb | 3 ton ladunku;

trzyosiowe - czyli szedclokolowe. Zableraja réwniez 3 osoby, ale do 5 ton ladunku.

émieclarka - dawniej, cholera, to dball o czystodé. A dzig ze émieclarki mozesz zrobié¢

pancerke.. O ile nie przeszkadza ci zapach. Najplerw wymy}, albo jeszcze leple] - wypal syf.

Tylko nie przesadzaj z benzyna, synek. Pancerz komory Smieciarki: Clgzki. 4 osoby plus 2

tony Smieci.
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ciggniki slodlowe - czyli stynne osiemnastoko-
lowce, wielkle jak dom, ma jestatyczne niczym okre-
ty. W kabinie zmieszczg sie 4 osoby, a monstrum to
uciggnie do 15 ton na diuuugiej przyczepie.

wdoz strazackl - forteca jak marzenie. Mozesz wo-
zi¢ w tym wode i ja sprzedawadl Styszalem raz o
Jednym kolesiu, ktéry zrobil z takiego pojazdu.. mio-
tacz ognia. Lal nafte w zblorniki | przerobil sikaw-
ki. No bal Jasne, ze w koncu wybuchl. A szkoda, tyle benzyny slg zmarnowalo.. Blerze 8
os6b { 4000 litréw wody. Lub czego tam cheesz.
cena: 200 gambli, 300 gambli za clagnik | woéz strazacki; DOSTEPNOSC: 15%, woz strazacki
10%

Gdy juz wybraled swéj pojazd marzen, S g ﬁ
powiniened wydaé pare gambll na jego Drawnl]
usprawnienie. Mozesz sobie mie¢ nowe-
go Chryslera Fury, ale géwno cl on da,
jezell nie zapewnisz mu dobrego chio-
dzenia, dobrej skrzyni blegéw, silnika 1
opancerzenia. Nie wspominajac juz o
broni. Rzué¢ zatem okiem na pdéiki na-
szego magazynu, a ja ¢l powlem co, jak
1 - przede wszystkim - za lle.

Wazna informacja: czeécl sg w raz-
nym stanie, a stan czedcl wplywa na
Sprawnoéé pojazdu. Kupuj czedel naj-
wyzsze] jakosel, a obaj na tym dobrze
wyjdziemy - ja dostaje wiecej gambli,
a ty lepszy sprzet. Ale czasami moze cl
slg zdarzy¢, 2e staniesz na srodku szo-
sy | musisz postuzyé sig jakimsé zasko-
rupiatym gownem. Po takiej prowizor-
ce lepiej od razu udaj sig do najblizsze-
go mechanika, ktéry dokona wladciwe]
naprawy.

Silnik to serce i sila samochodu - niech
wiec bije réwno | mocno. Ze co? To po-
ezja. Styszales kiedys o poezji? Niewaz-
ne. Co to ja.. ach, tak, sprawnogcé.

To, 2e twéj woéz ma silnik, 1 to, 2e
wéz Jay ma silnik, weale nie znaczay, 2e
masz z nig réwne szanse na trasie. Bo
widzisz chlople, wéz Jay ma najleplej
przygotowany do rajdu silnik jaki kie-
dykolwiek widziales. Ma najleplej usta-
wiony zaplon. Ma najlepiej wyregulo-
wany gaznik. Ma najlepiej przeczysz-
czone Swiece. A cylindry. Zadne inne
na swiecle nie chodzg w takl sposéb.
Sprawnoéé jej wozu wynosi okragle 20,
a musisz wledzleé, 2e skala jest dwu-
dziestostopniowa. Dla cleble | twoje)
bryki taka wartod¢ to kosmos, ale dla
Jay to norma. Jest jednym 2z najlep-

(o dostaniesz za 100 gambli?

Za podane ceny nie dostanlesz oczywiscie w peinl sprawnej, 14nigcej gabloty. O nie. Za te
marne kilka gambli bierzesz tylko to, co konleczne, 2eby w ogéle ruszyé z miejsca (1 to ze
wskazaniem do szybkiej naprawy) Sprawnoé¢ w granicach 4 do 6, Hamulce o polowe
gorsze, 2adnych gadzetow - ot, zwyktly silnik, skrzynia blegéw (niestety, czesto automat),
Klasa od -5 do 0. Dobra, wiem o co cheesz zapytaé - czy nie da sie kuplé czegos lepszego,
choéby kilka razy drozej. Jasne. W koficu znasz sie na wozach | nle dasz soble weisngé
byle szmelcu. Jesll godcle ma jg na skiadzie bryki w lepszym stanie, cena wzrasta nastgpu-
jaco: za kazdy dodatkowy punkt Sprawnodci (powyz2ej standartowego 8) placisz dodatko-
wowe 50 gambli, za dobre hamulce - 20 gambli, a jesli bryka jest odpowiednio wypicowana
i pomalowana - za kazdy punkt Klasy powyzej zera dodaj kolejne 10 gambli.




szych kierowcéw w lidze | najlepszym
mechanikiem. Najlepszym, styszysz?
Jest zwyczajnie najlepsza.

Przecletny silnik przygotowany do
rajdu ma cod kolo 17 sprawnosel. Jesli
kilka godzin spedzila z nim jakas pan-
na moze mieé¢ 18. Raczej nie ma 19. A
Juz na pewno 20. To niemozliwe, ok.?
Sprawnodé okredla w jakim stanie jest
twoja bryka na starcie oraz w jakim
stanie dojezd2a na mete. Tak, podezas
wydcigu drastycznie zacznle spadad.

Sprawnodé silnika spadnie, bo kiedy
bedziesz pegdzil przez kolejne odeinkdi,
zrobisz wszystko, by wygraé. A to ozna-
cza dokladnie to: zajedzlesz siinik na
sémieré. Zapleczesz, zagrzejesz, rozsa-
dzisz. Bedziesz wchodzil w zakrety na
wysokich obrotach, mijal przeszkody na
cholernie wysokich obrotach | oczywi-
écle bedziesz zapleprzal na wlgczonej
sprezarce, | wspomaganiu nitro. Kiedy
bgdziesz wychodzil z zakregtu, weidniesz
pedatl gazu do oporu. Kiedy bedziesz
mknglt prosta, weidniesz pedat do opo-
ru. Kiedy zechcesz wyprzedzié, wrzu-
cisz nizszy bieg, a slinik oszaleje. Kie-
dy zechcesz wejs¢ w zakret zrzucisz na
luz, zlapiesz reczny, a potem wrzucisz
nizszy bieg | kopniesz z calych sit w
pedal gazu. 0 trzymaniu recznego { réw-
noczesnym weiskaniu pedalu gazu juz
moéwilem?

Jegll cheesz wygrad, musisz zmasa-
krowad wszystkie uklady w wozle. Kaz-
da cholerna $rubka ma umrzeé dla cie-
bie. Wykorzystasz kazdy zamontowa-
ny w bryce element. W wielu przypad-
kach wykorzystaé¢, znaczy: zrobié to,

czego nie zaleca producent, ale co po-
zwala oslggngé jeszcze wiekszg pred-
kosé.

I masz chlopie racje. Od tego masz w
zespole mechanika, by mégt sie potem
wykazaé | przygotowaé bryke do kolej
nego rajdu. A pdki co, id2 na calosé
Weiskaj wezystkie przyciski jakie masz
zamontowane na desce i niech sig dymil
Bez dymu ani rusz.

Wracajae do Sprawnoédel. Przecietna
bryka - jak wspominalem, ma jg na
poziomie 17, jeslli byla u mechanika.
Ziom stojacy pod knajpa w Vegas be-
dzie mial cod koto 14. Wéz znaleziony
na miedzystanowej autostradzie, bedzie
mial pewnle z 8 Sprawnodel

Jegll znalaziled swoja bryke na dnie
rzekl pewnie ma 3 sprawnoscl Jesll to
bylo Missisipi.. 1. Jeden punkt. I to tyl-
ko wtedy jesli miales farta.

SPRAWNOSC | Predkos¢ | Przyspleszenle
maks.

151 wigoef | | - —

13 - 14 -10

3B LS - -20 -

9-10 -30

7-8 -40 -

8 -50

6 B0 -10 i

4 60 -10

3 -80 -20

2 -70 -20

1 =70 -30

0 holowanie do warsztatu

Na kolejnych stronach znajduje sig
kupa ciekawego sprzetu. PrzejdZzmy
zatem do zakupdw.

Oszczednosé spalania paliwa

Niektdre czgéel opisane w tym rozdzlale pozwala jg oszczedzad zuzycie pallwa. Wydaje sig to malo kuszg-
ce - w poréwnaniu do lotniczych hamuleéw, systemu Nitro, czy choéby gniazda CKM. Patrzqc jednak
perspekiywicznle - rzecz jest warta uwagl. W rozdziale ,Teczka menadera” podane sg kwoty potrzebne
do utrzymania zespolu rajdowego. MG odpowlednio je zmodyfikuje dzigkl wladnie oszozednodel spalania
paliwa. Jedll jakis uklad zmniejsza spalanie o 209, to MG o 20% powinien zmniejszy¢ sumy wydawane
przez graczy na paliwo.

Po kilku rajdach, gdy zacznie brakowaé¢ gambll na kolejne wystgpy, naprawy wozdw, czy wiasnie
paliwo - takle systemy oszezednodel zaczng by¢ bardzo w ceniel
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warsztat

Wszystkie ceny, podane w ponizszych opisach urzadzef | gad2etdw to ceny za w peini sprawne, dzlala jace
czgdel. Czasem bedzlesz zmuszony zakuplé z braku laku jakis zlom, zniszczone, zepsute urzgdzenie, ktére
albo sam soble naprawisz albo oddasz do warsztatu. Cena takiego zlomu - to jus zale2y. Czasem dostaniesz
to prawle za darmo. Kledy indzie) zaplacisz prawie calg sumke (np. gdy bedziesz prébowal od kogod

wyludzi¢ bardzo rzadko spotykany, choé zepsuty, gadzet).

To serce samochodu | takie tam inne
poetyczne wyrazenia. Jak mawia stare
przystowie: Mozesz wygraé¢ bez klopo-
tu, mozesz wygrad bez problemu, ale bez
slinika nie wygrasz. Pleprzenie, szcze-
rze mowlge. Trzy lata temu Frankowl
Jak sie dcigat z Malym i ekipa, chlopa-
ki rozpleprzyll silnik strzalem z bazo-
okl. Frank wysiadl, zapalil peta, a jak
go mijall na drugim okrgzeniu zapodat
im z bliskiej odleglodci toporkiem stra-
Zackim. A wiesz, akurat Maly mial 160
na blacle, to jak mu poszla ta opona, po
dachowaniu nie bylo co zbleraé¢. A Frank
schowal toporek do bagaznika { zapchat
swojego Forda na mete.

Silnik 0 konstrukeji
metalowo-polimerowej

To typowe silniki, ktére robiono mniej
wigee] tak samo od lat dzlewieédziesig-
tych. Zmienialo sig spalanie i takie tam
bzdury, lecz nie materialy. Zbudowane
sg gldwnie z metalowych czedcl, z pew-
ng iloscig podzespoléw z tworzyw
sztucznych. Ich wadg w dzisiejszych
czasach jest to, 2e Zle znoszg naszg
syflastg benzyne { uzywanie w trud-
nych warunkach, no chyba 2e sg spe-
cjalnie przystosowane do ostrej i brud-
nej jazdy.

Regula: brak

cena: 5 gambll; DOSTEPNOSE: 45%

Silnik ceramiczny

No, to sg maszynki na nasze czasy. Nie
paskudzg sie tak, jak normalne silni-
ki, 83 odporniejsze na klepskie paliwo
{ w ogdle s5 cacy. Jest ich na tyle duzo,
2e znajdziesz jeden i dla sieble, nie bdj
sle.

Regula: +1 Sprawnosé

cena: 16 gambli; DOSTEPNOBC: 85%

Silnik benzynowy

Zlopig benzyne. I to tyle. Doweip pole-
ga na tym, 2e trzeba taki albo przero-
bi¢ na silnik o uniwersalnym spalaniu,
czyll na wielopaliwowy, albo jezdzié¢ na
odpowiedniej dla niego benzynce. Ina-
cze] zapcha cl slg wirysk albo zariniesz
drania w inny sposéb. Starsze silniki,
bez wtrysku, wytrzymajsg nawet olej
napedowy, tylko wtedy trudnle] je
wylgezy¢ | straszliwie sig syfig. A jako
2e za pallwo sluzg dzid rézne plyny,
reszty slg domysl Stosowano je w wigk-
szodcl samochodéw osobowych, tereno-
wych { pickupach.

Regula: brak

cena: 20 gambll; DOSTEPNOACE: 80%

Silnik wysokoprezny

Styszaled o Dieslach? Spalaja olej na-
pedowy. Ich niewatpliwg zaletg jest to,
2e leplej znoszg inne paliwa, jak 1 fakt,
2e latwiej je niz benzynowe przerobi¢
na uniwersalne spalanie. 84 generalnie
wolniejsze, ale dysponujg duzg mocs.

et ————

Wyrézniamy jeszoze sliniki ze wzglgdu na uklad cylindréw - rzgdowe, widlaste (V) 1 boksery. Silnikl
DOHC (z podwdjnym walkiem rozrzgdu) to takie dziwadla, co majg kazdy rzad cylindréw podlgczony do
Jednego walka - czyll dwa walkl Sg szybsze | mocnlejsze o 30%, 2lopla wiece] o 15%-20%%.

8g jeszcze siiniki do koslarek | sliniki do motoréwek. I cala masa innego sprzetu. Ale wiesz, to jest
dodatek o rajdach, a nie o cylindrach. Wige darujmy juz soble..
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Uzywane nie tylko w oscbowych i je-
epach, ale { w duzych ciezaréwkach 1
clezkim sprzecle, cywilnym jak { woj-
skowym.

Regula: -10 Przyspleszenie

cena: 5 gambli; DOSTEPNOSC: 70%

Opréez tego, kazdy samochéd powinien
mie¢ taki silnik, ktéry go uciggnie lub
Franka jako pasazera. To znaczy, Ze sil-
nik od VW Polo nie nada je sie do picku-
pa. Wy jagniam, co pasuje do czego

Silnik motocyklowy

0d 250 do 2 litréw, od 2 do 4 cylindréw
i od 40 do 100 KM. Jak sama nazwa
wskazu je, dobre do motocykli 1 choppe-
réw.

cena: +5 gambli (do ceny wynikajgce]j z
konstrukefi silnika), DOSTEPNOSC: 20%

Silnik maty (D

0Od 0,8 do 1,6 litra, 3 lub 4 cylindry, od
60 do 100 KM - dobre to do tazikéw 1
samochodéw, ktérzy niespecjalnie lubig
uclekadé. W zasadzle bez jakig ujemnych
modyfikatoréw do Prowadzenia { Spraw-
nodel pojazdu mozna uzywaé go w co-

upe, lekkich samochodach sportowych
{ malych sedanach.
cena: +10 gambli; DOSTEPNOAC: 25%

Silnik Sredni (2)

0d 18 do 3 litréw, 4, 5 lub 6 cylindréw,
od 90 do 200 KM - to juz pewien kon:
kret. Dobre do napedzania cigzszych
samochodéw, minivanéw a nawet plc-
kupdéw | nlektdrych furgonetek.
cena: +10 gambli; DOSTEPNO8C: 40%

Silnik duiy (3)

0d 3 litréw do 6, od 6 do 8 cylindréw, od
200 do 450 KM, uklad V - potezny
sprzet pod maske. Nadajg sie do furgo-
netek, wysmienite do terendéwek, ple-
kupdéw 1| do l2ejszych, czterokolowych
truckdw.

cena: +40 gambli; DOSTEPNOSC: 35%

Silnik ciezki

0d 6 do 13 litréw, od 8 do 16 cylindréw,
od 450 do 1000 KM - najpotgzniejsze
sliniki do pojazdéw cywlinych - do au-
tobuséw, clagnikéw kontenerowych,
spychaczy i czego tam soble cheesz. Hej,
byla nawet taka bryka, co miala 18

cylindréw | 1000 KM. Dasz wiarg?
cena: +50 gambli; DOSTEPNOSC: 20%

Oczywisele, mozesz ladowaé duze | clez-
kie silniki do mniejszych pojazdéw -
tyle 2e musisz wtedy wzmocnié¢ zawie-
szenle, albo zainstalowaé¢ wspomaganie,
lub zrobi¢ miejsce pod taki silnik. Da of
to wiekszg moc pod maska, | naprawde
niezlego kopa, jedll depniesz pedal gazu,
ale uwierz mi - roboty przy montowa-
niu czegod takiego jest naprawde duzo.

Przy slinikach: malym, drednim | duzym podano w nawlasle cyfry, oznacza jgce ich wielkodé. Jedli uda cf
slg¢ wepchnaé pod maske swojego wozu slinik wigkszy, ni2 ustawa przewidu je, uzyskasz dodatkowo +10 do
Przyspleszenia | +30 do Predkodel maksymalne) Mozesz wlozyé siinik wigkszy tylko o 1 poziom. Podob-
nie, z braku wlasciwego silnika mozesz zostad zmuszony do zamontowania mnle jszego ni2 trzeba silnika.
Wtedy obniz soble Przypleszenie | Predkodé maksymalng o 30 za kazdy 1 stoplen réznicy.
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&3 Skrzynie biegdw

Oke), teraz skoro juz coé wiesz o siini-
kach, przejdzmy do skrzyni blegéw.
Obecnie majg zastosowanle dwa rodza-
Jje skrzyn biegdéw - automatyczna | recz-
na. 0 pélautomatycznych nie ma co
gadaé - cholernie niepraktyczne, peino
w nich elektroniki { jak cod w nie wal-
nie od strony podwozia, to kaplica, je-
8l nie masz odpowledniej czedel lub
chipa sterujacego. A w ogéle to zboczo-
ny pomyst jakiegod chorego inZyniera,
ktéry byt zbyt zakochany w manual-
nej skrzyni, by zrobi¢ z niej automat.

Skrzynia manualna

Ma 4, 5 lub 6 bilegéw. Musisz wciskaé
sprzeglo, by zmienié bieg. Do dupy, nie?
Ale za to dziala super jeZell masz tere-
néwke, pickupa, albo clezkli sprzet. La-
twiej nim kierowaé. No 1 daje przewage
w rajdach..

Regula: brak

Monta2: Bardzo trudny test Mechaniki
cena: 15 gambli; DOSTEPNOSC: 30%

Skrzynia automatyczna

Duma Ameryki. Mogsa cle nazywacé
babg, jezell masz automat, ale po praw-
dzle, komu u cholery chee sle welskaé
sprzeglo? I co z tego, 2e Jest slabsza
podczas wydcigdw? Jezell masz w niej
dobre przeloZenie, to mozesz sig clge 2z
kazdym fajfusem, obojetnie ile by tam-
ten nie mial blegéw. A jak zalozysz so-
bie kickdown, to po prostu miodas, nie
maszyna. Aha, no 1 wiesz, co zrobié, gdy
nazwg cle babg, nie?

Regula: -10 Przyspieszenie; ale jesli nle
masz umiejgtnosci PP, nie dostajesz za
to kary (normalnie: Suwak w déb).
Montaz: Bardzo trudny test Mechaniki
cena: 20 gambli; Dostgpnods: 40%

warsztat

Skrzynia od ciggnika
kontenerowego

W sumie 20 réznych przelozen, dwie
dzwignie i wez tu sig potap. Do clgzaré-
wek 1 clgzkiego sprzetu, tylko | wylace-
nie.

Regula: brak

Montaz: Bardzo trudny test Mechaniki
cena: 30 gambli; Dostgpnodd: 20%

Sprzegto sterowane elektronicznie

No chlopie, jak juz jezdzisz amerykan-
skg furg { producent wcisnat ci auto-
matyczng skrzynie, 1dz na caloéé i za-
montuj sobie ten uklad. W dzisiejszych
czasach malo kto ufa elektronice, ale
c62, czasem trzeba. Bez tego drobiazgu
automat chodzl jak glimak.

Regula: niweluje o 6 kare do przysplesz-
nia wynikajgcsg z posiadania automa-
tyecznej skrzyni biegdw

Montaz: Bardzo trudny test Mechaniki
cena: 30 gambli; Dostgpnodd: 20%

Automatic TurboPak

Niezle sie nazywa, nie? Ale niezle dzla-
ia, to trzeba przyznaé. Oczywlidcle be-
dzlesz jeszcze potrzebowal piyn robo-
czy TurboPak, uszezelk!, zawory i dia-
bll wiedzg co jeszcze, ale jak juz to za-
montujesz, poczujesz réznicg, jak ma-
wiall dawniej na reklamach proszkéw
do prania. W zasadzie pozwala automa-
tycznej skrzyni biegéw mierzyé sie 2
recznym przeloZeniem.

Regula: niweluje o 5 kare do przyspiesz-
nia wynikajacsg z posiadania automa-
tycznej skrzynl biegéw

Montaz: Trudny test Mechanikl

cena: 20 gambli; DOSTEPNOSC: 10%




€3 Uklad hamulcowy

Jest zbudowany nastgpujgco - jest
zblornik plynu, pompa, pedal (lub inna
dzwignia sterujgca), przewody dopro-
wadza jace, oraz same hamulce na ko-
lach. Przy nacidénieciu hamulca pompa
spreza plyn w ukladzie hamulcowym,
ptyn naciska na szczekl lub klocki, 1
hejal

Czgs¢ hamuleéw, zwlaszeza w cleza-
réwkach jest wspomagana pneumatyca-
nie - szczeki/klock! sg rozwarte dzigki
podelsnieniu powietrza, wytwarzanemu
przez silnik (czyll dodatkowa pompa
podcisnieniowa, napgdzana z silnika) a
gdy naciskasz pedal hamulca, wpusz-
czane jest do ukladu powietrze atmos-
feryczne 1 szezeki/klocki dociskajg sig
do bebna/tarczy (stad sltynne
PSYFFFFF clezardéwek). Hamulce wspo-
magane sg szybsze | skuteczniejsze w
dziataniu (droga hamowania skraca sig
cos o 25%). Oczywidele to kosztuje wie-
cej gambll.

Przyczepy do clagnikéw stodlowych
(czyll tiréw) majg wlasne uklady ha-
mulcowe na swoje kola. Przewody cidnie-
niowe laczy sie z clggnikiem.

Hamulce tarczowe

Tarczowe dzlalajg tak, 2e poloZzona za
kolem tarcza hamulca w momencie na-
ciéniegcia pedalu hamulea jest dciskana
z obu stron klockami hamulcowymi. Te
hamulce sg o tyle dobre, Ze cleplo wy-
twarzane podczas tarcia wydziela sie
poza klockami { tarczg, wiec nie ma
wplywu na skutecznodé hamulca. Mon-

Obeigzenie

Przecigtenie wozu wplywa na Przyspleszenle | Hamowanle.
Oto przyklady:

Dila silnika malego -10 za kazdego pasatera w wozie

Dla siinika dredniego -10 za kazda dwdjke pasazerdw

Dla siinlka duego -10 za kazds tréjke pasaterdw

tuje sie je zawsze z przodu, bo sg sil-
niejsze niz bgbnowe, albo na wszyst-
kich kotach.

Regula: Hamowanie 40

Monta2: Przecietny test Mechanikl
cena: 10 gambll dostgpnodd: 80%

Hamulce bebnowe

Bebnowe sg slabsze. W bebnowych za
kolem jest umliejscowlony metalowy
beben, obracajacy sle razem 2z osig.
Wewngatrz tego begbna sg dwie pélokrg-
gle szczekl, 1 gdy hamujesz, dociskane
sg do wewnetrznych dcianek bebna. Tu
cleplo z tarcia nie uchodzl poza ten
uklad, wige rosngca temperatura Zle
wplywa na szczegki | begben - grzejg slg
{ skutecznodé hamulea spada, bo przy
pewnej temperaturze nie ma juz tam
odpowiedniego tarcia. Dzieje sig to pod-
czas dlugotrwalego, gwaltownego hamo-
wania. Bgbnowe majg réwniez wigkszg
droge hamowania.

Regula: Hamowanie 30

Monta2: Przecietny test Mechaniki
cena: 5 gambli dostgpnods: 80%

ABS

Czyli Antilock Braking System - powo-
duje, 12 kola nie blokujs sle podczas
gwaltownego hamowania. O co chodzi:
Jezell Jedzlesz szybko | nagle cod cf
wyskoczy przed maske, hamujesz. Tak
slinie, jak mozesz. Tyle 2e czgsto zanim
staniesz, zdg2ysz walngé w przeszko-
de. Pytasz, czemu by jej nie wymingé?
Sure thing, ale hamujesz | masz zblo-
kowane kola. Nie toczg sle po asfalole,
tylko tra o niego, a krecenie kierowni-
cg nieszczegélnie ci pomaga, bo nie
zmienisz toru jazdy tak szybko, jak-
byé chelal. Oczywlidcle moZesz przyha-
mowaé, pudcié hamulec, skrecié w bok 1
zahamowaé¢ ponownle, ale czy bedgc
przecigtnym kierowcsg przypomnisz
soble o tym, gdy zrobi sig gorgco?
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ABS sprawia, 2ze kola przy silnym
hamowaniu zosta jg odblokowane, bo roz-
luznia zaciéniete klocki/szozeki, Wtedy
kola obracaja sie powoll, na tyle, by
mozna bylo wykonaé gwaltowny skret
w bok, nie obawiajac sie Ze samochdéd
pojedzie nadal prosto na przeszkode, lub
fiknie kozla, czy tez wpadnie w podlizg.
Czgscl - elementy sterujgce, po jeden
na hamulee, zawory plynu (sterujs ci-
énieniem piynu miedzy pomps hamul-
cowsq a hamulcami na kotach), czujnik
sily hamowania, jednostka sterujgca
(chip), podigczenie do elektryki samo-
chodu.

Regula: pozwala ignorowad utrudnienie
Hamowania wynika jgece ze éliskiej na-
wierzehni (olej, wilgotna trasa)
Monta#: Trudny test Mechaniki

cena: 30 gambli dostgpnodd: 60%

ESP

Electronic Stability Program - to takie
cudo, ktdre, jezell oczywiscle chip nie
zostal uszkodzony w czasle wojny, gwa-
rantuje bezpleczng jazde przy duzych
predkosciach. Procesor analizuje ruchy
kierownicy, prace silnika, sil¢ hamowa-
nia | predkodé. Jezell uzna jakié ma-
newr za niebezpieczny, uruchamia ha-
mulce z odpowiedniej strony by zréw-
nowazy¢ sile hamowanla, zmniejsza
obroty silnika, itd. Niby pomaga nie-
bezplecznej jezdzie, ale w zasadzle to
utrudnia jazde - gwaltowne ruszanie z
miejsca procek tez uznaje za niebez-
pieczne, stgd utrudnia zycle przy dci-
ganiu sie. S8klada sie z komputera ste-
rujgcego, obwoddw elektrycznych,
czujnikéw w silniku, ukiladzie kierow-
niczym i na kolach, oraz zaworéw re-
gulujacych ciénienie ptynu hamulcowe-
go, dochodzgcego do kél Sprzet ten po-
winien by¢ trudno dostegpny - tzn. sam
komputer, bo EMP podczas wojny mo-
glo go potrzaskad.

warsztat

Regula: Hamowanie +10, Przyspieszenie
-10

Monta2: Bardzo trudny test Mechaniki
oena: 40 gambli dostgpnodd: 10%

Dwustronny hamulec

I widzisz bracie, od tego w sumie po-
winnidmy zaczgé. 0 ile powyzsze ukla-
dy sg przydatne, gdy ciocia Susy chce
zaszaleé | przyspleszyé na parkingu, a
potem slg przerazi | bedzie hamowala,
0 tyle w rajdach tamte ukiady sg wie-
cej niz zbedne. Przynajmniej w mojej
opinil. Komputer de facto nie powinien
sl¢ wchrzaniaé w prace kierowcy - dla-
tego wywal te wszystkie ESE, ABS | inne.

To czego potrzebujesz to dwustron-
ny hamulec. Jak depniesz, hamuje. Co
wigee] mozesz tez tak depnaé, by ha-
mowaly tylko lewe kola, lub tez tylko
prawe. Przy wchodzeniu w zakrety jest
to niezbgdne. Absolutnie niezbedne.

A to, ze droga hamowania jest diuz-
sza, niz gdybys$ miat ABS? No c6z, w
wyécigach nle chodzi o0 hamowanie.
Regula: Hamowanie -20, Zwrotnodé -10
Monta2: Przecietny test Mechaniki
cena: 15 gambli dostgpnodé: 70%

&3 Turbodotadowanie

Cheesz doda¢ mocy swojemu malen-
stwu? Nic prostszego. Potrzeba ci tur-
bosprezarkl. Dziala to tak: gdy z silni-
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zasady

ka wylatujg spaliny, to biegng przez
podlgczong do kolektora rure | nape-
dzajg turbing. Turbina obraca sprezar-
ke powletrza, zasysanego z zewngtrz.
Powietrze sta je sig wtedy zimne, a zim-
ne powietrze poprawla spalanie - spa-
lasz wiecej benzyny, czyll dostajesz
wiekszy paler, jasne? Niestety, jest cos
taklego, jak zjawisko opdénienia - to
czas, Jaki mija od wiaczenia turbospre-
2arkl do je] zadzlalanla. Okres pomlieg-
dzy wlaczenlem, a zadzialaniem nazy-
wamy réwnilez ,rozkrecaniem sig"

Mate turbosprezarki

Sg 12e jsze, latwlejsze w instalacjl i majg
duzg zaletg - rozkrecajs sie szybciej 1
przy nizszych obrotach. Wady? Zaczy-
najg sle dlawié 1 duszg slintk, jezell za
bardzo sle rozkrecs. Jezell zainstalujesz
Je na Dieslu, to nie ma problemu z nad-
miernym rozkreceniem, ale na benzy-
nowcach moze dojéé do powaznych kilo-
potéw - w cylindrach nastepuje przed-
wezesny zaplon i silnikowi spada moc.
Czasaml mozna tak rozwallé silnik kom-
pletnie.

Regula: +10 Przyspleszenie; w kazde]
rundzie z wlgczong malg turbosprezar-
kg Sprawnosé¢ wozu spada na stale o 1;
mozna jg wilgczyé doplero po uzyska-
niu predkoéel minimum 80km/h
Montaz: test Mechaniki na poziomie
Trudnym.

cena: 30 gambli; Dostgpnodd: 15%

Duze turbosprezarki

To prawdziwe slonle, ale daja wielka
moe. Gdy wejdziesz na wysokie obroty
{ wlgczysz drania, 4émigasz jak Pershing.
Niestety, na niskich obrotach rozkre-
cajg sie z predkoscia martwego Slima-
ka.

Regula: +20 Przyspleszenle; w kazdej
rundzie z wigczong malg turbosprezar-
kg Sprawnodé wozu spada na stale o 2;

mozna jg wigczyé doplero po uzyska-
niu predkodci minimum 80km/h
Monta2: test Mechanikl na poziomle
Trudnym.

cena: 50 gambli; Dostgpnodd: 15%

Intercooler

Jezell cheesz wyclagngé jeszcze troche
mocy ze swojej sprezary, to obadaj ten
sprzet. Montuje sie go na rurze dopro-
wadza jace] zimne powletrze ze sprezar-
ki do silnika. Wiadomo, 2e powletrze po
pewnym czasle nie chee slg juz ogrze-
wad, | spada jego jakodé, a wiec | moe
silnika. Intercooler chlodzi to powietrze.
Regula: niweluje plerwszg kare do
Sprawnodel, wynikajacg z wilgczenia
turbosprezarki

Montaz: Trudny test Mechaniki

cena: 10 gambll; Dostgpnodé: 10%

Przepustnica spalin

Male cacko, a poZyteczne. Dziala auto-
matycznie pod wplywem clénienia spa-
lin, jak zawér bezpleczenstwa. Likwi-
duje efekt dlawienla sle matych turbo-
sprezarek na wysokich obrotach, wy-
puszezajge czesé¢ spalin z turbiny do
rury wydechowe}.

Regula: po 6 rundach nieprzerwanego
dzialania turbosprezarki ustajg kary
do Sprawnodct wynikajgce z dzlalania
turbosprezarki

Montaz2: Trudny test Mechaniki

cena: 10 gambli; Dostg@pnodd: 10%

3 Rozwiercanie
cylindrow i zaworow

Na cholere ¢l zabawa z turbosprezar-
kami? Niby fajna rzecz, ale raz, e nisz-
czy siini, a dwa, 2e s3 inne sposoby roz-
wigzywania problemu zbyt malej mocy.
Mozna przeclez zwigkszyé pojemnodé
slinikal I sru, zero problemu!




Rozwiercanie cylindrow

Ta operacja, dos¢ trudna dla kogod nie-
dosdwiadczonego, daje przyrost mocy i
predkogel. Fachowy mechanik robi to
Jjednak bez wigkszych trudnosci. Moc
oznacza latwlejsze pokonywanie trud-
niejszego terenu | lepsze przyspiesze-
nle.

Regula: +10 Przyspieszenie, -2 Spraw-
nosé

Montaz: Cholernie Trudny test Mecha-
niki z dodatkowym utrudnieniem +30%.
Inaczej Sprawnosé spadnie na stale 0 8
punktéw, a Przyspieszenie nie zostanie
Zwiekszone.

oena: 30 gambli Dostgpnodd: Jesli tyl-
ko masz wiertlo..

Rozwiercanie zaworow

Inny sposéb na zwigkszenie mocy. Wy-
maga zamontowania nowych zawordéw.
Regula: +5 Przyspleszenie, -1 Sprawnosé
Monta2: Cholernie Trudny test Mecha-
niki. Inaczej Sprawnosé spada o -4, a
Przyspieszenie spada o 10. Uwazaj, co
robisz z tym wiertlem.

oena: 25 gambli Dostgpnodéd: Jedll tyl-
ko masz wiertlo..

Nitro

Polega to na tym, ze wpuszczasz gaz z
niewielkq llogcia benzyny do cylindra
I w efekcie spalasz wigcej paliwa. Po-
trzebne czgdel to dwie butle o pojemno-
8ol 2 litréw, zblornik na podtlenek azo-
tu, przewody elektryczne, parg przetacez-
nikéw, cztery zawory sterowane elek-
tronicznie, konsolka sterujaca, mecha-
nizm wtryskowy. Duzo, innymi slowy
czgdel - no ale efekty sg imponujgce.
Przelacznikiem wtryskujesz do cylin-
dréw mieszanke nitro i benzyny 1 po-
tem czujesz sie juz jak w odrzutoweu.
Regula: Przyspieszenie +40, predkodé
maksymalna +60, Sprawnoé¢ spada na
stale o 5; dziala to przez 1 runde. Moz-
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warsztat

na powtarzaé¢ tak dilugo, az silnik wy-
lecl przez rure wydechows..

Monta2: Bardzo Trudny test Mechani-
kl. Jezeli konsolg { sterowanie trzeba
zmontowaé¢ samemu, wtedy nalezy
wykonaé¢ Problematyczny test Elektro-
niki.

cena: 80 gambli; napelnienie butli: 20
gambli; Dostgpnodd 10%

3 Chipy, elektronika
I roznosci

Bardzo czgsto, napotykajac sle na nie-
uzywany silnik, albo fabryczny, ma on
natozong blokade predkodel. Wszystkie
wozy produkowane po 2000 roku mia-
ly takie cud. Chodzilo o bezpleczenstwo
kierowcéw. Dlatego teraz warto zmie-
nié¢ chip sterujacy silnika lub jego pro-
gram na sportowy, albo zupelnie go

wywall¢ | zmostkowaé elektronike, by
siinik dzialal

Ldjecie ogranicznika fabrycznego

No wlasnie o tym méwilem we wstepie.
W brykach z lat szedédziesigtych dwu-
dzlestego wieku o takich rzeczach nikt
nie siyszal, ale z biegiem czasu coraz
wigksza 1losé producentéw montowala
ograniczniki w swolch silnikach. Wiesz,
technologia szla naprzéd, silniki | wozy
byly coraz lepsze - bez takich fabrycz-
nych ograniczen ludzie, by si¢ w tych
wozach pozabijall.
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I jeszcze dygresja. Jak widzisz Jay
w Chryslerze z '64 to chlopie nie bgdz
naiwny | nie sad2, 2e pod masks jest
silnik z '64! Nadwozle | blacha - tak,
jesteémy sentymentalni. Silnik, hamul-
ce.. Brachu, nie bedzlemy sle Sciga¢ na
sprzecie prehistorycznym!
Regula: Predkodé maks. +20, Sprawnosé
<L
Monta2: Trudny test Elektroniki.
cena: 15 gambli; Dostgpnodd: 15%

Magnetyzery

Podlaczasz do akumulatora. Montujesz
na przewodach paliwowych pod masks.
Poprawiaja jakosé paliwa, polepszajg
spalanie, poprawiajg Sprawnos¢ siini-
ka. To taki, prosze ja cieble, balsam.
Regula: oszczednosé spalania paliwa o
20%

Monta2: Przecigtny test Mechaniki
cena: 15 gambli; Dostgpnodd: 10%

(Chtodzenie powietrzem

Chiodzenie silnika powletrzem to stan-
dartowa opcja. Trudne, szczegdlnie na
pustynl. No chyba ze jezdzisz lazikiem..
Reguta: brak

Monta2: Przecigtny test Mechaniki
cena: 25 gambli; Dostgpnodé: 25%

Chiodzenie ciecza

Skutecznie jsze, lecz wymaga odpowled-
nich czescl, jak chlodnicy, czujnikéw 1
wentylatoréw. No 1 potrzeba plynu - a

to oznacza kolejne 6 gambli po kazdym
rajdzie (Jub po przejechaniu 200 mil).
Regula: +1 Sprawnosé

Monta2: Trudny test Mechaniki
cena: 40 gambli Dostgpnodé: 20%

€3 Wydechy i inne

Im wigkszy siinik, tym lepszy powinien
byé¢ wydech, tak mawla sig w Detroit.
A z wlasnego doswiadozenia powiem ci,
%e panienki lecqa na duzy wydech. Jak
bryka furczy | warczy, zaraz znajdzie
slg przy niej stado koclakéw. No, mozZe
bez TEGO Kociaka. Ona ma taki wydech
w swoim Tirze, ze niewiele potrafi juz
Jej zaimponowad.

Szeroki wydech

Niestety, robl przerazliwy halas - wige
nie ukry jesz sie przed sluchem wroga,
jesli sig do niego zblizasz. Masz -50% do
ukrywania sie jadac takim pojazdem.
No ale jak depniesz po garach, uslyszy
cie p6t Detroit, a 0 to w tej branzy cho-
dzi nie? Jak sle chcesz skradaé¢ to po-
trzebujesz F117. Jak cheesz zarwad pan-
ne, potrzebujesz szerokiego wydechu.
Reguta: +1 Sprawnoéé, +2 Klasa
Monta2: Przecigtny test Mechaniki
cena: 40 gambll; Dostgpnodé: 30%

Strumienica

Sprawia, 2ze spaliny latwiej opuszczajg
uklad wydechowy. A jak juz ci tluma-
czylem, im szybcie] opuszcza, tym le-
plej.

Regula: +1 Sprawnoéé

Monta2: Przeclgtny test Mechaniki
cena: 30 gambli; Dost@pnodd: 25%

Przerdbki wydechow

Wyprowadzenie pod nadproza, w gore,
z maskownicg, chromowane? A moze
wyprowadzone pionowo, by mée brodzié




W wodzie? He, he, o lle zna jdziesz miej-
sce, w ktérym mozna brodzié. A poza
tym, co tylko soble zazyczysz.

Regula: +1 do +3

Montaz: réznie, decyzja MG

oena: 10-20 gambll; Dostgpnods: 25%

Gaznik recyrkulacji paliwa

Wypas sprawa. Ogranicza zuzycie pall-
wa - oczywiscie paliwa w miare dobre)
Jakodel. Na przedwojennej benzynie
mozna bylo z tym gaznikiem przeje-
chaé¢ 100 kilometréw na poldéwee galo-
na - czyll niecaltych 2 litrach. A dzi4, to
co innego. Syfiasta benzyna, mniejsza
oszezgdnodé. Ale jednak jako$ dziala.
Reguta: zuzycie paliwa spada o 20%, -1
Sprawnodé

Montaz: Przecigtny test Mechanikl
oena: 40 gambli; Dostgpnodé: 5%

Uniwersalne spalanie

Wymaga dodania i przerébki nastepu-
Jacych czedel silnika: pompy zasilajg-
cej do paliwa, pompy wtryskowe}, fil-
tra objetodclowego, dodatkowe] pompy
zasllajacej, filtra dodatkowego oczysz-
czania, gaZnika, wtryskiwaczy paliwa
i ich sterowania.

Regula: pozwala laé¢ do baku dowolne
paliwo

Montaz: Trudny test Mechaniki

cena: 40 gambll Dostgpnodd: 30%

{3 Podwozie
I Zawieszenie

Wzmocnione zawieszenie

Jak begdziesz chclal przewlezé¢ dziesigd
workéw cementu i do tego forteplan, to
okaZe slg, 2e wzmocnione zawleszenie
Jest bardzo przydatne. Przy poszczegdl-
nych typach bryk podaliémy ich ladow-
nod¢. Teraz mozesz jg zwigkszyc.

warsztat

Regula: Zwigksza ladownodé o 50%.
Montaz: Bardzo Trudny test Mechani-
ki, by zamontowadé. WigZe sig to z prze-
rdbkami zawieszenia | podwozia.
cena: 20 gambli za kazde 10% zwigk-
szonej ladownogei (maksymalnie o
100%); Dostepnodd: 15%

Pancerna ptyta podtogowa

Co tu duzo méwié, pancerna plyta ma
to do siebie, 2e jak Frank bedzie sig
czall na srodku drogl, z toporkiem stra-
z2ackim { przypierniczy ci od spodu w
podwozle, to toporek mu sie zlamie, a
twojej bryce dostownie nic..

Regula: Cigzkl pancerz na podwoziu (lo-
kacja: spéd), +10% Zwrotnosé

Monta2: Test Mechaniki na poziomie
Bardzo Trudnym.

cena: 45 gambli; Dostgpnodd: 40%

Wzmocnienie przewoddw
i rurek pod podwoziem

Byle kulka, ghupi rykoszet, ba, nawet
idiotyczny kamien na trasie moga nie-
zle cl namieszaé - bo widzisz, te prze-
wody co blegng pod spodem sg jednak
doé¢ przydatne. Wzmocnienie nie jest
trudne, wig2e sig po prostu z wprowa-
dzeniem ich do metalowych oslonek albo
wymiany na chronione metalows oplot-
kg.

Regula: Pancerz lekki na podwoziu (lo-
kacja: spéd). Mozna tak chronié¢ prze-
wody paliwowe, linki, kable { rurki ukla-
du hamulcowego.

Montaz: Normalnie kiladziesz si¢ pod
bryke | montujesz, a co ty byd cheial
wiedzled?l

cena: 50 gambli Dostgpnodd: 40%

Lwigkszenie przeswitu

Czyli podwy2szone zawieszenie. W raj-
dach stosowany z rézng popularnodeig.
Jak wiadomo jedni wolg wigkszg pred-
kodé, Inni latwodé w pokonywaniu clez-
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kiego terenu. Kamienie nie walg w pod-
loge, byle kraweznik nie urwie rury wy-
dechowej.. No, prosze ja cleble, same
plusy. Tylko 2e wolniej wéz jezdzl..
Regula: -30 Predkos¢é maksymalna, nl-
weluje uszkodzenia na lokacjl: spdd,
wynikajace z niektérych typéw na-
wierzchni oraz z wyjechania na offro-
ad | pobocze (no, chyba, 2e méwlmy o
kolcach, ktdére nlszczg same tylko opo-
ny). Dodatkowo zmniejsza o 10% kary
do testéw PP wynlkajace z trudnego
terenu.

Monta2: test Mechaniki na poziomie
Cholernie Trudnym.

cena: 150 gambli Dostgpnodd: 10%

Naped na 4 kota

Wymaga wymiany obu osi na osi nape-
dowe, zainstalowania waléw napedo-
wych, reduktora, modyfikacji skrzyni
biegéw. Daje to takie wladciwodel jezd-
ne, jak terenéwkl. Naped na cztery kota
ma niekwestionowane zalety. Zresztg,
co tu duzo méwié, pewnie nie jedno juz
o tym cacku slyszales, co?

Reguly: Przyspleszenie +10, Zwrotnosé
+1096; dodatkowo zmniejsza o 10% kary

do testéw PP wynikajace z trudnego
terenu.

Montaz: Cholernie trudny test Mecha-
niki

cena: 250 gambli; Dostgpnodd 10%

{3 Kola

Z kolami jest tak, sg okragle 1 jest ich
cztery sztukl Plus jedno w bagazniku,
tak zwane plate kolo u wozu. A jak baba
Z wozu to konlom l2ej, wige w te] sytu-
acji.. Skupmy sle na oponach.

Wypetnione opony

Nie do przeblcia przez kule, choé¢ oczy-
widcle weigz mozna je rozpleprzy¢é gra-
natem, lub spali¢ przy konsekwentnym
ogniu z miotacza..

Regula: Sg traktowane jakby mialy
lekki pancerz, Zwrotnodé +10%, predkodé
maks. -20, nie sg odporne na ogien.
Montaz: No bierzesz pan lyzke do opon,
oponeg..

cena: 5 gambli za opone. Dostgpnodd:
0%
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Balonowki

Specjalne opony, ulatwiajg poruszanie
sig po terenie grzaskim | plaszczystym.
Regula: Anuluje utrudnienie wynika-
Jacego z trudnej nawilerzchn! jazdy
(plach, woda, trawa, drogl kamileniste,
zagruzowane | drogi mocno znisczone).
Opon balonowych nie da sig wypeiniaé.
Montaz: brak testu

cena: 10 gambli za sztuke; Dostgpnodé:
10%

3 Prierabianie
ramy pojazdu

Zaleznie od skall przerdbek nadwozla i
ramy pojazdu, ceny ksztaltujg sig réz-
norodnie, co akurat odkrywecze nie jest,
nie? Szczegdly:

Mniejsze przerdbki

Wyeclgele kilku elementéw, zamontowa-
nie ptyt karoseril, wyciecle dziur, za-
spawanie drzwi, itd. Wiesz, chodzi o
nadanie osobistego klimatu, zebys w
bryce czut sig jak w domu. Tu pancer-
na szyba, tu pancerne drzwil..

Regutla: decyzja MG

Montaz: test Mechaniki na poziomle
Trudnym.

cena: okolo 40 gambli Dostgpnodd: 60%

Powaine przerdbki

Zmiana konstrukcji ramy, podstawo-
wych elementéw nodnych, wzmacnia-
nie jej budowy itd. Jesll masz talent,
moze nawet uda cl sig polepszyé wla-
sciwodel bryki, choé jak znam 2ycle,
raczej dzigkl takim przerébkom spada
zwrotnodé | ogélnie mobilnodé wozu.
Jednak cl, co jg wezednlej projektowall
naprawde byll specjalistami - a pomy-
sty takich kretynéw jak Frank z regu-
ly prowadzg do katastrofy..

warsztat

Regutla: modyfikuje Klase | inne wspéi-
czynniki{ wozu - decyzja MG

Montaz: test Mechaniki na poziomie
Cholernie Trudnym.

cena: 40 do 150 gambli Dostgpnodd: 30%

Rama aluminiowa

To rama z luksusowych samochodéw,
12ejsza od normalnej o 40%, wiec wéz z
takg ramg moze wzigé wigcej obcigze-
nia.

Regula: Niweluje 20% utrudnienia do
7wrotnodcl wyniklego z montowania
pancerzy.

Monta2: Bardzo Trudny test Mechani-
ki

cena: 80 gambli Dostgpnodd: 10%

€3 Opancerzenie
i ostony

Opancerzenie przydaje sig przy kazdej
okazjl. Jak dciga cle Dark Visions, przy-
da slg clezka plyta. Jak dciga cle Car-
men, przyda sle plyta. Jak deiga cle..
Zawsze, czy to rajd, czy to zwykle pod-
rézowanle przez Stany Zasranej Ame-
ryki - dobra ptyta wokél maski wydaje
slg by¢ podstawg bezpieczenistwa.

Plyty pancerne

Montujesz plyty na poszczegélnych lo-
kacjach bryki. No | mozesz by¢ pewien,
2e w tg czedé moz2e soble jeden z dru-
gim strzela¢ do, prosze ja cleble, usra-
nej émierct.

Regula: Pancerze mozna montowaé na
lokacje: przdd, tyl, bokl. Za kazda opan-
cerzong lokacje wéz otrzymu je kare do
Zwrotnodel: +5% za pancerz lekki lub
+15% za pancerz ciezkl.

Monta2: Przecietny test Mechaniki
cena: 10 gambli Dostepnodd: 75%
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Pyty pancerne na okna

Tu, w Detroit nie strzela sig do kierow-
céw, ale wiesz, nie tylko w naszymi
miedcie jezdzl si¢ samochodami. Poza
naszg okolicg nie szanuje sig zbytnio
2ycla kierowcéw. Stad ten wynalazek.
Plyty maja lufeikl obserwacyjne wigc
niby cod tam widaé, ale powiem ci, ja
bym tym nie potrafil prowadzi¢. Czu-
jesz sle jak w czolgu!

Regula: Mozna wybraé¢ dwie mozliwo-
gcl opancerzenia oklen (plyty metalo-
wer

- mniejsze (ochrona kierowcy 809%6),
utrudnienie testéw PP +80%;

- wieksze, (ochrona kierowcy calkowl-
ta), utrudnienie testéw PP +100% (po-
zostal tylko wizjer),

Monta2: Trudny test Mechaniki

Cena: 40 gambli Dostgpnodd: 20%

Klatka rurowa

Chroni przed uszkodzeniem kabine 1 jej
pasazerdw, gdy debil pllot 2le odezyta
najblizszy zakret | przyjdzie wam da-
chowaé. W zasadzle moze chroni¢ przed
zgnieceniem 1 inne, dowolne sekcje, za-
lezy gdzie sie ja chcesz zamontowac.
Reguly: Modyfikuje obrazenia otrzyma-
ne przez kierowce | pasazeréow podczas
wypadkéw - 0 1 poziom (rany clezkie
zmieniajg sig w lekkie, zad lekkie ni-
weluje calkowicle).

Monta2: test Mechaniki na Trudnym
poziomie.

cena: od 20 do 80 gambli, zaleznie od
typu pojazdu. Dostgpnodé: 30%

Zderzaki wzmocnione

Sa zrobione ze stalowych rur i dzialajg
na zasadzle odbijakéw (majs sprezy-
ny i gumowe podkiadki). Przyczepiane
do ramy pojazdu, z przodu | z tytu (au-
tobusy moga mieé je z boku).

Regula: Zmniejsza uszkodzenia clgzkie
do uszkodzen lekkich otrzymane w
wyniku nie udanego testu PP podczas
wchodzenia w zakret.

Montaz: test Mechaniki na poziomie
Bardzo Trudnym.

cena: 25 gambli za jedng lokacje Do-
stgpnodd: B0%

£3 Opancerzenie
zbiornika paliwa

83 takie elementy o ktérych trzeba
gadad¢ diugo. O opancerzaniu baku chy-
ba nie musze zbyt wiele gadaé, nie?
Regula: Dodatkowy Cigzki pancerz na
baku. Normalnie trafienie w bak (+80%)
powoduje eksplozje samochodu z szan-
sg 20%.

Montaz: Trudny test Mechaniki
Cena: 25 gambli za 1 zblornik. Dostgp-
nodé: 80%

Lotniczy zbiornik paliwa

Jego dclank!i wewngtrzne sg wyloZone
gumg samozaskleplajaca sle. Tego sig
nie da rozdupczyé. No chyba 2e wrzu-
cisz do drodka granat.

Regula: Anuluje dowolne obrazenia,
ktoére trafity w bak.

Monta2: Bardzo trudny test Mechanikl
oena: 100 gambli Dostgpnodd: 5%

Siatka metalowa

Zakladana na szyby lub tam, gdzie ich
brak. Chroni przed wigkszymi przed-
miotami, jak granaty, cegléwkli, kamie-
nie - odblja je od siatki. I 2ebySmy mie-

—



If jasnodé - siatka NIE chroni przed
wybuchamli. I na pewno NIE chroni
przed ostrzalem z broni palnej.
Reguly: Uniemozliwia wybicie szyby
poprzez rzucenie przedmiotéw.
Montas2: Przecigtny test Mechaniki
cena: 5 gambll za lokacje; Dostgpnods:
809%

& Broi zaczepna
I wyposazenie bojowe

Bron, bron, bron..

Kolce

Montowane w dowolnym miejscu - naj-
lepie) spisuja sie na zderzakach i ptu-
gu.

Reguly: test PP z dodatkowym utrud-
nieniem +20%. Samochodéw nie moze
dzieli¢ wigcej niz 3 zderzakl. Zadaje lek-
kie obrazenia.

Montaz2: Przeclietny test Mechaniki
cena: 10 gambli Dostepnodd: 70%

Krajalnica

warsztat

Teksariski rozaniec

To taka krajalnica, tyle 2e z wielkiej
pily lancuchowej. Wyobrazasz sobie?!
Dziala podobnie.

Regula: Zadaje obrazenla clezkie. Wy-
maga rzutu na Zawodnodé - 15-20 na
k20 oznaczajg zerwanie tancucha. Blo-
kuje si¢ na pancerzu twardszym niz
clezkl.

Montaz: test Mechaniki na poziomie
Trudnym.

cena: 40 gambli Dostgpnodd: 20%

Spychacz

Czyll tyzka od spychacza, zamontowa-
na na samochodzie. Tylko na cigzaréw-
kach lub autobusach. Jest nieruchoma,
Jej zeby traktujemy jak duze kolce.
Regula: Pancerz clgzki na przéd pojaz-
du. Dodatkowo taran z kolcami (-10%
do testéw taranowania).

Montaz: test Mechaniki na poziomie
Trudnym.

ocena: 30 gambli Dostgpnodd: 30%

Spychacz ruchomy

Fajna rzecz, krol wszystko co sig tylko
nawinie pod maske. Najleplej ludzi 1
mutkdw. Plla tarczowa; moze mieé¢ na-
ped wilasny (wlasny silniczek) lub na-
pedzana z sllnika pojazdu przez prze-
kladnie lub pasek klinowy.

Regula: test PP z dodatkowym utrud-
nienjem +20%. Zawodnoéé - jezell wy-
padnie na k20 17-20, to tarcza ulega
uszkodzeniu { blokuje sig. Blokuje sig
réwniez na kazdym pancerzu tward-
szym niz lekki. Trafienie zadaje ciez-
kle obrazenia.

Monta2: test Mechaniki na poziomie
Trudnym.

cena: 30 gambli Dostgpnodd: 30%

To jest jazda. Na ciezaréwce montu je-
my do tyzke od spychacza na jego ra-
mionach, wraz z osprzegtem, czyli zblor-
nikiem oleju, pompg olejows, przewo-
dami | silownikami. Lyzka moze slg
podnosié¢ 1 chronié¢ albo maske, albo
kabine pancerzem. MozZna lyzksg wywa-
la¢ inne samochody, wsuwajgce lyche
pod bagaznik lub maske - ogdlnie fajna
zabawa.

Regula: Jak spychacz. Dodakowo tyzke
mozna podniedé - zaslania sle wtedy
przednig szybe przed pociskami. Lyz2-
kg mozna operowad z wykorzystaniem
umiejetnodél Maszyny Clezkie.
Monta2: test Mechanik! na poziomie
Bardzo Trudnym.

cena: 50 gambli Dostgpnodd: 10%
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Wielorybnik

A to jest szczegdlnie fajny sprzet - shu-
2y do zaczeplenia innego pojazdu! Na-
Jezdzasz na niego i wbijasz metalowsg
rure, czy plaskownik, wyposazone w
hak. No 1 god¢ jest jak na dyszlu. Tro-
che zle mu sig wtedy wchodzi w zakret,
pewnle sie domyédlasz, nie?

Regula: Udany test PP z dodatkowym
Utrudnieniem 209% oznacza zaczeplenie
pojazdu, ofiara ma utrudnienie +30%
do testéw PE tak dlugo az sie uwolni.
Pojazd z wielorybnikiem ma 10% Utrud-
nienia do PP Aby uwolnié sig od wielo-
rybnika nalezy zyskaé¢ przynajmnlej
jedna diugod¢ miedzy zczeplonymli ze
sobg samochodami. Samochéd z zamon-
towanym Wielorybnikiem ma kare +10
do Zwrotnodel.

Monta2: test Mechaniki na poziomie
Trudnym.

cena: 25 gambll Dostgpnodd: 50%

L3 Niespodzianki

gutami omijania przeszkdd. Po jednym
uzyciu trzeba jg ponownie napelnié¢ (po
wyseigu).

Montaz Trudny test Mechaniki

ocena: 20 gambli Dostgpnodd: 40%

Krucze stopy

No proszg ja cleble, rzecz jest elemen-
tarnie prosta: spod tylnej czedel pod-
wozla uwalniasz dziesigtki polgczonych
ze sobg w gwlazdkl kawalkdéw zaostrzo-
nego preta zbrojeniowego, grubego
szkla, ostrych fragmentéw metalu.
Dziurawli to laczki kazdemu, kto cig doi-
ga, jesll oczywidcle jest idiotg | nie ma
odpowiednich opon.

Regula: Podobnie jak plama oleju, ale
kazdy kto nie ominie tej przeszkody
ryzykuje przebicie niewypeinionych
opon (30% szans na kazdg opong).
Monta2: test Mechaniki na poziomie
Trudnym.

cena: koszt 15 gambll

Prosto w ryj

Niespodzianka na trasie, to Patti pro-
szgca o0 podwiezienie, czy na przykilad
Frank polujgcy na czedel do swoje] bry-
ki Zresztg Frank to nic, w jego zespole
55 od tego osobni ludzie. Frank przy
nich jest lagodny jak Kociak. Rzecz w
tym, 2e Patti, czy Franka nie zamontu-
jesz soble do wozu. A taka na przyklad
wyrzutnie pociskéw | owszem.

No wiec wladnie. Zapraszam na za-
kupy.

Olejarka

To oczywideie nie jest narzgdzie do kon-
serwacji wozu, ale urzadzenie monto-
wane z tyhu, pod podwoziem. Po naci-
énieciu przez kierowce spustu wypusz-
cza plameg oleju.

Regula: Tworzy plame cleju na odein-
ku (1 Dlugoéé za wozem 2z olajarka). Pla-
me oleju nalezy wymingé¢ zgodnie z re-

Jezell przeciwnik znajduje sle nie wie-
cej niz cztery metry za tobg, mozesz
wystrzellé¢ z prostego mechanizmu sprg-
2ynowego sldj z farbg, smolsg, itd. 81¢j
rozbija sig na szybie, ograniczajac wi-
docznoéé. Starcie tego zajmie mu tro-
che czasu, jesli w ogéle mu sie udal
Regula: Wymagany test umlejetnosel
Wyrzutnie. Trafienie zgodnie z normal-
nymi regulami { +30% za strzelanie do
tyhu. Farba pozostaje na szyble przez
3 rundy. W pilerwszej daje kierowcy
utrudnienie +45%, ktére maleje o 16%
w kazde] nastgpnej rundzie. Wybicie
szyby natychmiast likwiduje dzialanie
ograniczen.

Monta2: Przecletny test Mechaniki
cena: 10 gambli Dostgpnodéd: 60%
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Montowanie kaemdow
wewnatrz pojazdow

W samochodach osobowych, jeepach 1
pickupach moZna zamontowad kaem w
kabinle, wyprowadzajgc lufy przez
przednig szybe, lub tez ukry¢ bron pod
masks 1 konecéwki luf wypudeié¢ przez
reflektory lub krate maskujgcs chlod-
nicy. Mozna ukryé réwniez dwa kara-
biny maszynowe w bagazniku, lecz w
mniejszych sedanach trzeba wtedy
wywallé oparcie kanapy, by sie zmie-
delty. Jezell cheesz, mozesz zamontowad
Je w poprzek, by strzelaty w bok - po
Jednym 2z kazdej strony.

Regula: Zasieg skuteczny to dwie diu-
gogel. Kgt ostrzalu zalezy od miejsca
zainstalowania, ale pole razenia to za-
wsze 90 stopni. Mozliwe jest réwniez
zainstalowanle nieruchomego karabinu
maszynowego, strzelajgcego tylko w
Jedng strong (obstuga latwiejsza o -1096).
Patrz takze: Podregcznik podstawowy,
strona 177.

Monta2: Trudny test Mechaniki

cena: 10 gambli + koszt bron! Dostgp-
nodd: 80%

Montowanie kaemow
na samochodzie

W samochodach osobowych moZna mon-
towaé¢ je na dachu na dwa sposoby -
albo przy szyberdachu, na stalej pod-
stawle (kat obrotu 120 stopni), albo
wycinajac dziure 1| montujge wiaz ob-
rotowy. Strzelec obraca sig wraz z wila-
zem | z karabinem o 360 stopni. Ka-
briolety moga mie¢ kaem zamontowa-
ny na palgku dachu lub na spacjalnie
zamontowanej podstawie. Kat ostrzalu
wynos! wtedy 130 stopni. W pickupach
kaemy montuje sie na tréjnogu lub
innej podstawie, zamontowanej na
skrzyni ladunkowe]j. Strzelec moze ob-
raca¢ kaem o0 360 stopni.

Regula: Pole razenia zwieksza sle kosz-
tem wielkodel gniazda karabinu, a do
obstugi potrzebny jest strzelec. Kierow-
ca nie jest w stanie strzelaé¢ z tak zain-
stalowanego karabinu. Zasleg skutecz-
ny to dwie dlugosci. Kgt ostrzatu zale-
2y od sposobu instalacjl - patrz w opi-
sle powyzej Patrz takze: Podregcznik
podstawowy, strona 177.

Montaz: Bardzo Trudny test Mechani-
ki

cena: 35 gambli czedel + koszt broni
Dostgpnodd: 50%

Wyrzutnie rakiet

Mozna Je montowac¢ na stale lub na
obrotowych podstawach. Montowanie w
kabinie wygladajg dodé zabawnie, bo
rura biegnie wzdiuz kabiny. Potrzebny
Jest deflektor gazéw wylotowych, wy-
prowadza jacy je poza kabine (zwykle
kawal wyprofilowanej rury na zawla-
sle) bo inaczej skonczysz tak jak gosé,
do ktérego celujesz. Wyrzutnie monto-
wane na zewngtrz (w gniezdzie pray-
pominajagcym to od kaemdéw) majg o
wiele wigkszy kat strzalu. Z drugiej
strony przeciwnikowl latwiej je znisz-
czyé. Wiec sam wlesz - jak zwykle wy-
bér nalezy do ciebie. Uzywanie rakiet
w trakcle wiekszodel wydcigéw jest su-
rowo zabronione!

Regula: Zasigg skuteczny to szesé¢ diu-
godel. Kat ostrzalu - patrz opls powy-
2ej. Patrz takze: Podrecznik podstawo-
wy, strona 178.




zasady

Montaz: Bardzo trudny test Mechaniki
cena: koszt wyrzutni rakiet +20 gam-
bll za montaz w kabinie, +25 za montaz
na zewnatrz pojazdu.

Miotacz ognia

Mozna go zamontowaé z przodu, z tytu
lub z boku. Potrzebne jest miejsce na
butle z paliwem.

Regula: Zasieg skuteczny miotacza to
dwa zderzakl. Patrz takze: Podrecznik
podstawowy, strona 179

Montaz2: Bardzo Trudny testu Mecha-
niki.

cena: 20 gambli. Dostg@pnods: 30%

Zastona dymna

Z tym gadzetem trzeba ostroznie. Wie-
lu juz konczylo wydcig wyskakujao z
zadymionego samochodu. Poprawnie
zastosowana zaslona dymna stawia
przed przeciwnikami mur nieprzenik-
nionego dymu. Oczywidcie utrudnia to
Jazde pozostawionym w tyle przeciw-
nikom. Publicznodé¢ bardzo nie lubl sto-
sowania zaslony dymnej, ponlewaz
utrudnia ona obserwacje wyécigu.
Regula: Dzlala na 1 Dlugodé wstecz.
Wszyscy przeciwnicy, ktérzy sig tam
znajdu jg, dostajg utrudnienie +40% do
testéw PP Zaslona rozwiewa sig po jed-
nej rundzie.

Montaz: Bardzo Trudny testu Mecha-
niki { Trudny test Chemil.

cena: 20 gambll. Dost@pnodd: 30%

Gartacz

Samopat odprzodowy, montowany gdzie-
kolwiek na pojezdzie. Sklada slg z gru-
bej rury | mechanizmu spustowego
(Iskrownik), obstugiwanego z kabiny.
Laduje sle go dowolnym gmieciem.
Regula: zada je obrazenia cigzkle, zasieg
skuteczny to jedna Diugodé.

Montaz: Trudny test Mechaniki.

cena: 30 gambli. Dostgpnodd: 60%

Mina wytykowa

Tak, wiem, 2e to nle bron strzeleckal
Montowana na dowolnym pojezdzie.
Blerzesz dlugl drag, z drewna, a najle-
piej z metalu. Taki cod z dziesigé, dwa-
nadeie metréw. Kladziesz go wzdiuz
dachu samochodu tak, by jeden koniec
byl przymocowany do bagaznika, a dru-
gl slegal daleko w przoéd. Na tym dru-
gim konicu montujesz dowolny ladunek
wybuchowy - mine, plastik, dynamit,
granat przeciwpancerny, co soble
cheesz. Oczywidcle z przodu pojazdu
musi byé¢ zapalnik naciskowy, to zna-
czy taki, ktéry odpall ladunek gdy ming
uderzysz w przeszkode. Dobre do roz-
walania maszyn Molocha, oraz wszel
kich wrogéwl No { zapomnij o clasnych
zakretach w waskich uliczkach.
Regula: Drgg modyfikuje Zwrotnodé
samochodu o +10%, trafienle w cel wy-
maga odpowledniego (uwzglednia jgce-
go predkodé itp.) testu PP z modyfika-
torem +309%. Zadawana obrazenia - za-
leznle od ladunku (przewaznie clgzkle).
Jezell przed zdetonowaniem miny doj
dzie do jakiegokoliwek wypadku, samo-
chéd z tym gadzetem sam dostaje ob-
razenia od miny.

Monta2: Trudny test Mechaniki

cena: 30 gambli. Dostgpnodd: 15%

&3 Dodatki i padzety

Zblizamy sie do konca listy, wiec jak
masz jeszeze troche gambli to ostatnia
chwila, by cod zakupié. Mamy tu tro-
che sprzetu z lotnictwa, kawalek heli-
koptera, takie tam cuda...

Hamulce lotnicze

8g delikatnie méwige.. lepsze niz nor-
malne. Skracajg droge hamowanlia, po-




zwalajg wyhamowaé¢ w nieoslagalnym
dla innych tempie.

Regula: +90 do Hamowania, +20 Zwrot-
nodé

Montaz: Cholernie trudny test Mecha-
N niki

oena: 65 gambll za komplet na 2 kola.
DOSTEPNOSC: 10%

* (Ostona przeciwwodna silnika

Umozliwia brodzenie w wodzie o glebo-
kodel do jednego metra. Pytanie tylko
gdzie niby znalezé¢ tyle wody? He, he
odpowiedz brzmi na siédmym odeinkul
Tu w Detroit zarzad ligi dba o rézno-
rodnogé trasl

Regula: Silnik nie dostaje minuséw do
Sprawnodel podczas czedclowego zanu-
rzenla w wodzle. Bo wiesz, normalnie
MG zmniejszy ci Sprawnodé nawet o
kilkanadcle punktéw za brodzenie w
wodzle (dopéki wéz ol nie wyschnie).
Montaz2: test Mechaniki na poziomie
Trudnym.

| oena: 50 gambli

- Uszezelnienie kabiny

Zabezplecza pasazerdw i kierowce przed
dzlalaniem skazZenia chemicznego 1 bak-
teriologicznego. Wiesz, w dzislejszych
czasach nie jest to znowu takie nic, nle
sgdzisz? Co prawda wymaga zastoso-
wanla od cholery gabek, gumowych
. uszoczelek, silikonu 1 klejéw. Uszczelnia-
. ne sy wloty powletrza, przerablana jest
| kllmatyzacja i filtr powietrza. Aha, no
| potrzeba klimy, bo nie da sie otwieraé
okien. Duza sprawa, takie uszczelnie-
nie. No ale wiesz, nie ma takiej ceny,
ktérej nie warto by zaplacié za ratowa-
. nle swojej dupy od émierci, nie?

1 A wiesz, jest te2 zaawansowana opcja
. - system podtrzymywania Zycla. Jak
w statku kosmicznym, prosze ja clebie.
Sklada sie z butli z powietrzem, reduk-
tora 1 masek oddechowych na calg

twarz. Pozwala wyciaggnaé¢ godzing
(dwie osoby) przy jednej butll. Butlg
napeinia sie kompresorem. Mozesz te2
zmontowad soble system filtracjl powie-
trza: dzlala tylko przy skazZeniu che-
micznym, bakteriologiczne zag obniza
o 70%.

Co za czasy, nie?!

Regula: decyduje MG

Montaz2: Cholernie trudny test Mecha-
niki, wymaga retuszu { poprawek mi-
nimum raz na 200 mil (Trudny test
Mechaniki)

oena: Uszezelkl: 50 gambll, filtry { za-
wory 40, butle 1| maski 50, system fil-
tracji powietrza 680 gambli. Dost@pnodd:
20%

Szyby kuloodporne

Wiesz dlaczego nazywa jq sle kuloodpor-
ne? No wladnie. Tu, w Detroit nie strze-
la sle do klerowcéw, wiec takle cacka
nie sg najwazniejszym elementem bry-
ki. Ale powiem ci, rusz swdj tylek 50
mil od naszego miasta, a te szyby oka-
25 slg nlezbedne. Generalnie dzlala to
tak, jak gdybysd przyspawal soble cleg2-
kie blachy. Tylko 2e przezroczystel
Regula: 83 traktowane jak lekkl pan-
cerz na szyby (nle na calg lokacje).
Montaz2: Przecigtny test Mechaniki
ocena: 60 gambli za szybe Dostgpnodd:
30%

Fotel katapultowy

No wiesz, fotel lotniczy to jest codl Jest
clezki, wiec wszelkie wozy mniejsze niz
plckup muszg mie¢ wzmocnione zawle-
szenie. Aha, { przypominam, gdyby sig
tak stalo, 2e slg zbytnio podniecisz -
pamieta), 2e wymaga zroblenla prze-
slony z clenklego lub kruchego mate-
rialu w dachu, pod ktérym Jest ten fo-
tel. Inacze) wkatapultujesz slg Ibem w
dach i.. S8am wiesz. Dlatego kazde da-
chowanie oznacza dodatkowsg raneg ciez-
kg.




Regula: Po zwolnieniu dZzwigni katapul-
tuje kierowce naprawde wysoko. Kile-
rowca wykonuje Trudny test Percep-
el Jedli go zda, moze w ten sposéb unik-
na¢ smierci w wypadku - w ostatniej
chwili katapultujgc sle z wozu. 1 oczy-
wiscle nlewiele wy jdzie z katapultowa-
nia, jesli zasuwasz wlagnie w tunelu.
Montaz: Jedll masz maly woéz, bedziesz
muslal przerobié¢ cale zawieszenle, a to
duze koszty | duzo roboty. Musisz zdaé
Cholernie trudny test Mechaniki, by to
Jakod wszystko dopasowaé. W duzych
brykach wystarczy Bardzo trudny test
Mechanikl.

cena: 120 gambli, plus spadochron 40
gambll. DOSTEPNOSC: 5%

Reflektory

Osobiscle polecam halogeny. Reflektory
montowane sg gdzie tylko soble zazy-
czysz, z przodu, na palgku, czy gdzie-
kolwiek potrzebujesz. MozZesz réwniez
zamontowad szperacz do karabinu ma-
szynowego | strzelaé¢ w nocy! I to jest
bracle prawdziwy wypas!

Regula: Niwelujg utrudnienia wynika-
Jjace z jazdy w clemnoédel, odpowiednio:
male o0 10%, érednie o0 20% a halogeny o
309%.

Monta2: Przecietny test Mechaniki
cena: 16 gambll za male, 26 za 4rednle,
60 za halogeny Dostgpnodd: 70% zwy-
kly, 40% halogeny

Przyczepy

Widzisz, nie oszukasz fizyki. Jak masz
maly woéz, bedziesz mial malg przycze-
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pe. A jak masz tira, tak jak kotek, to
nie podepniesz do niego przyczepy cam-
pingowej. Rzecz oczywista, ale ponod
zawsze warto wszystko jasno powle-
dzieé. Wige méwie. Rozrézniamy pray-
czepy, naczepy, cysterny, itd.

Regula: W zaleznodel od wielkodel, w
réznym stopniu utrudniajg jazde - od
+20% do +80% do Zwrotnoscl. Dziekl
przyczepie zyskasz dodatkowe miejsce
na towar, po drugie rozmiary twojego
samochodu sie zwigksza - a to ma
wplyw na zdolnodel taranowania. Jed-
nak (réwniez, zaleznie od wielkodol 1
zaladowania) przyczepa obniza Hamo-
wanie, Przyspleszenie i predkosdé mak-
symalng o wartogel od 10 do 50. MoZna
prébowad ostrzejszego hamowania z
przyczeps - ignorujac kary, lecz wigze
sle to 2 ryzykiem wypadku: dodatkowa
kara do Zwrotnodel réwna jest zigno-
rowanej karze do Hamowania.
Monta2: nie wymaga testu

cena: gambli Dostgpnodd: 0%

Dodatkowe zbiorniki paliwa

Z beczek po rople lub kanistréw, z re-
guly ladowane do bagaznika. Dzigkl
nim, jesli dostaniesz kulke tam gdzie
nie trzeba, wybuchniesz jeszcze efek-
towniejl W samochodach rajdowych
racze) sig tego nie stosuje, choé juz przy
crossach, rajdach na orientacje, no i
przede wszystkim w zwyklym codzien-
nym 2yciu kurierdéw { wojownikéw au-
tostrad - jest to element obowigzkowy.
Wiec dobrze sle zastandw, czy cl to cao-
ko jest do czegod potrzebne. Jedli tak,
blerz. Jedll nie, sam wiesz..

Regula: Zwieksza dystans jaki bryka
moze pokonaé¢ odpowiednio do wielko-
éci dodatkowego zblornika (ilogé litréw
poréwnana ze spalaniem daje odpowied-
ni dystans)

Montaz2: Przecletny test Mechaniki
cena: 5 gambli za kazde 5O litréw po-
Jemnodel. Dostepnodd: 80%




Naprawianie samochodu

warsztat

Po wydcigu przychodzi taka przykra
chwlila, kledy kierowca jest zadowolo-
ny, 2e dojechal a mechanik patrzy na
samochdéd | zalamuje rece. NiezaleZnie
czy wygrales czy przegraled, prawie na
pewno okaze sle, ze samochéd powinien
wyladowa¢ w warsztacle. Jezell prze-
graled rozbijajac sle o Offroad, zwola
kilku kumpli - kazdy zaniesie do warsz-
tatu kawalek auta | szybko sig uwinie-
cle. Warsztat jest réwnlez docelowym
miejscem dla doplero co kuplonych sa-
mochodéw. Dowiedziales sig juz pewnle,
Ze malo ktéra bryczka na sprzedaz jest
w peini sprawna. Lepiej wybierz sig na
gleldg z kumplem, ktéry ma linke ho-
lowniczg. Oszczedzajac drastycznych
szczegllow - skoro tylko twéj samochéd
wyladuje w warsztacie zakasasz reka-
wy lub zawolasz fachowca. I co dalej?

W mechanice gry naprawa samocho-
du to kilka niezaleznych od siebie czyn-
noécl. Na samym poczatku diagnosty-
ka - musisz zorientowaé si¢ co sie po-
psuto, jak to naprawié i ile czasu zaj-
mie robota. Diagnoza to Problematycz-
ny test Mechaniki | Przecletny test
Elektroniki, jezell samochéd w duzej
mierze sklada sig z tranzystorowych
ba jerdw.

Po rozeznaniu sig¢ w temacie mozesz
opudci¢ maske samochodu { przemysleé
sprawg albo zabrad sig za naprawianie
samemu. Naprawiaé¢ mozesz dwa spo-
ér6d parametréw samochodu: Spraw-
noéé¢ | Hamulce (a podrednio wszystkie).

Naprawia¢ mozna réwniez zainstalowa-
ne w samochodzie dodatki. Przy kaz2-
dym z rodzajéw naprawy stosuje sie
modyfikatory procentowe, zestawlione
w podregozniku giéwnym na str. 404.

Sprawno$¢ - wartodé sprawnoscl decy-
duje o Przyspieszeniu | Predkosci mak-
symalnej, ponadto jesll sprawnosdé réw-
na jest zeru, auto nie ruszy. Ten wspél-
czynnik poprawiajg dodatkowe elemen-
ty auta (takie jak szerokl wydech), jed-
nak nawet wydech szeroki jak stad do
Miami nie zastapl najprostszej konser-
wacjl samochodu. W zaleznogel od ak-
tualnej Sprawnodci auta wykonaé
nalezy test Mechaniki, zgodnie z poniz2-
szg tabelka. Udany test daje samocho-
dowi Sprawnoéé¢ na minimalnym pozio-
mie wiersza powyzej (z tabell). Czas na-
prawy jest réwny przywrdéconej w ten
sposéb liezble punktéw Sprawnogel, po-
mnozonej przez podang liczbe, w godzi-
nach. W trakcie naprawiania sprawno-
gol mechanik zuzywa powszechnie do-
stepne materialy { czescl samochodo-
we, w cenie 5 gambll za 2 przywrdécone
punkty Sprawnodel.

Przykladowo: naprawienie wozu o
Sprawnodcl 8 wymaga wykonania te-
stu Mechanikl na PT Trudnym. Po uda-
nej naprawie nowa wartod¢ Sprawno-
dcl wynlesie 10 (minimalna Sprawnoéé
w wierszu powyzej). Przywrécone zo-
staly 2 punkty, zatem zgodnle z tabelg
naprawa trwala 4 godziny.

Czas Naprawy

Aktualna Trudnos$¢ testu
Sprawnos¢ Mechaniki

18 (do 19) Cholernie Trudny
1517 Bardzo Trudny
10-14 Trudny

4-9 Trudny

0-3 Bardzo Trudny

liczba przywracanych punktéw Sprawnodoel x 3h
liczba przywracanych punktéw Sprawnoscl X 2h
liczba przywracanych punktéw Sprawnodel x 1h
liczba przywracanych punktéw Sprawnogel x 2h
llczba przywracanych punktéw Sprawnodcl X 3h
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Nieudane testy Mechaniki mozZna po-
wtarzaé¢ do skutku, dopdki nie sg Cho-
lernie Trudnymi, jednak za kazdym
razem PT wzrasta o jeden stoplen. Czas
poswiecony na nieudane naprawy jest
Zmarnowany.

Udany test Mechanikl oznacza pod-
niesienie Sprawnodei wozu. Mechanik
moze prébowaé kolejnych napraw, win-
dujac Sprawnodd jeszcze wyze) Bez za-
instalowania elementéw dodatkowych
maksimum to 19.

Hamulce - samochody, jak kazda ma-
szyna | kazdy czlowiek, zuzywajg sle
po czasle. Jednym z objawéw zuzycia
samochodu jest zmniejszenie sie (po-
gorszenle) wartodel wspélezynnika Ha-
mulce. Z tym typem naprawy najcze-
sclej bedziesz mial do czynlenia prébu-
Jac ulepszy¢ zaniedbany lub pogrucho-
tany samochdd - a wlasnie takie naj-
czedcle] sprzedaje sle w Detroit. Szoze-
gélnie hamulee bebnowe wykazuja ten-
dencje do szybkiego niszczenia slg po
kilkukrotnym hamowaniu na maksa.
Tak czy owak - kazdy system hamulco-
wy ma maksymalng wartodé parame-
tru Hamulce, ktére] uzywa sle do sto-
powanlia wozu. Jedll cos sle popsu je, war-
tos¢ Hamuleéw spada poniZej maksi-
mum. Naprawa sprowadza sie do przy-
wrécenia wartosel maksymalnej.

Podnoszgce wartosé wspélezynnika
Hamulce o 10 mechanik wykonuje Trud-
ny test mechaniki | podwigca godzine
pracy (z przerwg na piwo). Sukces po-
zwala przywréclé kolejne 10 wartodel
wspéleczynnika, az do maksimum. W
przypadku porazki PT testu podnosi sie
o stopien 1 mozna powtdérzyé rzut, cho-
claz czas podwigcony na naprawy jest
zmarnowany.

Dodatkl - wszystkie urzgdzenia, bez
ktérych samochdd gwietnie dalby so-
ble rade na drodze, nazywane sg dodat-
kami lub gadzetami. Zostaly one opisa-
ne w osobnej sekecjl dodatku. Gadzety

réwniez mogsg sie popsué - sg wdwcezas
nieaktywne { nie speilniajg powlerzo-
nej im funkejl. Aby znéw zadzlalaly
nalezy je naprawlé. PT testu naprawy
kazdego z elementéw Jest zawsze 0 jJe-
den stopien latwilejszy niz PT instala-
c¢jl. Wykonuje sle rzut na Mechanike
lub Elektronike, w zaleZnodel od rodza-
ju gadzetu. W rzadkich przypadkach
MG moze wymagaé dodatkowego testu
innej umiejetnogel, na przykiad Flzy-
ki lub Chemil. Czas podwiecony na na-
prawg zale2y od trudnoscl. Dla testu La-
twego to godzina, dla Przecigtnego dwie
godziny, dla Problematycznego trzy go-
dziny { tak dalej. Podobnie jak w przy-
padku innych testéw napraw mozliwe
Jjest powtérzenie rzutu po porazce, ale
PT podnosi sie o stoplen. Cholernie Trud-
nych testéw nle mozna juz powtdrzyé
- mechanik nie ma pojecla jak napra-
wlé¢ dany element. Podczas naprawy
gadzetu zuzywa slg czescl kosztujace 6
lub 10 gambli (Mechanika lub Elektro-
nika).

Instalowanie dodatkow
Przy kazdym z gadzetéw mozliwych do
zalnstalowania w samochodzie podano
PT testu Mechaniki lub Elektronikl.
Czas instalacjl zalezy od trudnodel te-
stu - w takl sam sposéb jak przy te-
stach naprawiania dodatkéw (Latwy:
godzina, Przecletny: dwie godziny, itd.).
Obowligzu jg réwnie2 te same zasady po-
wtarzania nieudanych testdw. Instala-
cja pancerza lekkiego { szyb pancer-
nych na jednej lokacjl zajmuje trzy
godziny | wigze sie z Problematycznym
testem Mechaniki. Pancerz clgzk! insta-
luje sig przez cztery godziny, wykonu-
Jjac Trudny test mechaniki. W przypad-
ku duzych pojazdéw czas trwania prac
nalezy pomnozyé przez 2 lub nawet 3.
Dezinstalacja zabawki z reguly zaj-
muje jedng czwarts czasu posdwiecana-
ego na zainstalowanie danej rzeczy, a
czasaml jeszcze mniej.




2\,

/
-~ -
t;

P

/

PRZED

y

~ A

f 4

WYSCIGIEM

Z
.

Ve

95



= Przygotowanie trasy

Hola, holal S8téjl Zanim ktokolwiek za-
cznie sle scigad, trzeba przygotowad
trase rajdul To oczywidcle zadanie dla
MG. Przedstawione ponizej reguly po-
zwalajg dosé¢ szybko { latwo zaprojek-
towad caly rajd | szczegdly poszczegdl-
nych odeinkéw. Co tu duzo méwié, ca-
lodé chodzi latwo | przyjemnie, co naj-
mniej tak, jakby te zasady projekto-
wala Jay, a nie my.

Twoje zadanie skiada slg z trzech eta-
péw. Wplerw wymyélasz trase - o tym
opowlada ten rozdzial Potem trzeba to
r wszystko sensownie spisaé¢ - dzigki na-
! szemu systemowl idzie to latwo i glad-
ko jak po autostradzie. Trzeci etap to
prowadzenie sesjl. Szczerze? Kazdy z
tych etapéw to wielka frajda.

Zaczynamy od zaprojektowania tra-
8y.

Podziat na odeinki

Trasa rajdu skiada sie z odcinkdéw. Prze-
cletny wyédclg ma szedé, czy sledem od-
cinkéw plus dwie proste na rozhulanie
bryki do sensownej predkodci. Bardzo
krotki wysdelg begdzie mial ze cztery
odeinki, diugi to dwanadceie lub wiece}.
Zaleinie od tego jak diugl jest dany rajd,
pilot powinien wraz z mechanikiem 1
kierowcs uzgodnié taktyke jazdy Gdy
rajd jest krétkl, taktyka jest prosta,
gaz do dechy 1 jakod to bedzie. Przy dhuz-
szych trasach trzeba jechaé ostrozniej,
bo szanse na wypadek i na to, Ze bry-
ka slg rozkraczy wzrastajg. Mechanik
wie lle bryka przetrwa uszkodzen, a

kierowca wie z jakimi poradzi sobie na
trasie. Pllot zad decyduje, gdzie jedzie-
cle wolno, gdzie zad przyspleszacie. W
ktérym momencie warto zagrac¢ va ba-
nque, a gdzle lepiej odpudcié.

Wraca jgc do projektowania - plerw-
szy krok to ustalenie dilugogei rajdu,
czyll tego lle rajd ma odeinkéw. Potem
Mistrz Gry zablera sie za kazdy z od-
cinkéw { zamienia go w pieklo. No, po-
wiedzmy polowe w piekio, polowe w
plekielko..

Warto tu wyjadnié - w czasle rajdu
testy wykonu je sig wiadnie na poszcze-
géinych odeinkach - odeinkiem jest
ostry zakret, jest nim tunel, jest prze-
szkoda ustawiona na grodku drogl. Kie-
rowcy jada 1 na kazdym odeinku wy-
konujg test PP A to trzeba wejdé w za-
kret, a to trafi¢ w brame, a to przeje-
chaé przez plonges benzyne, ktérg ktosd
rozlal na catej szerokodel trasy.

Ponize) zamieszczony jest szkic po-
gladowy, by latwo byto to soble wyobra-
zié. Jak widaé¢ na szkicu, trasa rajdu
podzielona jest wzdluz na odeinki. By-
stre oko dostrzeze takze, 2e same od-
cinkl dzlelg sig wszerz na Asfalt, Pobo-
cze | Offroad. Uwaga, teraz omawiam
poszezegdlne czedel.

\ . Skrot PP oznacza odpowiednia umiejetnosc z pakietu Prowadzenie
b "
N

. ‘ pojazdaw - zaleinie od sytuacji: motocykl, samochod lub ciezarawka.




#
Trasa rajdu dzieli sie wzdiluz na odcinki. Odcinki dzielg sie wszerz na

Asfalt, Pobocze i Offroad

& Asfalt

Asfalt to jest to czarne na érodku dro-
gl, czego powinienes sig trzymad. Masz
bracle czarne opony, asfalt jest czarny,
wige chyba latwo skumaé, Ze to para,
nie?

Asfalt to oczywidcie tylko nazwa, je-
den z elementéw slangu zawodowcow.
Gdy trasa rajdu prowadzi przez bezdro-
#a, czy inne zadupia, gdzie nikt nigdy
nie widzial prawdziwej drogi, kierowecy
i tak bedg mdéwili, 2e trzymall slg as-
faltu, a potem wyniosto ich na pobocze.

Tak wiec przyjmijmy to juz na sta-
te. Srodek drogi to Asfalt - bez waglgdu
na to jaka na trasie jest nawierzchnia.
Trzymaj sie Asfaltu, unikaj jazdy Po-
boczem | pod zadnym pozorem nie la-
duj sie na Offroad. To plerwsze z przy-
kazan rajdowca.

W mechanice gry Asfalt ma dwa pa-
rametry - Szerokoéé | Nawierzchnig.

Szerokosc

No wiec nie trzeba by¢ szczegélnie bly-
skotliwym, by sie domyséli¢, ze jazda po
szerokim odeinku trasy jest przyjem-
niejsza od tej po waskim. A bo to malo
zalet ma szeroka droga? Na ten przy-
ktad, juz po rajdzie, jak wyskoczysz z
pannami sig opalaé¢ - na szerokim od-
cinku wiece] slg was zmlieécl. A na wa-
skim to jak na plazy w Europie. Cla-
snota, bracle. 8a oczywidcle i inne zale-
ty...

Jak widaé w tabeli, szerokodé Asfal-
tu oznacza sie 1, 2 lub 3. Jedynka jest
waska jak dupsko weza, tréjeczka sze-
roka jak horyzonty myélowe Martina.
Kiedy jedziesz waskim odcinkiem, jest

trudniej - MG doda 20% Utrudnienia
do kazdego testu PP Jedll zag odcinek
jest akurat szeroki, Utrudnienle zmniej
szasz 0 -20%, bo 1 latwiej wtedy Scigé
zakret, czy unikngé taranowania.
Projektujgc trase rajdu dla kazdego
odecinka MG okredla jego szerokosc.

Szeroko$¢ Asfaltu
Jjest trudniejszy o 20%.
wszystkie odeinki.

- 0 20%. To prawie jak jazda po placu.

1 - miedet sle tylko jedna bryka. Kazdy test PP
2 . standardowa szerokodé. Takie sg prawle

3 - szeroki odoinek. Kazdy test jest latwiejszy

Nawierzchnia

Styszaleé o gladzonej | polerowanej dro-
dze do wydcigéw w NY? Nie wierzg w
to. Na wigkszosé dzisiejszych drég méwi
sie ,wyboista jak morda Teksanczyka”
{ ide o zaklad, ze w NY Jest podobnie.
Takle czasy, 2e samochdd caly czas pod-
skakuje na dziurach, kamieniach, szcze-
linach { innym badzlewliu.

Podobnie jak z szerokodela, dla kaz-
dego odcinka MG ustala jakg ma na-
wierzchnle. Zaleznie od tego kierowcy
beds musiell zwolnié lub bgdg mogli
soble pozwolié, by przyspleszyé. Jak
wida¢ w ponizsze] tabell, najlepsze na-
wierzchnie ulatwiajg testy PP te naj-
gorsze potrafig by¢ naprawdg wredne.

Zwracam uwage, 2e podane w te] tabell
(jak | w kazde] innej) wartosel sg orien-
tacy jne i przykladowe. MG moze je do-
wolnie regulowaé - w koncu to on pro-
jektuje trase!l Moze uznaé, 12 woda jest
gigbsza (2096, 30%6), trawa wyzsza (2096)
a droga naprawde zajebiécie zniszczo-
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, Super-droga (racze) nie spotykanal) | -R0%
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d | Mocno zniszozona +10%
Kamienista, zagruzowana +20%

| Trawa +10%6
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na (+30%). Podobne zablegl stosowane
raz na jakis czas zwigksza jeszcze bar-
dziej réZnorodnodé zdarzen na trasie.

& Pobocze

Pobocze to wszelkie chodnikl, chodnicz-
ki, trawniczki { inne miejsca, ktére sig
zwiedza, gdy cle na chwile wyrzucl z
drogl. Innymi slowy - to, co cig oddziela
od budynkdéw, rowéw, przepasci i tego
typu atrakeji, ktérych za nic nie cheial-
byé zaliczyé. Zwracam uwage, 2e po
poboczu nie lazg staruszki, jak zwykll
twierdzi¢ rézni idioct

Podobnie jak Asfalt, Pobocze opisuje
sle dwoma parametrami, Szerokodcig
oraz Rodzajem (nawlerzchnia).

Jesli MG nie ustali inaczej, nie ma
znaczenia, na ktére pobocze wypadasz
2 drogi (lewe, prawe). Zakladamy, 2e po
obu stronach drogl jest to samo. Ale
Jjesli MG zechce, moze zaprojektowad
odcinek drogi, gdzie np. po lewej jest
przepadé, a po prawej skalna delana.
Wtedy, jedli wylecisz z drogi - trzeba
wylosowad, w ktérg strone.

Szeroko§é

Podobnie jak w przypadku Asfaltu, Sze-
rokosé Pobocza ma duZe znaczenie |1
warto, by Pllot wiedzial ktére odeinki
ma jg Szerokie, a ktére waskie Pobocze.
W miejscach, gdzie nle ma w ogéle Po-

; Szeroko$¢ Pobocza

bocza (Pobocze 1) leplej jechaé ostroz-
nie. Analogicznie, tam gdzie jest Pobo-
cze 3 (szerokie) mozna niemal smialo
wjechaé¢ na nie { mingé w ten sposéb
przeciwnikéw - wzbudzajac aplauz pu-
blieznosel.

Szczegdly podane sg w tabell:

1 - brak poboozal Trafiasz od razu na
Offroadl

2 - standardowa szerokosé, daje ci
zwykle utamek sekundy na rozpacz-
liwa prdbe opanowania wozu.

& - pobocze marzenlel Szerokie, bez-
pleczne, mozna po nim jechad

Rodzaj

Rodzaj Pobocza jest odpowlednikiem
tego, czym jest Nawlerzchnia Asfaltu.
Jak widaé w tabell ponizej, Rodzaj Po-
bocza ma istotny wplyw na wiele pa-
rametréw jazdy - na maksymalng pred-
kos¢ jaka bryka moze osiggnad, na
Przyspleszenie oraz Hamowanie.

Co warto podpowledzied - jako rodza-
Ju Pobocza moZna uzyé niektérych ty-
péw Offroad - np. drewnianych kon-
strukeji, gruzu, ztomu itd. Wtedy zje-
chanie na pobocze lgczyé sle bedzie z
otrzymaniem uszkodzen i ewentualny-
mi innymi niespodziankami.




POBOCZE

‘ UTRUDNIENIE

przed wyscigiem

WPLYW NA SZYBKOSC, MAKS.
S8ZYBKOSC, PRZYSPIESZENIE, HAMOWANIR

RODZAJ

i
Trawa 5%
Chodnik 6%

‘ Kamlieniste 10%
Krzaki 2096

|
|
|

na opanowanie pojazdu.

| Utrudnienie z pobocza modyfikuje test PP

& Offroad

Za Poboczem znajduje sle Offro-
ad - o lle zjechanle na Pobocze
to jeszcze nie koniec dwiata, o
tyle zjechanie na Offroad moze
Juz definitywnie zakonhezyé
rajd. Zjechanie na Offroad na-
zywane jest popularnie wypad-
kiem lub crashtestem.

Zeby$ sie nie zdziwil - Offro-
ad nle ma szerokodcl. Jak wy-
padniesz za pobocze, jest jedno
wielkie tup 1| tyle. Zadnych
szans na ucieczke | wywiniecie
sig 2 klopotéw. Ponizej znajdu-
Jje sle tabela - pelna przykiladéw
tego, jak efektownie mozna so-
bie zrobié krzywde.

OFFROAD: TABELA WYPADKOW

LOKACJA UTRUDNIENIE |
USZKODZEN | 50-70km/h | do 100km/h| 110 km/h + _ A

Gruz spéd brak lekkle | olgzkle 30%

Ziom przdd/bok brak lekkie clezkie 30%

Drewniane

konstrukcje przéd/bok brak lekkie clgzkie 30%

Las przéd/bok lekkie clgzkle krytyczne 50%

Budynek przéd/bok clgzkie krytyczne krytyczne *| 20%

Row przéd/bok brak lekkie cigzkie 50%

Wat zlemny przéd/bok brak lekkie clezkie -

Stok . brak brak brak 20%

* . dodatkowo niweluje 1 poziom pancerza -

| Otrudnienie z Offroad modyfikuje test PP w nastgpnej rundzie (na nastepnym odeinku).
Lokacja uszkodzen - gdy podane sg dwie, nalezy wylosowaé jedng z nich.
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Aha, 2eby nie bylo, 2e zawsze Jest
taka masakra - zawsze, zamiast poda-
nych w tabelce typéw Offroad mozesz
uzy¢ czegod lzejszego - np. z tabell Po-
boczy. Gdy po obu stronach drogi roz-
ciaga sig pustynia, lub trawa wtedy zje-
chanie na Offroad nie skonczy sig krak-
sa. Zebysémy miell jasnodé. Z trawg nie
da sig ¢wiczyé¢ crashtestow.

Lakrety

Bez wzgledu na to, jakie jest Pobocze,
jak szerokl jest Asfalt 1 co za niebez-
pieczne Offroad mija ci za oknem - za-
krety sg jedne. Niebezpleczne. Oczywi-
dcle ta grupa dziell sie dodatkowo na
takie, na ktérych nawet nie myslisz o
zwalnianiu lecz o tym, jak jeszcze wy-
cisnaé z bryki troche przyspleszenia.
Sg tez takle, na ktdrych modlisz sig do
patrona hamuledw.

W jakikolwiek zakret wchodzisz, mo-
2esz byé pewlen, 2e jest opisany dwo-
ma parametrami. Takie sg reguly tej
gry, wiec nle sposéb tego unikngé.
Plerwszym z nich jest Utrudnienie,
drugim Bezpieczna predkosé.

Plerwszy jest oczywidcie modyfika-
torem testu PP Lagodne zakrety maja
10, czy 20% Utrudnienia, ostre docho-
dza nawet do 50%. Zakret o trudnoscl
0% oznacza prostg droge wiec racze]
sie nie wygtupiaj { nle méw chlopakom,
2e z piskiem opon wchodzg w O%.

A teraz bedzie mala zabawa logicz-
na. Mam ciotke, nazywa sig¢ Suzy. Gdy
clocia jedzie po paczki do centrum, dla

Przykiad:

Zakret 20%. Bezpleczna predkodé dla nlego wynost 60
km/h. Jedll wchodzisz w nlego z predkosols 80km/h,
to luz. Zapomnij o Utrudnieniu 20% od zakrgtu | o
jakimkolwiek utrudnieniu od predkodel. Jesli jednak
tniesz go np. 2 predkodels 100km/h, doliez soble utrud-
nienie 20% za ten zakregt, zad od swoje) predkosel do-
datkowe 409% (twoja predkodé minus Bezpleczna pred-
koéé tego zakretu).
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niej wszystkie zakrety majg 0% Utrud-
nienia. Dlaczego?

A dlatego, 2e jest cod takiego jak Bez-
pleczna Predkodé. Chiople, nawet w naj-
ostrzejszy zakret moZna wejs¢ bezplecz-
nie. Tyle, 2e z predkodels 20 km/h.
Tabela poniZej zblera typy zakrgtéw
(rézne Utrudnienia) wraz z odpowia-
dajacymi im Bezpiecznymi Predkodcia-
mi. Gdy wchodzisz w zakret z Bezpleca-
na predkodcis, nie doliczasz do testu PP
ani Utrudnienia od Zakretu anl od pred-
kosel.

Jesli zad przekroczyled Bezpleczng
predkogé, do testu doliczasz Utrudnle-
nie od Zakretu oraz od predkodel: +10%
za kazde 10km/h powyze] Bezpiecznej
predkodcel.

To wladnie zakrety w polgczeniu z
twojg aktualng predkoscig decydujg o
trudnodel danego odeinka.

TABELA ZAKRETOW

ZAKRET | BEZPIECZNA PREDKOAC
0% 100km/h
10% 70km/h
158% 60km/h
20% 80km/h
26% - B0km/h
30% 50km/h
36% 40km/h
40% 40km/h
45% 30km/h
B0% 30km/h

Zeby sprawdzié¢ w Tabeli zakrgtéw Bez-
pieczng predkoéé na danym zakrecie
bierzesz pod uwage tylko rodzaj zakre-
tu, nie doda jesz tu ani utrudnienia spo-
wodowanego Nawierzchnig, ani np. zlej
pogody itp. Tylko sam rodzaj zakregtu.
Wszystkie pozostale utrudnienia dodasz
soble potem.




Tabela trasy

przed wyscigi

Zebyé potem nie marudzil, 2e Wyscig za wolno chodzl, zréb tabele trasy | placz ze
szczedcia. Aha, jak masz slaby refleks, mozZe sle zdarzyé, 2e ani sie zorientujesz, a
wysclg juz sig skonczy. Wiec leplej ostroznie z ta tabels co?

PGkl co, skseruj, wypelnij, a wszystko bgdzie chodzilo tip top, jak dobrze naoli-
wiony silnik. Wzér tabell trasy znajdziesz na koficu podrecznika, poniZej zad masz

przyklad wypeinionej.

TABELA TRASY

Nr |Asfalt Pobocze Offroad.
odo. |szerokodé zakregt|nawlerzehnia | szerokods | rodzaj

1 0% chodnik budynek
2 0% chodnik budynek
3 15% trawa trawa

4 3 0% chodnik budynek
5] 356% - 1 - budynek
6 20% | kamlienista 3 drewn. kon. budynek
7 30% 1 - budynek
8 1 15% gruz zlom

9 50% gruz zlom

Na skraty

A tak migdzy nami - po co sig przemeg-
czac? Idz na latwizne. Pamietasz, jak
wspominano w wigkszodel punktéw o
~Lypowych" szerokodciach, typowych
«-nawierzchniach” itd.? Korzystaj bra-
cle z tego. Daj na jednym czy dwéch
odeinkach ekstra szerokoéé, na trzech,
czterech ekstra pobocza, gdzied tam
ekstra nawierzchnig.. a na reszcle niech
bedzie standardowa, typowa droga. Ty-
powa szerokodé. I zalatwione. Pozosta je
tylko okresli¢é na kazdym z nich trud-
nog¢ zakretu - { wiol

Prostackle? Bracie, odpal takl pro-
stackl rajd 1 podtuz sobie poduszke pod
szczgke, bo jak cl opadnie ze zdziwle-
nia to sig moze potluc. Emocje sg na-
wet przy takiej prostackiej trasie.
Szczerze méwige, nawet my nie wiemy
Jak to sig dzieje.

Wiegc dla przypomnienia:
@ Typowa droga ma szerokoéé 2 { na-
wlerzchnig bez modyfikatordéw.

@ Typowe pobocze ma szerokodé 11
Jest to chodnik.

® Typowy offroad.. No, nie powiem
wbudynek”, bo byibym zlodliwy.

Jeszcze szybeiej

Chcesz, 2eby Wydclg chodzil jeszcze
szybciej? Jeszcze szybelej.. No, co za
maniak!

Zeby bylo jeszcze szybelej, musisz
przed grg jeszeze troche sie wysllié. Na
Tabell trasy, przy kazdym odcinku
mozesz policzyé, z jaka maksymalng
predkoscig powinien wejsé w dany za-
kret ktokolwiek, zeby zmiescié sle w
przedziale testéw: Problematycznego,
Trudnego, Bardzo trudnego i Cholernie
Trudnego. Ten ktokolwiek”, to taki godé
w samochodzie o Zwrotnogel réwnej
zero.

Wtedy, podczas gry wystarczy, 2e
dany gracz zajrzy do tej tabelk!i { od
razu wile, jak powinien dusi¢ bryke,
2eby zmledcié sig w wybranym pozio-
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mie trudnogei testu PP Potem tylko
zmodyfikuje to o wepélezynnik Zwrot-
nodel swojego wozu { wszystko ma wy-
llczone jak przez kslggowego.

Proste? Proste. Wladnie za takie roz-
wigzania dajg Nobla.

N

Przykiad:
Wezmy dla przykladu dodé ostry Za-
kret 30% (Bezpleczna predkodd 50km/
h)

Inne modyfikatory odeinka: Na-
wierzchnia +209%6.

MG oblicza maksymalne predkodel na
tym zakrecle dla testéw:
@ Przecigtny (0 do 10%) - Policzmy.
Sprébujemy na poczgtek od predkosel
odrobine wy2szej ni2 bezpleczna dla
tego zakretu, czyll 80km/h. Czyli mamy
30% za zakret, 10% za przekroczenie
bezplecznej predkodel o 10km/h, 1 20%
od nawierzchni. Razem 60%. Czyll za-
pomnijmy o testach Przecigtnym i Pro-
blematycznym. Gdy tylko przekroczy-
my predkoéé Bezpieczng, od razu wska-
kujemy na Trudny poziom testu (do
609%).
@ Problematyoczny (do 30%) - jak wy-
2e).
@ Trudny (do 60%) - Obliczylismy przed
chwilg, 2e zmiedcimy sig .na styk"” w
tedcie Trudnym, jesll bedziemy jechaé
z predkogelg 80km/h.
@ B. Trudny (do 90%) - Sprébujmy te-
raz 70km/h. Wezystko pozostaje tak
samo, z tg réznics, 2e przekroczylidmy
predkosé bezpieczng o 20km/h, cayli do-
chodzi nam do wezedniejszych wyliczen
dodatkowe 10%. Mamy wigc 70%. Czyli
mozemy soble pozwollé¢ na jeszcze 20%
(test B. Trudny jest do 90%). W takim
razle dodajemy jeszcze 20km/h. Czyll
maksymalna predkodé dla tego testu
to 90km/h.
@ Ch. Trudny (do 120%) - Mamy 30%
réznicy miedzy testem B. Trudnym a
Ch. Trudnym. Czyli mozemy dodaé jesz-

2N
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cze 30km/h. Nasza maksymalna pred-
kodé tutaj to 120km/h.

Podsumowu jgc, mamy:

Zakregt: 30%
Bezpleozna pregdkodé: 50km/h
Nawlerzchnla: +20%
Przeolgtny  BP
Problematyozny - BE
Trudny - 60km/h
B. Trudny - 80km/h
Ch. Trudny - 120km/h

A teraz ruszamy naszg przykladowsg
bryka na ten zakret - sprawdzmy jak
to wyglada:

Samochdd: Zwrotnosé -10%.
@ Przecletny - Jak widaé¢ wyzej, nle
da rady, trzeba by wchodzi¢ z predko-
dclg bezpieczng. Wtedy test PP ma tyl-
ko modyfikator od nawierzchni, czyli
20%. Zwrotnod¢ naszego wozu zmniej
sza to do 1096, czyll zmiescllibysmy slg
w tedcle Przecigtnym. Ale, pamigtajac
o Suwaku (bo niby ktéry kierowca nie
ma umiejgtnodel PP na co najmniej 47),
bylby to dla nas Test Latwy, a na wy-
decigu to po prostu wstyd.
@ Problematyoczny - Tez nie da rady.
Nawet po zmodyfikowaniu o naszg
zwrotnosé -10%, przy predkogci 60km/
h mamy 50%, czyll tak czy slak test
Trudny.
@® Trudny - Tu juz mozemy pokombi-
nowaé. W tabelce dla Zwrotnodel 0 wy-
liczono maksymalng predkoéé na
60km/h. Nasza Zwrotnosé to - 10%, wige
mozemy jechaé o 10km/h szybcelej. OK,
wigec mamy 70km/h.
@ B. Trudny - Wyliczono 80km/h, wigc
my mozemy drze¢ 100km/h.
@ Ch. Trudny - Niby ma byé 120km/h.
Czyll dla nas 130km/h.
Widzisz, jak szybko gracze beds sig
decydowad, jegll przygotujesz im takie
tabelki? Nie bgdg musieli kombinowaé,
{le jeszcze mogliby przyspleszyé, 2eby
zmiedelé sle w wybranej trudnogel te-
stu.



Tabela zawodnikow

przed wyscigiem

Masz juz pigkng i klarowng Tabele trasy, najwyzsza pora na przygotowanie prze-
ciwnikéw dla graczy. Zebyd nie musial trzymaé wszystkich liczb w glowle, ani na
porozrzucanych skrawkach paplieru, wszystko wynotuj soble na jednej, porzgdne]
tabelce. Najlepie] wplsz tam tez statsy graczy, zebyd potem nie musial podczas gry
dopytywaé sig, jakie kto ma przyspieszenie, ile juz zaliczyl uszkodzen czy ile

wygral zderzakdw.

Wzdér tabell zawodnikéw znajdziesz na koncu podrecznika.

Generator przeciwnikow

Witamy w generatorze przeciwnikéw.
W tym rozdziale dowiesz sle jak bly-
skawicznie stworzy¢ konkurency jne ze-
spoly, ktére w Wydcigu stawig czola bo-
haterom graczy. Losowanie zespoléw
odbywa sl¢ w czterech krokach. Rezu-
lataty mozesz wplsywaé¢ w Tabell za-
wodnikdw.

Krok 1 - Nazwa zespotu

Wylosu ja nazwe zespolu. Rzué dwa razy
po k20 | polgcz wyraze w nazwe, zmie-
niajac odmiane wyrazéw (jedll to po-
trzebne { mozliwe).

Rzué dwa razy k20

1 - Lawendowe Aniotki
2 - 8kundlone Diabty
3 - 2z Detroit Koclaki
4 - Dgniste Psychopatktl
5 - 8miertelne Szambo
6 - Pustynne Grzechotniki
7 - Mordercze Niedzwiedzie
8 - Wesole Kanady jki
9 - z Plekla Lolitki
10 - Ponad Szoczytami Czarownice
11 - Lodowate Wichry
12 - Chetne Sokoly
13 - Tytanowe Magnolie
14 - Ksiezycowe Delfiny
15 - Toczgce sie Zelastwo
16 - Czarne Madonny
17 - 2 Zach. Wybrzeza Pomiot
18 - Molocha Wyrzutkl
19 - Radloaktywne Zwyclegzey
20 - Toksyczne Oprychy

Krok 2 - Wspdtezynniki kierowcy

Wylosuj wspélczynniki kierowcy
(Zrgcznodé i Charakter). W ten sam
sposéb mozesz réwniez wylosowad
Spryt mechanika { Charakter menadze-
ra konkurency jnego zespohu. Nastgpnie
wylosuj wartosé odpowiedniej umiejgt-
noéci Prowadzenia Pojazdéw dla kierow-
cy (Mechaniki, Perswazji 1 Blefu dla
mechanika | menadzera).

Rzudé k20 Wartodd cechy
(Z2r, Char, 8pr)
1-9 10
10-14 12
15-17 14
18-19 16
20 18
Rzué k20 Wartodé umie jetnodol
(PE Mechanika,
Perswazja, Blef)
1-9 4
10-14 5
15-17 6
18-19 7
20 8

I Jeszoze jeden trick. A co jedll jested - jak mawla Artut
- zajebldele leniwy | nawet tego nie chee cl sle przygoto-
wad? Czy da sle to wszystko zrobié jeszoze szybole) |
latwie)? Oczywidcle. Juz méwle.

Zapisu jesz sig na listg dyskusyjng Neuroshimy lub
na jakies forum |-netowe | plszesz .Czedd, jestem nowy,
czy ktod mogiby mi pokazaé jak wyglgda wypelniona
Tabela trasy | Tabela zawodnikéw, bo sam nie potraflg
tego zrobid?" To sq dokladnie 136 literkl, ktdre musisz
napisa¢. W zamian dostaniesz tuzin gotowych tras od
réznych ludzi z cale] polski. Trzeba golié frajerdw, co?
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B cecedy

\ Krok 3 - Wspotczynniki samochodn
- Wylosuj wspélczynniki samochodu kon-
' kurencjl. Zanotuj w Tabell zawodnikdw:

Zwrotnodé, Maksymalng predkodé,

\ Przyspieszenie, Hamulce, Sprawnosé,
Wytrzymalodé, pancerze. W zaleznosci
od opancerzenia zmodyfikuj Zwrotnosé
(+5 za kazdy lekki, +15 za kazdy ciezki).

Zwrotnodd
\ Rzué k20
3 1.3 +10
4.6 0
7-10 -10
\‘ 1113 20
14-18 -30
7 1719 -40
! 20 -60
| Maksymalna predkods
: Rzué k20
13 80
4.8 90
7-10 100
1113 110
14-16 120
1719 130
‘ 20 150 |
Przyspleszenie
Rzué k20
1-4 20
511 30
12-18 40
[ 1920 50
Hamowanle
Rzué k20
1-4 20
5-11 30
1218 i 40
19-20 50

Sprawnodé

Rzud k20

19 18

10-14 17

156-17 18

18-19 19

20 20
ﬁi’y’crzymaloec

Rzué k20

1-9 12

10-14 13

15-17 14

18-19 18

20 16

Pancerz

Rzudé k20

19 - Nieopancerzony

10-14 - Lekki na bokach (+5%)

15-17 - Lekki wszedzie (+20%6)

18-19 - Clgzkl na bokach,

lekki w pozostalych (+409%6)

[ 20 - Clezki wszedzle (+680%)

Krok 4 - Szlify

W zaleznodel od wylosowanych wspél-
czynnikéw okredl marke wozu. Opisz
jego kolor { widoczne modyfikacje fa-
brycznego standartu. Wyblerz gadzety
w ktére wyposazone jest auto. To
wszystko!
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asada moéwi: cokolwiek si¢ dzieje, procenty lecg w gére, a wraz z nimi sunie .
Poziom Trudnosci testu Prowadzenia Pojazdu. Pedzisz 100 na godzing? Trud-
ny test. Prowadzisz bryke jedng rekqg, a drugg strzel priez okno? No to plus

30% Utrudnienia. Droga jest wyboista jak morda Teksanczyka? No to doda] jesz-

cze ze 20%. | oczywliécie masz tamiar obréci€ si¢ na recznym o 180 stopni | do te) é
bramy wjecha¢ tytem, tak...? No dobra, chyba ci¢ popleprzylo.

T4
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Dhugosei

Reguly wydclgéw oplerajq sle na zasa-
dzie ,Dlugodel”. Kierowey mawiajg: . Wy-
przedzilem go o cztery Dlugodel” - jesll
tak slg wlasnie stanie, to znaczy, Ze
polozyled godela na kolana. Cztery Dhu-
goéel to cholernie duzo.

Podczas wyscigu MG na ble2aco za-
znacza ile Diugosdcl dziell od sleble pe-
dzgce maszyny. Jeden kierowca bedzie
zwalnial przed zakretem, inny przy-
spleszy, jeden pdjdzie na skréty, a inny
po prostu wrzucl pigtke | odleci jak
torpeda. Tak jak w kazdym rajdzie:
sytuacja na torze bgdzie zmieniala sig
nieustannie, wiec okredlanie odlegtodel
pomiedzy brykami jest diablo wazne.

Réznice Dhugodel decydujg tez o tym,
czy Jeszcze mozesz zrobié krzywde prze-
clwnikowl, czy nie. Jedll samochody dzle-
I wiece) niz 2 Dlugosel, klerowcy nie
moga juz do slebie strzelad. Tak przy-
najmniej jest w miedcle. W otwartym
polu to juz zalezy - na takiej na przy-
klad pustyni! moZna grzaé do godeia
nawet jak jest 10 Dhugodel przed tobg.
To juz okredla MG (lle tam jest zakrg-
téw, jakie przeszkody, co zaslanla wi-
dok 1 linle strzalu itd.). W crossach, czyll
pedzge pomiedzy uliczkami, ruinami {
innym badziewiem, dwie diugoscel wy-
znaczajg granice widocznodel - jedli fa-
cet odskoczy na trzy dilugodel, chowa]
karabin 1 zacznij deptaé po pedale gazu.

Taranowad mozesz bryke, ktéra je-
dzle przed tobg w odleglosel nle wigk-
szej niz jedna Dhugodé. Jesll odskoczy
dalej, mozesz soble taranowadé przeszko-
dy na trasie, nic wiecej.

Tabela diugosci

Na koficu podrgcznika jest tabela. Jest
tam miarka Diugodcel. Na poczgtku gry
ustaw sobie na niej ponumerowane
plonki (2etony, monety), z ktérych kaz-
dy bedzle odpowiadal jednemu zawod-
nikowl (mozesz uzyé kodel do gry - po-
162 kostke tak, 2zeby liczba oczek odpo-
wiadala numerow! zawodnika z Tabell
zawodnikéw). Poléz tam tez pionki wo-
zéw graczy.

Teraz zaznaczanie tego, ile diugodel
dziell poszczegdélne wozy stanle sie pro-
ste 1 szybkie. No | jakze obrazowe, gdy
Patt] zdejmie to, co zwykle | odskoczy
od chlopeéw na cztery, czy pieé Dhugo-
dcl, no nie?l

Zawsze, po odeinku, po przeliczeniu
Zderzakoéw, przesun odpowiednio plon-
ki tak, 2eby odzwlerciedlié¢ réznice Diu-
godcl migdzy poszezegdlnymi samocho-
daml.

Lderzaki

Po czym mozna poznadé kierowce rajdo-
wego? Jedzie dwa razy szybcele] ni2
dyktuje rozsgdek, czyll tak na oko pleé
razy szybelej niz sugerujg to znaki na
drodze. Wszyscy pedzg na zilamanie
karku. Tak szybko, jak tylko sig da. Gaz
do dechy { wio, byle dalej | szybele].

A jednak jedn! jezdZa szybclej, a
inni, kurcze, jeszcze szybele) I wtedy
widaé rdznice predkodel. Wynika to z
réznego przygotowania wozu, takze 2z
réznej odwagl kierowcow, czasem zag
zwyczajnie z blednych notatek na ko-
lanach pilota. Pomyll mu sig 30km/h z

T e e e e e e == — == = .0

Jesli bryki dzieli wieksza odleglosé niz 2 Dlugosci, kierowcy nie moga do

siebie strzelac.

| Jesli bryki dzieli cho¢ jedna Dlugosé, kierowcy nie moga sie tarano-
wac.

L ‘.—l.-’y
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jedna Dlugosc.

Za kaide 10km/h rainicy kierowca zyskuje 1 Zderzak. 4 Zderzaki to

80km/h | dachowanie macie jak w ban-
ku...

Dziki nie wchodzi w zakrety poni-
Zej 80 na blacie, zad Jay rzadko kiedy
przekracza 60. Z drugle] strony, jak Jay
przyciénie - to na prostej je] wéz jest
Jjak animka, spina sle w soble, a cylin-
dry pokazuja, kto spedzil z niml noc.
Jegll dobrze weszla w zakret, to potem
na stu metrowej prostej potrafi dojéé
do 140km/h. Dziki wtedy moze sie tyl-
ko zasdlinié¢ z zazdrodcl.

Regula méwi jasno - za kazde 10km/
h réznicy predkodel pomiedzy bryka-
mi, odznaczasz Zderzak. Gdy 1ilosé¢ Zde-
rzakow oslggnie 4, licznik sie zeruje, a
ty uzyskujesz dodatkowsg Diugodé prze-
wagl. Np. gdy uzyskaled 7 Zderzakdw,
zyskujesz dzigki temu 1 Diugoéé (skre-
dlasz 4 Zderzaki) 1 zostajs cl jeszcze 3
Zderzaki.

Wigc gdy pedzisz 120km/h, a gostek
za tobg ledwo 80, juz masz 4 Zderzaki
na plus na tym Odecinku.

Zderzakli zapisuje slg zawsze po minig-
ciu odcinka - po wszystkich testach,
wypadkach czy niespodziewanej utra-
cle zamlerzonej predkodoel.

Gdy jakis frajer zadeklarowal
160km/h | walngl w dclane, obréello go
{ zostal z zerowsg predkodeis, to do -
czenia Zderzakéw blerze sie jego praw-
dziwa uzyskang predkosé¢ (zero) a nie
zamierzong (160).

Najwolniejszy w tej rundzie zawod-
nik otrzymuje O Zderzakéw, a kazdy,

kto jechal szybelej - odpowiednio tyle
Zderzakow, o ile szybelej gnal. Gdy np.
Frank pedzi 40km/h a ty { cala reszta
macie 120 na blacle, otrzymu jecie po 8
Zderzakow, ktére zamieniajs sig w 2
Dlugodel. Innymi slowy Frank zostal 2
Diugodel za reszty.

Start

Wszystko zaczyna sig od ustalenia tego
{le Dlugodel dziell pedzgce maszyny. Jedli
obie startujg z mety - bedzle trzeba
wykonaé¢ test. Tu pozwole soble na
ostrzezenie - jedll akurat stolsz na star-
cle obok Cloody, w zasadzle juz jestes
dwie dlugodcl za nig. Dokladnie tyle
zajmuje przebudzenie sig z czaru, kté-
ry ta babka roztacza. Nie ma faceta,
ktéry by sie nie rozmarzyl, gdy Cloody
sig¢ do niego usmiechnie. Patrzysz, pa-
trzysz 1 nagle sig okazuje, 2e znowu to
zrobila. Widzisz tylko py! | udémiech na
twarzach kibleéw.

Wracajge do testu - tak jak w przy-
padku pojedynku godel ze spluwami -
liczy sle Charakter. Obaj kierowcy mu-
szg wykonaé¢ Trudny test Charakteru.
Ten, kto go obleje zostaje jedng dlugodé
za resztg.

Moéwlac bardziej optymistycznie, je-
4l zdasz Trudny test Charakteru, od-
sadzasz na jedng dilugodé tych, ktérzy
go nie zdall.

e o

— e g—

Na starcie wszyscy kierowcy wykonujg Trudny test Charakteru. Kierow-
cy, ktadrzy go zdadzg, odskakujg na jedng diugos¢ od tych, ktarzy obla-

li.
t
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Gdy w .wyécigu” nie ma pola startu | zwyczajnle jeden gosé nie zaplacit za drinka | gon! go barman, moze
ich dzlelié nawet dzlesigd, czy dwadzledcla diugodel. Wszystko zalezy od sytuacjl. Na potrzeby gry prayj
mijmy, 2e jedna dlugoéé to okolo cztery, pleé metréw. Realny zasleg dzlalania czaréw Cloody..

‘e

Rajd

Rzecz jest prosta: co odeinek trzeba
zdawaé testy Prowadzenia Pojazdéw
(PP), od startu do mety.

Poziom Trudnodel testu na kazdym
odeinku ustala sig dodajgc do sleble
wszystkie modyfikatory Utrudnienia
danego odcinka (zakret | predkogé, na-
wierzchnia, szerokodé itp.) oraz wszyst-
kie modyfikatory Utrudnienia danego
pojazdu (Zwrotnodé, uszkodzenia, ma-
newry wykonywane przez zawodnika
lub efekty atakéw ze strony innych
zawodnikéw itp.).

Jasne?

Jeszeze raz? Dobra, jeszcze raz po
kolel. Z tlumaczeniem zasad, jest jak z
uémiechem Cloody. Tego nigdy nie jest
za wiele.

1) ODCINEK I PREDKOSC. Na poczatku
wszyscy zawodnicy analizujg soble
dany odeinek. Sprawdzajg jego utrud-
nienia, bezpleczng predkodé¢ itd. Potem
decydujs, z jaksg predkodels cheg go
pokonaé. Dla ulatwienia MG zapisuje te
predkodel w TABELI ZAWODNIKOW. Pa-
mietaj, 2e maksymalnie mozesz przy-

spleszy¢ o tyle, lle wynosi wspélczyn-
nik Przyspieszenlia twojego wozu, i
zwolnié o tyle, lle wynoszg twoje Ha-
mulce (bez wzgledu na modyfikatory,
Hamulce ani Przyspieszenie nigdy nie
mogg spasé ponizej 20km/h, zad z pred-
kodel B0km/h | nizszej zatrzymasz sig
na jednym odcinku bez wzglgdu na
wspélezynnik Hamulce). No {1 nie oszu-
kasz tez swoje] maksymalnej predko-
del.
2) WALKA, AKCJE, MANEWRY. Na-
stgpnie wykonuje sle wszystkie testy
akejl - ktog chee strzelaéd, ktod tarano-
wadé 1tp. Ich efekty dolicza sig takze mo-
dyfikatoréw testu PP I teraz uwaga: w
walce migdzy pojazdami bardzo wazne
s réznice Diugodel migdzy poszczegdl-
nymi pojazdami. Bierze sig pod uwage
polozenie wozéw w poprzedniej rundzie
(w tej jeszcze nle zostalo rozstrzygnig-
te - testy PP bedg doplero na koncu).
3) TBSTY PP Nastepnie kazdy zawod-
nik wykonuje test PP Jedni zdajg, inni
nie.

Cl, ktérzy zdall - przemyka jg tak jak
soble zaplanowali.
Ci, ktérzy nie zdall, po plerwsze tracg
1 Dilugodd, po drugie - zjezdzaja na

Pole Position

Droga ma swojg szerokodd, Jak juz wiesz, a bryk na starcie jest zatrzgslenie. Wszystkie sig nie zmieszozg.
Normalnie, na co dzlefi, mamy to gdzied. Ale, jedll cheesz, mozesz wprowadzié jakled ograniczenie - np, 28
na drodze o szerokodel 2 mieszczy, sig tylko 4 samochody obok sleble. Wiedy nle wezyscy slg zmieszozg na
starcle, ktod musi byé bardzlej z przodu, ktod inny bardzie z tylu. Wlesz, wszyscy sg traktowan! réwno,
ale nlektdrzy Jeszoze réwnie).

W naszym dzislejszym gwiecie o Pole Position decyduje po prostu Rada Ligl I nie pyta] leplej, Jak to
ustalajg.

Albo dobra, mo2esz zapytac. Roblg, hehe, glosowanie.
Zsumu] Reputacje, Slawe sponsorujacego gangu | Klase bryki dla kazdego zawodnika. I to wiasnie decydu-
Je o kole nodcl. Uczciwe, co nie?

Cho¢ slyszalem, 2e w niektérych miastach rozgrywajg przed wladclwym wydciglem krétkie jazdy na

czas zamiast uczclwego glosowania

T Ahal 8koro Juz méwimy o 4 samochodach obok sieble - jedll nagle zrobi sig ich wigee, zastosu) podobne
reguly jak w przypadku Przewgzenia.
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Za kazdym razem, gdy oblewasz test PP - bez wzgledu na wszelkie inne
dodatkowe reguly i szczegdlne sytuacje - tracisz jedng DMugosé. Kazdy
oblany test PP oznacza utrate 1 Dlugosci wzgledem reszty.

pobooze (zobacz rozdzial ZJECHANIE NA
POBOCZE).

4) POBOCZA I WYPADKI. No wlasnie,
cl, ktérzy nie zdall, zjechall na pobocze
{ teraz sprawdzajg, czy udalo im sig
opanowaé¢ wéz | wréclé na droge, cay
wraball na dobre.

6) DLUGOSCI I ZDERZAKI. Na samym
koncu kazdy liczy 1| zapisuje swoje Zde-
rzakl, a nastepnie przesuwa swdéj plo-
nek na tabell Diugodel.

W plerwszym punkcie (Odcinek i pred-
koéé) kolejnodé deklarowania predkogel
Jest obojetna, ponlewaz mozesz dowol-
ng iloéé¢ razy zmieniaé¢ zdanie (np. gdy
zauwazysz, 2e wezyscy zdecydowall sie
pedzié - mozesz zecheleé jeszeze bardzie]
zwigkszyé swojg predkodé). Byle byd sle
w konicu zdecydowal przed przejéclem
do punktu 2 (Walka, akcje, manewry) {
zapisal swoja predkodé.

W zasadzle ruszyé¢ juz mozesz - wiesz
juz, jak pokonywaé poszczegdélne odein-
ki, jakie wykonywaé testy. Mozna po-
wiedzieé, 2e wchlongled podstawowsg
wiedze. Co dalej? Spokojnie, o walce sa-
mochodami przeczytasz w osobnym
rozdziale. Teraz zajmijmy slg tym
wszystkim, co urozmalca ten sport -
przeszkody, przykre niespodzianki na
trasie | te sprawy. Leplej takze wiedzieé
zawczasu, co sle stanie jak wyleclsz na
Pobozee, co nie?

Ziechanie na pobocze

Oblales test PP | wyrzucllo cle na pobo-
cze? Dobrze, 2e w ogdle Pobocze bylo,
inaczej mialbys od razu krakse.

Akcja dla cieble niemal zawista w po-
wiletrzu, nastepna sekunda zdecyduje
o tym, czy uda cl sle opanowadé bryke {
wréclé na droge czy przelecisz przez
pobocze | wrablesz w Offroad. Maszyna
wyrywa sle { ewldentnie ma zamiar sig
0 cod rozpleprzyé. Czas pokazad, na co
clg staé.

Zdajesz test PP na opanowanie po-
jazdu. Zwréé uwage na dodatkowe
Utrudnienia, jakie wynikajg 2 Poboczal
Oczywidcle Utrudnienie odeinka nadal
obowigzu je.

Jesli zdasz test - uff, wracasz na dro-
ge. Moze straciled troche predkodci,
moze lekko clg poharatalo, ale szybko
mozesz zapomnieé¢ o sprawie. Znéw pe-
dzisz po Asfalcle.

Ale jesll nie zdasz - oho, publicznodé
cle polubl. Oni lubig efektowne kraksy.
Jegll nle zdasz tego testu na opanowa-
nie pojazdu, znaczy to, 2e przeleciales
przez Pobocze | walngled w Offroad.
Tracisz kolejna Dhugodé za oblanie te-
stu PP 1 lgdujesz na Offoad...

Szerokie Pobocze

Jedll wyrzucilo clg na szeroklie Pobocze,
nie musisz wykonywaé¢ testu na opa-
nowanie brykl Mozesz nim jechaé jak

s ——

Mys1 przysztosciowo

Gdy przyspleszasz na danym odeinku, zwracaj uwage na odcinek nastgpny | na mozliwoéct swoich hamul- |
o6w. Nie sztukg jest rozpedzié sig na proste do 140km/h, a na nastepnym odeinku wyhamowaé ze swolm
maksymalnym 30km/h { wbié sle prosto w kamienice.
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Zauwaz, 2e gdy zaryjesz w takl przykladowy riw, w
kolejnej rundzie (na kolejnym odeinku) bedzlesz mial
za to dodatkowe 50% utrudnienia. Niewesolo, co nie? |
Latwo wtedy wylgdowa¢ ponownie na offroad. Wiesz,

| nieraz widzialem, jak koled kosll pobocza | offroad przez

| kilka odeinkéw z rzedu, bo nie umial wyjé¢ z impasu.
Najleple] wtedy powledzle¢ soble .dosél", zwolnié¢, spo-
kojnie wy jechaé¢ na Droge | doplero na niej sig rozpe-
dzf¢ na nowo - juz bez 2adnych kar

po jakiejd réwnolegtej do Asfaltu dro-
dze, tyle, 2e gorszej. Jesll na nastep-
nym odeinku nie ma juz Pobocza, - zje-
dziesz na Asfalt. Jedll jest, masz wy-
bér: mozesz zjechaé¢ na Asfalt lub dalej
drze¢ Poboczem. Jednak, gdy tak soble
z fantazjg mkniesz dalej Poboczem, roz-
walajge kubly na smieci | widzéw, | w
te] sytuacjl nie zdasz testu PP - no c6z2,
lgdu jesz od razu na Offroad.

Kontrolowana jazda Poboczem

Chyba cig popleprzylol S8am chcesz zje-
chaé¢ z Asfaltu na Pobocze? Chlople..

Jedll sam decydujesz sig¢ jechaé Po-
boczem (a nie w wyniku wyrzucenia
na Pobocze po nieudanym tedcie PP),
wtedy dodaj sobie tylko te dodatkowe
utrudnienia od Pobocza i nie ma spra-
wy. Jednak, jesll teraz oblejesz test PP,
wrablesz automatycznie prosto w Of-
froad!

Offroad:
wypadki i uszkodzenia

Jedli oblejesz test PP na opanowanie
samochodu, czeka cig dachowanie, przy-
tulanie sig do bramki albo bandy lub
choclazby bliskie spotkania z krawgz-

nikiem. Cokolwiek to jest, bedzie bola-
lo.

Zajrzyj teraz do TABELI WYPADKOW
w rozdziale OFFROAD. Dobrze wiesz, w
co wrabales | z jakg predkodceis - odezy-
ta] wiec jakie zarobiled uszkodzenia i
w co.

Jak widzisz, czasem sie usra i nie
dostaniesz uszkodzen (gdy np. wrablesz
w zlom z predkodelg do 70km/h).

Z czym wigze sle uszkodzenie wozu?
Ano z tym, Ze clezej sig go prowadzi, bo
coraz wigcej elementéw zwycza jnie.. nie
dziala. Wéz zaczyna wyrywadé sie spod
kontroli { najwyrazniej ma ochote wré-
ci¢ w objecia mechanika.

Generalnie pozwolilem soble podzie-
1i¢ uszkodzenia na kilka podstawowych
kategoril. Osobidcie nie lubig takiej biu-
rokracjl, ale panny to lubig, wiec niech
im bedzle. Uszkodzenia samochodu dzle-
14 sie na trzy rodza je: Lekkie, Clezkie i
Krytyczne. Lekkie - te, ktére dobrze
wygladajg. Clgskle - te, ktére przeszka-
dzajg w prowadzeniu bryki. Krytyocs-
ne - te, do ktérych pod 2adnym pozo-
rem nie powiniened dopuscié.

Zauwaz, 2e w tabell podano dwie rézne
kary za uszkodzenia (np. +10/20%). Za
kazdym razem, gdy otrzymasz uszko-
dzenie Lekkie albo Ciezkle, musisz
sprawdzi¢ jak mocno odezuje to twoja
bryka. Wykonaj Przeclgtny test Wy-
trzymalosel swojego wozu (podobnie do
zwyklych testéw Wspélezynnikow -
rzucasz 3K20 {1 musisz uzyskadé 2 suk-
cesy). Jesll wy jdzie - otrzymu jesz mniej-
sze kary. Jegll nie wy jdzie - te wieksze.

Uszkodzenia zmniejsza jg Sprawnodé
- wiec leplej mieé naprawde dobrego

Rodzaj

. Lekkie
¥ Cigzkie

Krytyczne

Zwrotnodd Sprawnodd
+10/20% -1/-2
+20/40% -2l-4

| 8

do widzenia, holowanle do warsztatu :
| predkogs do zera

Utrata predkodol

bez utraty
utrata polowy
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Bdy wiz otrzymuje uszkodzenie Lekkie albo Cieikie, naleiy wykonaé
Przecigtny test Wytrzymalosci bryki. Jesli wyjdzie - woz otrzymujesz
mniejsze kary do Zwrotnoscl | Sprawnosci. Jesli test nie wyjdzie - te

wigksze.

nie Krytyczne i staje.

Gdy Sprawnos¢ samochodu spadnie do 0, woz otrzymuje uszkodze- |-

e e e

mechanika. Dodatkowo, jedli Sprawnodé
samochodu spadnie do 0, wéz otrzymu-
Je uszkodzenie Krytyczne - 1 to takie,
przed ktérym nie ochroni 2aden pan-
cerzl No | holujg cig do warsztatu.

Jak dostaniesz jedng, czy dwie kulki,
lub gdy pociggniesz zadem po barierce
wzdluz zakretu - nie stanie slg nic zle-
go. To zwykle zadrapania, wéz troche
trudniej slg bgdzie prowadzié, bo spo-
ilery poleca, a przez rozbita szybe go-
rze] slg patrzy, ale dobry kierowca - a
nie watple, 2e jested dobry - da soble
$mialo rade. Lekkie uszkodzenia - phil
0Od tego jest mechanik, by potem to
wezystko w garaZu ponaprawiaé. Péki
co, na trasle weiskaj pedal gazu do de-
chy 1 uwazaj, by tych Lekkich uszko-
dzen nie zebralo sig zbyt wiele.

Gdzle tkwi haczyk? No céz, jak be-
dzlesz tak tulll sig do kazdego napo-
tkanego krawgznika, w koficu samochéd
powie dodé. Regula mowl: uzbierasz pigé
Lekkich uszkodzen, a zamienia jq sig one
w jedno Cigzkie uszkodzenie. Regula
méwl takzZe: uzbleraj pleé¢ Clezkich {
begdziesz mial jedno uszkodzenie Kry-
tyczne. Wdéz stanie | jedynie Patti mo-
glaby ci teraz poprawi¢ humor, gdyby

zechclala cig opatrzyé, ale nie tudz sie,
raczej nie zechce..

Obrazenia kierowcy i pasaerdw

Zdarcie lakieru to jeszoze nie koniec
nieszczgsé. W drodku sg ludzie | oni tez
troche uclerpis. Zawsze, gdy wdéz otrzy-
muje Clg2kle uszkodzenie w wyniku
uderzenia, wszyscy w wozie otrzymu-
Ja po Lekkle]j ranle. Gdy zag wdéz otrzy-
muje Krytyka, ludzie - Clgzkg rane.

Chyba, 2e masz szczedcle. Wykonaj
test szczedcla - masz 50% szans, Ze
otrzymasz rany l2ejsze o 1 poziom (wy-
rzué na K20 10 oczek lub mnief). I co?
Jednak oplaca si¢ mieé¢ wzmocniong ka-
bineg, co nie?

Dachowanie

Bylbym zapomnial. Gdy juz odpadasz z
wysdcigu (zaliczasz wladnle Krytyczne
uszkodzenie), wysil slg jeszcze na jed-
no - sprébuj choclaz efektownle dacho-
wat. Zawsze, przy Krytycznym uszko-
dzeniu musisz rzucié kodcly. Jedll wy-
padnie 17 lub wigce] - stary, dajesz po-
kaz jazdy na dachull

N,

Pigc Lekkich uszkodzen zamienia sie w jedno Cigikie uszkodzenie.
Pigc Cigikich uszkodzen zamienia sie w jedno uszkodzenie Krytyczne.

Gdy wiz otrzymuje Cigikie uszkodzenie, pasazerowie otrzymuja Lekka ;
rang. Gdy woz otrzymuje Krytyka, ludzie - Ciezka rane.

J
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Nikt nie lubl, gdy jego woz laple serlg. Znam kilku gosel, ktdrzy wolellby sami dosta¢ kulke, ni2 patrzed,
Jjak poolski tng karcserie ich bryki. W tej bran2y kilku zboczencdw.

Z drugle) strony, nle znam rajdowca, ktérego bryka nie mialaby choé¢ kilku blizn. Pamlgta] - nigdy nle
waz slg koniczyé rajdu bez anl jednego zadrapania. Wyglada to po prostu idiotycznle. Z druglej jednak
strony nigdy, ale to nigdy nie dopusé do tego, by wéz rozkraczyl cl slg na trasie. MoZesz przyjechad
ostatni, mozesz da¢ sle wyprzedzié¢ kobiecie, ale nigdy, powtarzam nigdy nie pozwdl sobie na to, by
zwyczajnie stangé na drodku drogl Jak krowa do dojenla. Wtedy juz nikt nigdy nie zaproponuje cl pracy

w zespole.

Nikt, za wy jatkiem Franka. Ale uwilerz mi, nie chelalbyd jezdzi¢ w jego ekiple.

Kto wygrywa?

Po przejechaniu ostatniego Odcinka
wozy wpada jg na mete. Kolejnodé - wia-
domo - zalezy od Dhugosgel 1 Zderzakdw.
Jedll wyprzedziled kolesla choéby o 1
Zderzak, jestes przed nim. A gdy obaj
wjezdzacle jako plerwsi, ramie w ra-
mie, Zderzak w Zderzak - no, to nieste-
ty, musicle sie podzieli¢ nagrodg. Wiesz,
palnik acetylenowy, te sprawy { tnile-
cle blyszczacq blache na pél, hehe. Albo
zafundujecie publicznodel dogrywke.

Bajery

Katowanie

Wiem, wiem - lubisz ofensywny styl
Jjazdy. Czekanle na bledy przeciwnika 1
na to, az Koclak obleje test to nudna
sprawa. Bryka stuzy do tego, by atako-
waé, by mknagé, by dcinaé zakrety, nie?
Swojg drogg, panny jezdzg dos¢ pasyw-
nie 1 bardzle]j liczg na blad przeciwni-
ka, niz na ofensywne akcje. No moze
za wyjatkiem Jay, ona lubi daé¢ komusd
po duple | odsadzié go na dwile dilugodel
juz na plerwszym zakregcle. Scigalem
sig raz z mala Swift { wiesz powiem ci..
Co?! Nudzg? Chiopie wyluzuj. OK., OK,
juz tlumacze reguly.

Gdy juz pedzisz z tg swojg maksy-
malng predkodclg | jeszeze nie masz
dodé - cd2, mozesz wycisngé jeszeze tro-
che ze swojego zlomu. MoZesz przyspie-
szy¢ jeszcze bardzie), ponad swojg pred-

kodé maksymalng! W ciggu jednej tury
mozesz, katujagc wdz, zwiekszyé¢ jego
prgdkoéé¢ o 10km/h powyzej predkosecl
maksymalne]j (lgcznie mozna tak wy-
cisngé¢ 2 wozu dodatkowe 30km/h).

Jednak wiesz, autka nie lublg przy-
musu. Musisz wykonaé Przecletny test
Sprawnodel wozu (podobnie do zwy-
klych testéw Wspélezynnikéw - rzucasz
3K20 { musisz uzyskaé¢ 2 sukcesy) - {
to w kazdej turze, w ktdérej wéz pedzi
szybciej niz natura chcelala. Jegll test
nie wyjdzle, laplesz 1 Lekkie uszkodze-
nie (zapomnij o pancerzach - to uszko-
dzenie wewnegtrzne).

Dodatkowo, na kazdym odcinku, na
ktérym katujesz woz, spada jego Spraw-
nodé. Jesli zwigkszyled predkosé mak-
symalng o 10km/h, zmniejsz na stale
Sprawnodé wozu o 1. Cidniesz mocniej o
20km/h? Zmniejsz o 2. Nie mdéw, rozpe-
dziled go o 30km/h ponad stan? Odej-
mij 3 od Sprawnodel.

Na recznym

Wiesz, mnie tez wkurza, 2e ostre za-
krety wymuszajg hamowanie. Szkoda
te) predkodel, co? Dobra, jak chcesz
pedzi¢ przez zakrety na pelnym gazle,
musisz nauczyé sle pewnej sztukl -
wchodzenia w zakrgt bokiem, na recz-
nym.

Po plerwsze - da sle to robi¢ tylko
na zakretach ostrzejszych niz 20%.

Po drugle - da sie to robié tylko na
normalnej drodze, zapomnij o boczkach
na plasku czy trawlie.

Po trzecle - skup sle.
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Hamulec reczny traktowany jest
Jako DODATKOWY hamulec o maksy-
malnej mocy 30. Czyll przy kazdym
uzyciu wyblerasz: 10, 20 lub 30.

Jednak wchodzac w zakret na recz-
nym, zwolnlenie to dziala tylko na tym
odeinku, gdzle go uzywasz - na nastep-
nym odzyskujesz swojg predkodé (tak
Jakbyé w ogdle wezedniej recznego nie
uzywal) | mozesz jeszcze przyspleszyd.

Przyklad: Wehodzisz w zakret z predko-
felg 100km/h. Wrzucasz reczny na 20. Czy-
Il masz 80km/h (100km/h minus 20 od
hamulca recznego). Udaje cl sle test. W
kolejne] rundzle zaczynasz tak, jakbys
mial nadal 100km/h (a nie 80km/h, ponie-
waz hamulec rgozny dzialal wirtualnle
tylko na tamtym Odeinku).

Ale - coé za cod. Nie jest tak pleknie,
koles, jak ci sig wiladnie zaczglo wyda-
wag. Stosujge reczny musisz zdaé test
PP nie na dwdéch kodelach (jak zwykle)
ale na wszystkich trzechl

I jeszcze jedno - jedli wszedled w za-
kret z predkodcig (juz po doliczeniu
rgcznego) Bezpleczng lub jeszcze niZszg,
no to stary - jaki reczny, jakie boczki?
Wtedy reczny zwalnia cig nie chwilo-
wo, ale normalnie. Nie odzyskasz tej
predkoécl w nastepnej rundzie.

Prieweienie

Bywa tak, Zze z Odcinka o Szerokodel 2
wjezdza slg¢ na Odcinek o Szerokodei 1.
Upsl Znaczy to, 2e nie wszyscy chetni
slg w nim zmieszczg. Nie da sle tu je-
chaé¢ obok siebie. Mozna dojezdzaé¢ do
takiego Odcinka nawet kupg, ale wy je-
dzie sig¢ z niego juz kolejno, jeden za
drugim. Czyli - oplaca sie dopadé takie-
£0 tunelu choéby o jeden Zderzak przed
innymi - zyskamy za to calg Dhugodé!

Po wykonaniu testu PP na tym 0Od-
cinku { ustaleniu kolejnogel (Zderzaki,
Dhugodel) jazdy nalezy przeprowadzié¢
doé¢ nleprzy jemng operacje.. Najmniej-
szy Zderzak réznicy pomiedzy bryka-

Takle przewgzenle, Jedll wystgpuje przy koficu trasy, w I
zasadzle rozstrzyga juz o kolejnodel na mecie. Nielatwo
potem odrobié cals Diugodé.

mi cofa dany woéz tak, aby miedzy sa-
mochodami byla odleglod¢é minimum 1
Dhugodol.

W przewgzonym odeinku nie da sig
normalnie wyprzedzaé ani zréwnywaé
wozow - chyba, 2e zjezdzajac na Pobo-
cze (Kontrolowana jazda Poboczem).

Przyklad: Bryka Antona jest na polu 1,
wozy Boba | Carlosa na polu 2, Dave na
polu 4, Elf na polu 8. Jako plerwszy
wjezd2a Anton. Kto za nim? Bon czy Car-
los? Bob ma 2 Zderzakl, Carlos 3. Wige jako
drugl wjezd2a Carlos, jako trzecl (cala Dlu-
g08¢ za nim) Bob. Kolejna Dlugodé za nim
to Dave, zad dwie nastgpne Diugode! - Ell.

Przepychanki na przewedeniu

A co, jesll dwa pojazdy jads réwno na
tej samej Diugodel | z ta samg ilodcig
Zderzakéw? Zaczyna sig hazard. Jedl
oba)j zdecydujg sie pchaé¢ na chama 1
2aden drugiemu nie odpusdel - owszem,
zmieszczg sig obaj, obok sieble, ale kaz-
dy z nich musi wykonaé¢ test PP na
opanowanie brykl. Jedll wyjdzle, koled
Jedzle dalej Asfaltem. Jesli obleje - wy-
latuje na Pobocze. Hmm, w takim razie
moze lepiej slg rozamyslié?

Jesdll ktérys z nich nie chee ryzyko-
waé, méwl ,odpuszczam!”. Wtedy zjezdza
za plecy rywala. Wtedy tylko ten z przo-
du musi wykonaé¢ test PP na opanowa-
nle bryki (za to wygrywa Dlugodd), zad
ten, ktéry odpudeil, jedzie 1 Dlugodé za
nim (za to bez ryzyka).

Ale to nie koniec przepychanek. Je-
8l jeden powie ,odpuszczam”, drugi
moze powledzle¢ to samo - wtedy obaj
tracg 1 Dlugodé (znéw s bok w bok) {
sytuacja jest jak na poczgtku (obaj wy-
konujg testy opanowania wozu). i

Podsumowujgc - masz do wyboru
SZARZOWAC lub ODPUSCIC. Liczy slg to,
co powlesz. Regula mdwl, Ze odpuscié¢ | i

e et e Al b et - m e
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Tylko czekalem a2 o to zapytasz. Rzecz jest clekawsza niz niejeden mogiby sadzié. Bo prowadzenie jedng
reksq nie oznacza trzymania kierownicy. To akurat jest proste. Gorze), gdy ta sama reks musisz trzymad
\ kierownice, zmieniad biegl, weiskad przetgczniki na desce rozdzieloze), a do tego jeszcze poprawi¢ lusterko,

a potem fryzure. No | domkngé drzwl, bo akurat sig otwarly.
| Wilesz, nie bedzlemy tworzy¢ skomplikowanych regul Wez +30% Utrudnienia do wszystkich testéw 1
uznajmy sprawe za zalatwiong, dobra?

mozesz nawet po wezedniejszej dekla- Wtedy zaznacz soble kolejng ryse na
racjl, ze szarzujesz (wiesz, zawsze moz- drzwiach {1 po sprawie.

na sle rozmyslié). Odwrotnie - zaszar- A test wyjdzie - omijasz przeszkode.
zowaé po deklaracjl zwolnienia - nie- Kot przezyl

Omijanie przeszkad 180 stopni 7 piskiem opon

Dla jednych to najtrudniejsza sztucz-
Niby proste, ale w warunkach wyécigu ka na swiecle, dla innych - sposéb na
nic nie jest proste. Nie méwimy tu prze- parkowanie bryki. Cidniesz po blokach,
ciez o sytuacjl, gdy ciocia Susy wigcza clagniesz za reczny, a bryka sie krecl
migacz | zjezd2a na parking pod sklep. jak panna na majowej potanicéwee. Jak

Naglg zmiana pasa to moment, kiedy Juz opony sle zapalily, mozesz wy jé¢ z
wladnie jakis wéz eksplodowal tuz przed bryki na drinka, lub ponownie gaz do
: | 3

twolm nosem, albo gdy sie okazuje, 2e dechy 1 odjechaé, skad przy jechaled.
na drodku drogl jest dziura wielkodcl Jak to dzlata? Zmniejszasz predkosé
Molocha, albo wreszcle wtedy gdy ja- 0 maksymalne twoje Hamowanie, do-
kis mity godé laduje z karabinu maszy- datkowo o 30km/h za reczny i o 20km/
nowego w tyl twojej bryki | musisz h za obrét. I jak? Wystarczyto, by zbié
zrobié¢ nieco unikdw. twojg predkodé do zera? W takim razie
Zeby ominaé przeszkode, musisz wy- - hurra, wyszlo. Pamigtaj przy tym, 2e
konaé¢ dodatkowy test PP (w momencie minimalna predkosé potrzebna do wy-
rozpatrywania wszystkich akejl, ma- konania tego manewru to 60km/h.
newréw | walk). Brzmi strasznie, co? Nie udalo sie? Cé62, samochéd wywi-
Dwa testy PP na jednym odeinku! Po- ngt koziotka.
clesze cle - jesli nie zdasz tego testu, I jeszcze jeden drobny szczegdl - test
nie znaczy to, ze wpakowaled sig na PF musisz zda¢ na 3 sukcesy (tak samo
pobocze czy wylgdowaled w rowle - po Jak przy zakregcle na recznym). Ech, ten
prostu nie omingled tego, co chciales. reczny..
¥ Moze to byl po prostu kot na drodze?

i

t - OMIJANIE PRZESZKOD

‘ Przeszkoda Utrudnienie przy prgdkodol
50-70km/h do 100km/h 110km/h { wiece]
Niewielka -
(np. mina) - - 5%
\ Wigksza
L\ | (np. kubet na $miect) . | 5% 10%
_ | Duza
& ' (np. rozbity samochéd) 5% 1096 20%
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_Snwaki W wyscipn

Znasz jakiegos dobrego kierowce bez Suwaka? Ja nie znam. Nie znam godeia, ktdéry startowalby w Lidze
{ nie mial umiejetnogel PP choclazby na 4. Pamigta) o tym!
Za to 8 na PP to juz naprawdg sporo, jak masz B to szybko clg zauwazs | zdarnie clg pod swoje

szych zawsze prébuje slg wyellminowad z wydelgu od samego startu. Innl zroblg wszystko, 2eby nle
pozwolié ¢l wyprué do przodu | spokojnie wygraé¢ wydclg Gdy wybadajg. 2e jested za dobry, wtedy fair

play przestanie obowlgzywaé. Lepie), 2ebyé o tym wiedzial.

Lacie

skrzydla ktérys najwigkszych sponsoréw. Ale za taki podwéjny Suwak zaplacisz swoja ceng: najlep- ,/
5
wd
L

Szykany i inne atrakeje

Lacle to takie kapcie z dziurg. Znaczy
sig, dziurawe opony. Za kazdego lacla w
4-kolowej bryce dostajesz kare 10 do
predkodel maksymalnej, Przyspieszenia
{ Hamowania oraz +30% do wszystkich
testéw PP No wiagnie. Dlatego prawie
wezyscy Jjezd2g dzld na wypelnionych
oponach. Wolniej, ale bezpiecznie].

Giemno$c

Bezkslezycowe noce, clemne tunele | te
sprawy. MG daje za to prezent: od +10
do +50% utrudnienia testéw PP Oczy-
widcle, po to wymyslono reflektory,
chiopie, wiec nie ptacz. Reflektory ob-
nizajg te kary, zaleznie od mocy. No i o
{le je wiaczysz.

Ogélnie dodé plynna ta regula, nie?
No ale noc, romantyeczne klimaty, nie
bedziemy sie bawié w drobiazgl, co?

WidocznoS¢ nocg

Jeszcze cod. Gdy jest clemno, a ty pru-
Jjesz przez nieznany teren - masz pro-
blem. Zapomnij o TABELI TRASY, nie
pytaj MG jakle zakrety | utrudnienia
beds na kolejnym odeinku, 2ebyéd mdgt
odpowiednio zwolnié 1 sig przygotowaé.
Nie z tych rzeczy. Po prostu nie widaé,
co jest 100 metréw dale].

Podobnie, gdy jedzlesz po miedcie -
nie widzisz, co bedzie za zakrgtem. No,
chyba, 2e jested mutantem-telepats.

Nie musze chyba wyjadniaé, jak duzy
to problem - nie wiedzieé, co bedzie na
nastepnym odeinku, co nie?

Deszez

Deszcz jak to deszez, leje bez opamigta-
nia. Trasa jest dliska, wiraze niebez-
pleczne.. Nie ma co sige rozwodzié. +20%
do wszystkich testéw. A Hamulce ob-
niz sobie o 10 lub 20, zaleznle od tego
jak bardzo leje.

0lej

A jak sle wpakujesz w pole z rozlanym
ole jem, to mozesz bracie wywingé oria
- jJedli oczywiscle zapierniczasz rowerem.
Kiedy pedzisz porzgdng bryks, olej
mozesz ola¢. Troche clg zarzuci, troche
moze dupe podwingé, ale generalnie -
nie panikuj. Sciagnlj z gazu, nie kreé
kélkiem, nie lap za reczny. I wszystko
bedzie dobrze.

Za plame oleju MG moze dodaé 10%
utrudnienia. Wiecej, jesll ktod rozlat to
Swinstwo na zakrecle, rondzie, ostrym
wirazu, czy gdzle tam indziej. Wtedy
moze to byé nawet 20 lub 30%. Dodat-
kowo w nastegpnej rundzie twoje Ha-
mulce bedg gorsze o 20 (ale tylko przez
ta jedng runde).

Ahal Plame oleju mozesz oczywidcie
omingd!

Plomienie

A to jest fajna sprawa, przemknaé
przez plomienie. No, szczegdélnie jak
masz kabriolet, nie? Plomienie s3 bar-
dzo czestym elementem rajdéw, a i na
trasle dziklej, kiedy zwyczajnle wal-



czysz o zycle 1 prébujesz odskoczy¢ od
gangu Dark Visions, plomieni nie bra-
kuje. Sam oglen (przynajmniej w ogra-
niczonym zakresie) nie wplywa na woéz,
po prostu przejezdzasz rozpedzony | nic
nie powinno sig zdarzyé. Troche okopel
sie karoseria | podgrzejs klamki.

Pytanie brzmi: jak ty wytrzymasz
przejazd przez taks przeszkodg. 8g go-
dcle, ktérzy nie wytrzymuja presjl i
robla w tej krytyczne) chwili coé dziw-
nego. Czasem nawet bardzo dziwnego.

Kierowca, ktéry wjezd2a w plomie-
nie musi wykonaé¢ Trudny test PP ale
zwigzanego ze wspdélczynnikiem Cha-
rakter, a nie Zrecznodé. Jesll zda test,
przemyka przez pitomienie | nie ma
problemu. Jedli nie wytrzymal - stara
sig w strachu oming¢ przeszkodg - a to,
zaleznie od sytuacjl moze sig bardzo
réznie skonczyé. Test PP na tym odein-
ku bedzie dla niego wtedy trudniejszy
o0 309%.

Hopa

Lubisz, jak samochéd podskakuje na
wybojach? Ja tez! Gdy mam 140 na bla-
cle, wybija mnie naprawde wysoko.

Wyboje, jak méwilem, sg rézne - ta-
kie, ktérych nawet nie odezujesz 1 ta-
kile, po ktérych kierowca przeistacza
sie w pilota. O tych malych nawet nie
wspominajmy. Te wigksze sprawia ja, 2e
test PP bedzle trudniejszy o 6 lub 10%.
Czasem zdarzy sie nawet 16%.

Pytasz, czy nie ma wigkszych? Ja-
sne, 2e 8a, ale wigksze przeciez od razu
zauwazysz. Aha, bo widzisz, problem z

hopa nie polega na tym, ze jakos strasz-
nie utrudniaja jazde. Problem w tym,
2e jak nie znasz dobrze trasy wysclgu,
to jej nie zauwazyszl Tak, hopa dziala
z zaskoczenia. Gdy jakié cwaniaczek
wszystko sobie skalkulowal, zmierzyl
zakret, zbadal nawierzchnig { wyclsnal
z silnika optymalng predkodé, hopa
wladnie mu to pokrzyzowala. Glupie 5%
a wszystkie jego wyliczenia | optymal-
ne predkodei szlag trafil Trzeba bylo
sobie zrobié prébng jazde, a nie zaba-
wiaé sle przez caly czas z panienkaml

Miny i niespodzianki

Chyba nie mysélisz, 2e wymlenig teraz
wszystko, co moze leze¢ na drodze z
zamiarem spotkania pedzacych ma-
szyn? Ale kilka sléw na spamigtanie.
Omijanie kamieni, niedopalkéw cygar,
czy pegdzacych w poprzek jezdni slima-
kéw to moze nie jest to, co przecigtiny
rajdowiec robi na trasie. Omijanie min,
rozbitego szkla, plam oleju, desek nabi-
tych gwozdziami { wielu innych mitych
niespodzianek pozostawionych na tra-
sie przez bliznich to juz inna para ka-
loszy. Gwozdzie przebijajg dmuchane
opony, miny eksplodujsg, latarnie za-
trzymujg wéz.. llez mozna ttumaczyé?

No dobra, jedno cl podpowiem. Jesli
jakid palant stanie swoim wozem w
poprzek drogi { wpakujesz sie¢ prosto
w niego, traktuj to jak Offroad-ziom.
Znaczy sig, jesli oczywilscie nie byl to
tir Koclaka.

\ Po co komu potrzebny pilot?

l roénie o kolejne -5%. Jedll test nie wyjdzle, Pilot w ogdéle nie daje premii kierowcy.

Pilot, jezell sledzi obok kierowcy, | korzysta z przygotowane] wezesnie] rozpiski z notatka-
mi na temat trasy, zapewnia prowadzgcemu premig -6% do testéw PP Czytanie notatek |
informowanie kierowecy traktowane jest jako jedna akcja.

Pllot moze zwigkszy¢ premig dla kierowcy, wykonujac test Wypatrywania o zadeklaro-
wanym PT Za kazde podniesienie PT testu o stoplen powyzej Problematycznego, premia
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Turniej skokow

Slyszated juz o skokach? Jest takie powledze-
nie: Co robi kierowca rajdowy, gdy widzi wia-
dukt z wyrwsg wielkodel polowy Teksasu?
Oczywidcle przyspiesza. Lubimy slg w to cza-
sem pobawlé. Wiesz, ustawlamy rampg nad
kilkoma wrakaml samochodéw albo nad plo-
nacym| beczkamli, blerzemy rozped | skacze-
my. Jednym si¢ uda, innym nle Mdwlig cl,
fwietna zabawa.

Zaleznle od tego, jaks predkosé osiggniesz
w momencie wybicla, bedzlesz wiedzlal jak
daleko polecisz. Wéz Jay w takich sytuacjach
zachowuje slg jak odrzutowlec, a wéz Franka
Jak 16dz podwodna.

Zeby rozegrad soble party jke Skokdw”, MG
musl przygotowad wozy | klerowcow tak samo
Jak do ,Wydcigu™ Trzeba tylko dodatkowo
zwrdclé uwage na to, czy wozy maja wystar-
cza jace Przyspleszenie | predkosé maksymal-
na, 2eby w ogdle méc przeskoczy¢ taksg dziu-
re.

Zacznijmy od poczgtku.

ROZPED. Z reguly 4 odeinki przeznaczone
64 na rozped - welskasz gaz do dechy, nic in-
nego nie pozostaje. Droga jest prosta (no, cza-
sem jakid dowelipnig urozmalicl | ta czgéd Sko-
kéw™), wige na kazdym z czterech odelnkéw
masz 0% utrudnienia. Proste, latwe testy. Ale
moz2e sle przeciez zdarzyd, 2e nawet takl pro-
sty test nle wyjdzie. Wtedy dostaniesz kareg
209% podczas testowania wjazdu na rampg
(wiesz, tu trzeba drzed¢ jak po sznurku, a nie
jakied tam esy floresy)

WJAZD NA RAMPE Robl sig to podobnie
do pokonywania zakrgtdw. Ot, na jozedcle ram-

pa ma trudnod¢ 40% (naprawde waskie to
cholerstwo), wigc bezpieczna predkoéé bedzie
dla takie] wynosila 40km/h. OK., wiec robisz
test PP (pamigtaj o swojej predkodeil). Wy-
sz2l0? Super - mkniesz po rampie do skoku.
Nie wyszlo? Te2 dwietniel Lecisz na pysk. Rzu¢
soble w tabell lgdowania”, tylko efekt bedzie
o0 3 okienka gorszy (no | oczywiscle - automa-
tycznie cl sig nie udalo przeskoczyé).

DZIURA. Najczedcle] ma od 8 do 1lm dhu-
godol.

BKOK. Wiesz ju2, Jak daleko musisz sko-
czy¢. Pora sprawdzié, jak daleko faktycznie
skoczyled. Podzlel swojg aktualng predkosé
przez 10. Tyle wlagdnie metrdw lecisz w po-
wietrzu (Jedll pgdzites 90km/h - lecisz 9m, je-
81l mialed 140 na blacie - lecisz 14m).

Jedll jest tego mniej niz wynosi dlugodd
dziury, wybljasz sig z rampy | lecisz w ddl,
na  nurka". Rzué soble w ,tabell lgdowania”,
ale efekt bgdzie o 5 oklenek gorszy (1 zndw,
oczywldcle, automatycznie nie udalo ol slg
przeskoczyé).

METRY W ZAPASBIR Jedll skoczyles dale
niz trzeba bylo, to o dziwo, bardzo dobrze.
Odezytujgc wynik w tabell lgdowania®, mo-
2esz przesungd soble wynik o tyle oklenek w
gére (czyll na korzydd), lle metréw mialed w
zapasie (jedll skoczyled 14m, a wystarczylo 9,
mozesz przesungé o B okienek)

LADOWANIR Wiesz, z tyml skokami to jest
tak, 2e trzeba mie¢ sporo szozgécla. Sledzisz
za kolkiem, & woz soble lecl. MoZesz ewentu-
alnie odkrecié szybe, wystawi¢ reke za okno
| pomacha¢ kumplom. Rzué soble K20 | od-
czytaj wynik w ,tabell lgdowania” ponizef

Tabela Igdowania

1-2
34
656
7-8
9-10
11-12
13-14
15-16
17-18
19-20

TUdalo sigl Ladujesz efektownle | bez jakichkolwlek uszkodzen.

Udato sigl Ladujesz bez uszkodzen!

Udalo slg, ale przy lgdowaniu zallczasz 1 Lekkie uszkodzenie.

Udalo slg, ale przy ladowaniu zaliczasz 1 Lekkie uszkodzenie.

Udalo slg, ale lgdowanie kosztowalo clg 1 ctqulue uszkodzanle.

Udalo slg, ale lgdowanie kosztowalo clg 1 Cieakla uszkodzenie.

Nie udaloslq,aupadekkoszwwa&utq IClqﬁueuszkodmnle.

Nie udalo sig, a upadek kosztowat cig 1 qume uszkodzenie.

Nie udaio sig 1 niestety zarobiled Krytymo uszkodzenie. 515

Nie udalo sig, 1 to bardzo. Uszkodzenie Krytyczne, a klerowca a.ut,oma.tyeznie
nie zdaje testu szczedcia na okredlenie wlasnych obrazen.

v
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Sztuka Wojny

Naczytaled sie juz troche o dwietnych
kierowcach, wiesz pewnle jak wazny
jest dobry samochdéd z odpowledniml
gadzetami. Prawdopodobnie wydaje ci
sle, 2e wiesz w jaki spos6b mozesz wy-
gra¢ kazdy wyédcig. Pozwdl zatem zmie-
ni¢ twoéj punkt widzenia. Wytlumacze
teraz z jakiego powodu najwazniejszym
elementem samochodu jest gniazdo
CKM | w jaki sposéb mozna z kazdej
bryczk! zrobié beben pralki automa-
tycznej Krétko méwiac bedzie o roz-
walaniu przeciwnikéw, wige jesll jestes
pacyfistg przeskocz ten rozdzial albo
w ogotle odl6z te ksiazke 1 obejrzy] so-
bie Pluton.

No dobra. Dalej czytasz na wlasng
odpowiedzialnogé.

Jak to robig pacyfisei

W wyéelgu chodzi przede wszystkim o
dciganie slg samochodami. Tu nie be-
dziemy polemizowaé. Aby wygrad, trze-
ba dojechaé¢ do mety i choébys$ uzbroil
sie po zeby nie uda cl sig przekroczy¢
konicowej linii bez sprawnego samocho-
du. O tym wie kazdy, z tego powodu
strzelaniny w trakcle wyscigu sg moc-
no sankcjonowane. Nie jest sztukg w
ogéle nie ruszyé¢ z milejsca | zamlenié
calg impreze¢ w happening pod tytulem
<Narodziny Supernowej" - gdyby wal-
ka nie miala 2adnych ograniczen wszy-
scy okopaliby sie na starcle 1 nawalall
do siebie az do upadlego. Po plerwsze
poznaj zasady konkurencji, w ktérej
startujesz. Dowledz sie, czy w twoje]
lidze dopuszczalne sg strzelaniny 1
walki kontaktowe, a jezell tak to w ja-

Jezell klerowea samochodu jest Wojownlklem autostra-
dy | posiada ceche ,Drzwl w drzwl”, w czasie walkl jego
Zrecznoéé rodnie o +2. Dotycay to wszystkich testdw PR
wplywa jgcych bezpodrednio na walke. Przykladem jest
test PP w trakcle taranowania.
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kim zakresie. Niektérzy w ogéle nie
dopuszczaja do wysdcigu uzbrojonych
samochodéw a wszelkie préby tarano-
wanla { inne akcje zaczepne sg bardzo
niemile widziane. Najwigksi ortodoksi
zatrudniajg tak zwanych moderatoréw,
czyll ludz! odpowiedzialnych za kontro-
lowanie uzycia broni w trakcie wyscl-
gu. Moderatorzy usadowieni sg w mie}-
scu, z ktérego ogladaé mogs caty ton a
dziek! doskonalemu uzbrojeniu inter-
weniu jg natychmiast, gdy tylko stwier-
dzg nleprawidiowodel. Najbardziej zna-
ni w tym fachu - Peter i Martin Bargli-
chowie - zatrudniani sg do najwazniej-
szych wydcigéw | styng z braku skru-
puléw oraz sprawnej obstugl wyrzutni
rakiet. Jedyna akcjg dopuszczalng
przez nich w wyscigach bez uzbrojenia
jest delikatne tracanie bokiem w bok,
takie jak przy wjezdzie do waskiego
tunelu. Moderatorzy maja jeszcze jed-
no wazne zadanie, 1 to zaréwno w cza-
sie wydcigu bez uzbrojenia, jak 1 w
sankcjonowanym, { w open. Przed star-
tem uwaznie sprawdzajg wszystkie
wystawione wozy 1 rewiduja zawodni-
kéw (réwniez zawodniczki). Kazde od-
stgpstwo od narzuconych zasad ozna-
cza dyskwalifikacje zespohu.

To tyle jedll chodzi o mniejszodé, bo
w sumie wydcig bez broni to Zadna fraj-
da i takich zawodéw organizu je sig nie-
wiele. Jezell jestes zéitodziobem albo nie
masz gambli na dopakowanie auta po-
winiened zaczgé od tego, ale znaj moja
opinie: to dla migczakow.

Jak to robig miekkie sinski

Migkkle sluski zglaszaja sig do zawo-
déw sankcjonowanych, to znaczy z
ograniczonym uzyciem uzbrojenia. W
takich wyscigach dopuszczalne jest za-
stosowanie lekkiego pancerza | niekté-
rych rodzajéw broni. Wysécigl sankcjo-
nowane podzlellé mozna na dwa rodza-
Je:




Zawody 7 uzyciem broni
kontaktowe]

Wszystko co nie strzela i co da slg pod-

czepi¢ do auta jest dopuszczalne: phugl,
dwiderkl olejarki, deska surfingowa na
dachu - to sg tylko przyklady. Opréez
tego tradycyjna | niekonwencjonalna
bron biala, czyli: topory, bosaki, pily
spalinowe { noze do cigcla blachy. Do-
puszczalne jest miotanie bronig bialg
(czyll nie granatami).

Zawody 7 limitowanym uzyciem
broni palnej

Kazdy zesp6l na dzief dobry dostaje
taki sam limit broni | amunicji, jaksg
moze zabraé¢ na pokilad. Amunicja liczo-
na jest na sztuki, granaty dopuszcza
sle bardzo rzadko | co najwyzej jeden
lub dwa na auto. Niektdre wydcigl na-
rzucajg specjalne ograniczenia - przy-
kiadowo dowolny pistolet i szedé nabol,
albo dwie kusze | dwadzlescia beltéw.

walka

Strzelanie do kierowcéw jest zabronio-
ne nie tylko przepisam! wysecigu, ale
niepisang | powszechng umowsa. Kto
strzela do ludzi ten ma przergbane od
wszystkich. Od tej zasady Jjest tylko
Jjeden wyjatek (agent operacyjny).

Sankcje dopuszcza ja obecnogé¢é w samo-
chodzie czlowieka odpowledzlalnego za
walke, tak zwanego agenta operacyj
nego. Jedynym zadaniem agenta jest
zwalczanie wepdizawodnikdéw | obrona
auta wszelkimi dostepnymi srodkami,
lacznie z abordazem, czyll przeniesie-
niem walki do jednego z aut. Nie wszy-
scy kierowcy godzg sle na obecnoéé
agenta na pokladzie | to z bardzo pro-
stego powodu - skoro moz2na do takiego
kogod strzela¢ bezkarnile, nikt nie we-
2mie nikomu 2za zle ,przypadkowego”
trafienia kierowcy. Przeclez przypadk!
chodzg po ludziach i to nawet seriami.

Miekkie siuski, jak widaé, zgrywajs
twardzieli, ale w rzeczywistodel tylko
udajg groznych chiopeéw. Mozesz spré-
bowaé¢ pojecha¢ w sankecjonowanym
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wyédcigu | potem opowiadaé jak to strze-
. lates do sukinsyndw, ale jezell szanu-
Jjesz slg choclaz odrobing, sprébuj ra-
cze) szczescla w wyscigu open.

Jak to robiq twardziele

Twardziele roblg to szybko { skutecz-
nie. Mowa oczywidcie o walce z prze-
ciwnikami w wysécigu. Co prawda zawo-
dy typu open sg jeszcze bardziej mar-
ginalne niz wyécigl sankcjonowane, ale
zapewnlajg widowni mndéstwo zabawy,
a uczestnikom wysokie dochody. Rzecz
Jasna dochody sg wprost proporcjonal-
ne do ryzyka jakie wigze sig z wzlg-
clem udziatu w wydoigach dla twardziell.

Choclaz ten typ zawodéw nazywa sie
open, w rzeczywistoéel istnieje kilka
ograniczen, bez ktérych wysdelg zwy-
czajnle nle mialby sensu. Po plerwsze
zabronione jest uzywanie broni zada-
Jace] krytyczne obrazenia. Po drugle we-
wngtrz samochodu mozna zmiedcié
najwyzej cztery osoby i nikogo nie ob-
chodzi co bgda tam robity. Mogs nawet
gra¢ w brydza, ewentualnie z ,dziad-
kiem” zamiast kierowcy Ostatni prze-
pis - podobnie jak w innych wysdcigach
- nakazuje kazdej ekiple oddaé¢ przed
startem samochdd do ogledzin. Przed-
stawiciele Ligl sprawdza jg, czy spelnio-
ne 83 wszystkie wymogi 1 nikt nie cho-
wa clezkiej broni.

Faza walki

Skoro zadeklarowaled predkodé z jaka
na danym odeinku poruszal sig bedzie
twdj samochdd, nastepuje faza oblicza-
nia trudnodci testu. Teraz dobrze sig
zastandw, czy odwazysz slg zaatakowad
przeciwnika, czy powiniened nastawié
sig na defensywe, zbliZa sig bowlem ten
i radogénie wyczekiwany moment, kiedy
Y N mozna komug dolozy¢ | postaraé sig o
, wyjdcle z sytuacjl bez szwanku.
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Faza walki opiera sle na regulach
walki przygodowej, spisanych w pod-
reczniku podstawowym na stronie 218.
Kazdy czlonek zespotu, ktéry znajduje
sle w samochodzie moze wykonaé¢ jed-
ng czynnoéé (akeje), z tym, ze dla kie-
rowcy czynnoscig owsg jest prowadze-
nie samochodu. Mozliwe jest wykona-
nie dwéch lub trzech akejl - wigze sig
to z duzymi utrudnieniami dodawany-
mi do kazdej czynnodel. Jezell obok kie-
rowcy siedzi pilot, udzielanie wskaz6-
wek réwnieZ uwaza slg za czynnodé. 2
reguly jedynie zbrojne ramig zespohu,
czyll trzecl czlonek ekipy jest w stanie
wykonaé swojg akejg swobodnie. Praw-
dziwi zadymiarze biorg takich dwéch -
Jjak méwi przyslowie: ,co dwie lufy to
nie jedna”. Od reguly jednej akcjl w
turze sg wy jatki. Jezell prowadzge auto
zdecydujesz slg strzeli¢ na dlepo, albo
uzyé¢ przeszkadzajki, taklej jak zaslo-
na dymna albo olejarka, zupelnie na
slepo, nle dekoncentrujesz sig i nie
otrzymujesz 2adnych dodatkowych
utrudnien. W przypadku ostrzalu moze
to byé tylko oglen zaporowy. Dodatko-
we utrudnienia pojawiajg sie dopiero
w momencie gdy zdecydujesz slg na
wykonanie dodatkowej akcji lub dwéch
dodatkowych akcjl.

Podobnie jak w regulach walki przy-
godowe}, tak { w walce miedzy zaloga-
mi samochodéw wyréznié mozna trzy
kroki.

Krok I: Inicjatywa

Zadecyduj jakg czynnodé bedziesz wy-
konywal. MG przypisze je] odpowied-
nig umiejetnodé. Suma wartosci Charak-
teru 1 uzywanej umiejetnodcel okredla
twoja inicjatywe. Jezell wykonujesz
dwie akcje, odejmij od sumy 5, jezell
trzy akcje - odejmij 10. Osoba z naj-
wyz2szg Inlcjatyws deklaruje swoje za-
miary jako ostatnia { zaczyna wciela¢




Je w 2ycle jako plerwsza. Przykladowo,
postaé¢ z Charakterem 16 i Kondycjg 2
(suma 17) przeskoczy na clgzaréwke
przeciwnikéw zanim kierowca przeciw-
nej druzyny z Charakterem 10 { Pro-
wadzeniem cigzaréwek 6 (w sumie 16)
zdazy skierowad swéj wdz w bok.

Krok 2: Trafienie

- walka strzelecka, walka wrecz
lub walka migdzy samochodami
(taranowanie)

W kazdym z wymienionych rodzajéw
walki bazowa trudnodé trafienia prze-
ciwnika to 60% (nalezy zdaé¢ Trudny
test). To o 10% wigcej niz napisano w
regutach walki przygodowej, ale
uwzgledniamy fakt, 2e starcle rozgry-
wa sle w drodku pedzgcych aut lub na
pedzgeych autach. Do utrudnienia na-
lezy dodaé¢ wszystkle inne modyfikato-
ry procentowe, wynika jace z okoliczno-
gci, zastosowania sztuczek i cech. Jezell
walczg ze sobg ludzie, dodaje sie utrud-
nienia wynikajace z odniesionych ran.
Jedli mowa o taranowaniu, odniesione
obrazenia nie liczg sle, ale zwrotnosé
zmodyfikowana przez pancerz na sa-
mochodzie stanowi¢ moze procentowe
utrudnienie lub ulatwienie w tedcle.
Ostatecznym skladnikiem sumy sg
utrudnienia za wykonywanie dodatko-
wych akejl. Jezell wykonywane sg réw-
noczesnie dwie akcje, obie obarcza sie
modyfikatorem +40% . Trzy akcje w

| walka

Jjedne] rundzie to utrudnienie +80% do
kazdej z nich.

W trakeie trwania wydcigu:

@ Strzelad mozna jedynie do pojaz-
du zna jdujacego sle w zasiggu dwdéch
dlugodel. Podezas rajdéw dlugody-
stansowych stosuje sle modyfikato-
ry za odleglodé ze str. 201 Neuroshi-
my.

® Bronlg blalg mozna atakowad tyl-
ko samochéd w odleglosel nie wigk-
szej niz 1 Dlugodé.

® Taranowaé¢ mozna jedynle samo-
chéd, ktory jedzie nie dalej jak 1 Diu-

gosé przed lub 2 Zderzaki za toba.

Taranowanie samochodu, czylli walka
migdzy dwoma autami, sprowadza sie
nie do zadawania obrazen, ale do spy-
chania przeciwnika z drogi na Pobocze
albo na Offroad. Atakujacy liczy nie na
uszkodzenia wynikle z kolizjil dwéch
wozdéw, ale na roztrzaskanie sle prze-
cilwnika o przydrozne obiekty lub co
najmniej na utrate predkodel jego wozu.
W trakcle taranowania duze znaczenie
ma zaréwno zwrotnoéé samochodu, jak
i jego wielkodé¢ oraz pancerz. Nie wyko-
nuje sie rzutéw na trafienie { obraze-
nia - zamiast tego obaj kierowcy spraw-
dza jg swoje umiejgtnodel PP Osoba, kté-
ra zadeklarowala taranowanie jest ata-
kujacym, je) przeciwnik sie broni
Jezell atak sig nie uda, bronigcy sie
ma prawo do kontrataku { role odwra-
caja sie. W przypadku porazki kontr-
ataku starcie samochodéw pozostaje

Traflenie w walce strzeleckiej | w walce kontaktowej wrecz

+30%

lub pojedyncze strzaly)

Samochod jest ostrzeliwany serlg (nieopancerzony od strony napastnika)
+10% | Samochéd jest ostrzeliwany (lekko opancerzony na lokacjl od strony napastnika

+50% | Motocykl jest ostrzeliwany

+30% | Strzelanie do pgdzacego samochodu

+60% | Cel wychyla sig przez okno lub uchylone drzwi wozu
+80%

Cel jest widoczny jedynie przez szybe
+x% Modyfikatory wynikajaoce z okolicznodel (nawierzchnia, pogoda, 1tp)

e S e—
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\ Walka migdzy samochodami - taranowanie

[ +30% Atak samochodem
| +80% Obrona samochodem
] +80% Obrona motocyklem
+30% bronigey sig samochéd jest ostrzeliwany serig
(nieopancerzony od strony napastnika)
| | +10% bronigey sie samochdd jest ostrzellwany
(lekko opancerzony na lokacji od strony napastnika lub pojedyncze strzaly)
o +B0% broniacy sig motocykl jest ostrzeliwany
+X% Modyfikatory z okolicznosei (nawlerzchnla, pogoda, itp.)
X% Zwrotnogé pojazdu (ujemna wartodé jest korzystna)
| -x% Za zalnstalowane w samochodzie gadzety, shuzgce do taranowania

nierozstrzygniete. W trakcie ataku za-
réwno atakujgcy jak 1 bronigecy sie
mogg sfuszerowal test - wéwoezas obaj
X tracg kontrolg nad pojazdami { nic sig
e nie dzieje, nle istnieje réwniez mozli-
¥l wodé¢ kontratakowania. Jezell | ataku-
jacy i broniacy sle zdali pomyélnie
swoje testy, réwniez nie doszto do tara-
~ nowania, ale bronigcy sig moze kontr-

atakowad.

Jezell w czasie taranowania test ata-
kujgcego powidd: sig a taranowany nie
zdal swojego testu, bronigcy sie traci
kontrole nad pojazdem | otrzymuje
kare +309% do testu PP konczgcego run-
de wyseligu - rzutu decydujgcego o zmia-
nie kolejnosgel samochodéw | sprawdza-
jacego czy ktod zjechal na pobocze lub
rozbit sie.

Dodatkowo do utrudnienia +30% do-
licza sle nastepujace modyfikatory:

Atakujacy, niezaleznie od powodzenia
ataku, zawsze otrzymuje utrudnienie

+20% do testu FP na koficu rundy.

Ale jazda'

Opisana w podreczniku podstawowym ce-
cha ,Ale jazdal” - mogsa j§ wybrac¢ bohate-
rowie pochodzgcy z Detroit - niwelu je ogra-
niczenia wynikajgoe ze strzelania w ru-
chu. Gracze, ktérzy wybrall ja dla swoje]
postacl walczqe z przeciwniklem muszg
pokonaé¢ w tedele utrudnienie nie 80% lecz
B50%. Nie zmienia to Pozliomu Trudnodel
testu, ale pozostawia bezpieczny margines
10% na utrudnienia pochodzgce z innych
przyczyn. Doplero przekroczenie tego mar-
ginesu zmienia test Trudny w Bardzo Trud-
ny. Ponadto jezell bohater postanowl prze-
skoczy¢ z jednego samochodu na drugi |
rédwnoczednie zrobl¢ cof innego, skok nile
jest traktowany jako druga akcja i czyn-
nodé¢ réwnolegla ze skokiem nie jest obar-
czona utrudnleniam! wynikajgoeymi z wy-
konania dwéch czynnodel w rundzie (ale
sam test na skok owszem).

+6% za kazg lokacje atakujacego,
na ktérej znajduje sie pancerz lekki

+10% za kazdg lokacje atakujgce-
g€o, na ktdrej znajduje sie pancerz
clgzki

Krok 3: Rozliczenie
obrazen i pancerze

+109% za kazdy stoplen réznicy wiel-
kosdel migdzy pojazdami, wg schema-
tu: motocykl, samochéd osobowy, fur-
gonetka lub pickup, clezaréwka lub
autobus, tir lub czolg - gdzie moto-
cykl jest najmniejszy a tir lub czolg
58 najwieksze.

Samochody sg bardzie) wytrzymale niz
ludzie, a pancerz na samochodzie dzia-
la troche inaczej ni2 zbroja na czlowle-
ku. Poza opisanymi nizej zasadami
skutki obrazen zadanych samochodom
sa pod wieloma wzglgdami podobne do
skutkéw obrazeni otrzymanych przez
ludzi.
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walka

] Jezell cheesz przyspleszy¢ akeje gry kosztem realizmu, w chwill gdy dojdzie do walkl operuj nie na
sumach modyfikatoréw procentowych, przekladajacych sig w koficu na Poziom Trudnodei, ale Pozloma-
mi Trudnodcel wprost. Bazowy test trafienia przeciwnika jest Trudny Przy dwéch akejach w rundzie test
Jest Bardzo Trudny, a przy trzech Cholernle Trudny. Kazde +40% utrudnien podnost PT testu o stoplef a

+40% obniza PT o jeden stoplen.

W walce samochodowej obowigzujg
nastepujace odstepstwa od zasad:

- Kazdy samochéd jest odporny na
lekkie obrazenia - nie da sig¢ go istotnle
uszkodzié nozem, lekkim pistoletem lub
piedeig. To duze uproszczenie | kazdy
MG powinien mieé¢ na uwadze, 2e szcze-
gélne miejsca w samochodzle, takie jak
szyby lub opony wymykaja sie tej za-
sadzie. Pod wieloma wzgledam! kazdy
samochdd ma standardowo pancerz lek-
ki, wynikajacy z konstrukeji wozu i
pomijany w opisach wozdw - mozna tak
powledzied, poniewaz obrazenia zadawa-
ne przez bron zostaly opisane przy
zalozeniu, 2e celem jest czlowiek. Pan-
cerz lekki na samochodzie chroni za-
tem pred obrazeniami clezkimli, a pan-
cerz clezki przed obrazeniami krytycz-
nymi. Wydawaé by sie moglo, ze dobrze
opancerzony samochdd nigdy nie otrzy-
ma obrazefl wigkszych ni2 clgzkie, jed-
nak istnleja bronie, ktére zadajg lu-
dziom obrazenia krytyczne, ale w rze-
czywistodel sila ich razenia zasluguje
na szerszg skalg. Przykladem moga byé
miny i rakiety. Bron projektowana pod
katem niszczenia duzych 1| mocnych
oblektéw (takimi sg wlagnie samocho-

dy), zadaje obrazenia wieksze niz kry-
tyczne, ktére mozna opisaé przyktado-
wo jako krytyczne + 2. Nawet ciezko
opancerzony woéz po trafieniu z taklej
broni otrzyma obrazenia clezkile.

- Obrazenia lekkle (zadane z broni
wywolujacej u istot 2ywych obrazenia
clezkie) uszkadzaja nieopancerzony
samochdd, doda jac do testéw PP kierow-
cy utrudnienia w wysokodel +20% | od-
bierajac wozowl 2 pkt. Sprawnodcl.

- Obrazenia olgzkie (zadane z broni
wywohujgeej u istot 2ywych obrazenia
krytyczne) uszkadza jg nieopancerzony
samochdd, doda jge do testéw PP kierow-
cy utrudnienia w wysokodcl +40% |
odbierajg wozowi 4 pkt. Sprawnosel.

- Obrazenia krytyczne powoduja, ze
samochdd staje sie niezdatny do jazdy
i powodujg utrate 6 pkt. Sprawnodel.

- Udany test Wytrzymalosel samo-
chodu zmniejsza utrudnienia od obra-
zen | utrate Sprawnodei do polowy ich
wartodel (+10%/-1 Sprawnosdé lekkie |
+20%/-2 Sprawnodé ciezkie)

- Kazdy samochdd posiada cztery lo-
kacje, ktére mozna opancerzyé. Loka-
cjami sg: boki auta, traktowane jako
jedno; spéd auta; tyl auta; przéd auta.

Warto wyjadnié jeszcze jedno. Clos nozem to nie jest cos, co wzruszy jakikolwiek samochéd.
Tak, dla czlowleka to moze by¢ lekka rana, ale dla maszyny Koclaka..?! Bez jajl Nie zartuj
sobie.

Prég zadawanych przez bron obrazen zostal przesunigty w dol Pistolety i noze tylko
mods zadrapaé¢ bryczke. Nie zadajg je) 2adnych obrazen. Ta brof, ktéra czlowlekowi
zada je clezkie rany (karabin, granat, siekiera) to dla wozu lekkie uszkodzenie. Bron, ktéra
dla czlowieka jest krytyczna, dla bryki jest cigZka (granat, clgzki sprzet). Nie ma takiego
gatunku broni ktéra zadawalaby krytyczne uszkodzenla.

Mordka cl slg cleszy, a nile powinna. Pamigtasz reguty walki? Gdy frajer wyrzucl na
kostee 1 lub 2 poziom obrazen idzie w gére. To oznacza, 2e przy fartownym strzale nawet
pistolet moze zada¢ lekkle uszkodzenia. A clgzki karabin moze zadaé¢ nawet krytyczne.
Trzeba tylko dobrze trafié.
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Jest to zmiana w stosunku do zasad
proponowanych w podreczniku giéw-
nym. Motocykle nie moga by¢ opance-
rzone.

- Pancerze ogranicza ja Zwrotnosé sa-
mochodu:

Pancerz lekkl - za kazdg lokacje
+5 do Zwrotnosci

Panocerz clgzkl - za kazda lokacje
+15% do Zwrotnosdcl.

Auto, ktére bazowo posiada Zwrot-
noéé -30, po zalozeniu pancerza lekkie-
go na boki (+6%) | przdd (+5%) oraz po
zalozeniu ciezkiego pancerza na tyl
(+16%), jezell sp4éd pozostanie nieopan-
cerzony, bedzie posladalto Zwrotnosé 10
(-30+35 - -5).

- Trafienie krytyczne (1 na kostce)
oznacza utrate pancerza (zgodnie z re-
gulami opisanymi w podreczniku giéw-
nym na str. 213), ale pod warunkiem,
2e bron zada je uszkodzenia co najmniej
réwne sile pancerze - np. pistolet (dla
pojazdu brak O uszkodzen) nie da rady
nawet pancerzowl lekklemu, zad kara-
bin (uszkodzenia Lekkle dla pojazdéw)
da rade pancerzowl lekkiemu.

- Jezeli w tedcle Wytrzymalodel sa-
mochodu na kostce wypadnie 20, ozna-
cza to, 2e jeden z gadzetdéw w samocho-
dzle zostal trafiony i uszkodzony. Kie-
rowca powinien wylosowaé jedng z za-
bawek sposréd spisanych na Karcie
wozu. Zostaje ona zniszczona lub po
prostu przestaje dzialaé - w zaleZnodel
od sytuacji (roztrzyga MG).

1 Uszkodzenlia samochodéw w walce
y
' | Rodzaj Zwrotnodé 8prawnodé
| Lekkle +10/+20% -1/-2
Cigzkie +2096/+40% -2/-4
Krytyczne samochéd na hol 1 na warsztat
| -8

Obrazenia odniesione w walce, 2 wyjatkiem Kry-
- “{ tycznych, nie zmniejszajg predkosci samocho-
| du na danym odeinku
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Detale i zasady specjalne

Opisane powyze]j zasady walkl z zasto-
sowaniem samochoddéw nie wyczerpu-
ja peini mozliwodel. Gracze majg nie-
ograniczong wyobraZnie | z pewnoscig
ktérys z nich postanowl zrobié cod, cze-
go reguly nie przewiduja. Ponizej opi-
sane zostalo kilka szczegdlnych sytu-
acjl - podajemy przy nich proponowa-
ne rozwigzania.

@ Strzelanie w kola - aby zniszczyé
kolo z detks wystarczy zadaé lekksg
rane (z pistoletu lub nozem). Calkowl-
cle wypelnione kolo ellminuje clezka
rana (zadana np. z dobrego karabinu).
® Zniszczony samochdd jest traktowa-
ny jako przeszkoda, ktérg trzeba omi-
ngé, podobnie jak mine lub plame ole-
Ju.

@ Przed wszystkimi atakami wymie-
rzonymi w samochéd lub w pasazeréw
wozu (poza taranowaniem) ochronié
mozna sig unikiem. Unik samochodem
Jest trudny - zwigksza utrudnienia te-
stu PP konezgeego runde wyscigu o 30%.
W zamian za to napastnik otrzymuje
utrudnienie +20% do trafienia za po-
mocg broni palnej lub blalej. Unik trak-
towany jest jako jedna z akcji w run-
dzie | modyfikator 30% wynika wia-
4nie z tego faktu.

® Bohaterowle ze Specjalnoscig Tech-
nik mogg wymysdlaé¢ wlasne usprawnie-
nia urzgdzen do walkl. Jezell tylko dys-
ponujg odpowiednimi drodkami, by
skonstruowaé bron lub urzgdzenie
obronne 1| MG zatwierdzi projekt, boha-
ter moze przetestowaé swoje umiejgt-
nodei, a nastgpnie zbudowad | zainsta-
lowaé gadzet.
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Miotacze ognia

Miotacze ognla, jezell 54 dozwolone w wydclgu, okazujs sig efektywng bronisg. Widzialed kiedys czolg
trafiony koktajlem Molotowa? Wigkszodé produkowanych przed wojng opon nie jest odporna na dziala-
nle wysoklej temperatury, a plomien z miotacza moze nawet nie tyle uszkadza karoserig, co gasi silnik.
Trafienie z miotacza ognia zada je lekkie obrazenia samochodowt { cigzkie obrazenia kazdemu nie chronlo-
nemu szybg lub metalem pasazerowl wozu. Obrazenie zadawane sg do czasu a2 oglen zostanle zgaszony
lub paliwo wypall sig. Czlowlek jest w stanle ugasi¢ sam sleble (lub innego czlowleka) w clagu Jedne]
rundy, ale nle moze robl¢ w tym czasle nic innego. Samochéd mozna ugasié w clagu jedne rundy, pod
warunkiem, Ze kierowca zatrzyma woz a na wyposazeniu znajduje sig gagnica. Gaszenie w trakcle Jazdy
oznacza wykonywanie co rundg Trudnego testu Kondycjl. Za kazdym razem powodzenle testu skraca
czas trwania poZaru o Jedng rundg. llos¢é mieszanki zapalajgce) | czas przez jaki on plonie, zalezy od
wyniku rzutu na trafienie. Rozpatruje sig najmniejszy z wynikéw oslggnigtych na kostkach.

3B 4 rundy
6810 3 rundy

1118 2 rundy
16-18 1 runda
18-20

ny z materialu ognioodpornego.

1-2 5 rund / Trafienie krytyczne - w plerwsze) rundzie obrazenia o stopief wigksze

Eksplozja zblornika z paliwem. U2ywa jgcy miotacza otrzymuje clgzkle obraZenia.

Pancerz clgzki chroni przed miotaczem ognia catkowlicie. Pancerz lekki tylko wéwczas, gdy Jest wykona-

Pojedynek

Na konlec zostawilismy sobie opis proste] gry.
Z Je) pomocg czgsto rozstrayga slg konflikty
w sytuacjach, gdy przeciwnlcy cheg pokazad,
2e potrafls uzyé broni, ale nie mogs sie na-
wzajem pozabljad. To gra w pojedynek, do-
8y¢ popularna w Detroit | nle zabdjoza, co
Jest wazZne dla frajerdw spoza miasta Naj
ostrzejsl zawodnicy rozgrywajg ja na moto-
cyklach - w samochodach pojedynkujs sig
tylko migczakl. Zasady sg podobne do gry w
Tchérza. RiZnice? Zawodnicy jadg naprzeclw
sleble na motocyklach. Kazdy ma do dyspo-
zyc)l pistolet i jedng kulg. Kto plerwszy trafi
przeciwnika ten wygrywa. Jezell nikt nie tra-
fit lub przeciwnicy trafill slg réwnoczeénie,
zabawa koficzy sig remisem.
Zasady pojedynku sg nastgpujace:

- Zawodnicy ustawlajg slg w odmierzonej od-
leglodel na plaskim terente.

- Odlegioé¢ odmierza slg w modyfikatorach
procentowych. Najczgscie| startowa odlegloss
migdzy zawodnikami to 1000. Szybkodé poko-
nywania tych modyfikatordw w czasie jest
miars predkodel.

- W kazdej rundzie kazdy zawodnik deklaru-
Je swo g predkodé, ktérs moina pomniejszyé
lub powigkszyé¢ w stosunku do predkodel z

poprzednlej rundy o wartodé Przyspleszenia
lub Opéznienia.

- W kazde] rundzie zawodnlk mose zadeklaro-
waé strzal. Utrudnienie trafienia okredla sig
sumujge odleglodé migdzy pojedynkujaoymi
slg | aktualng predkodé strzelajgcego. War-
toéé procentows utrudnienia przelicza sig na
PT testu strzelanla (najczesclej beds to Pi-
stolety)

- Jezell w tej same) rundzle strzelajs oby-
dwaj pojedynkujacy sle, wygrywa ten, kogo
suma Zrgcznodel | Prowadzenia motocykll jest
wigksza Jedll oble sumy sg takie same, oba)
zawodnlcy strzela g rownoczednie.

- Je2ell jeden z pojedynkujgeych sie wystrze-
It swaj poelsk, moze co najwyze) liczyé na
pech przeciwnika Ucleczka z Fojedynku przy-
nos! wielkl wstyd | uwazana jest za przegra-
na.

- Wygrywa ten, kto plerwszy trafi przeciwni-
ka Jako, 2e w Pojedynku nie uzywa sie pan-
cerzy | strzela slg z pistoletdw, rana z reguly
Jest lekka | ma znaczenie symbolu przegra-
nej.

UWAGA. MG decyduje, czy w jego wersjl
Pojedynku gracze znajg odleglodé jaka dziell
lch postacl w liczbach, czy zdanl sg na przy-
bliZzone obliczenla | opts fabularny.




stownik rajdowca

Kupi¢ wéz mozesz w przeciagu godziny od przybycla do
Detroit. O dobre cluchy trudniej, powledzmy zajmis ol to
dwie godziny. Bgdziesz wygladal jak czlowiek z Detroit -
tak dhugo przynajmnie}, jak dlugo nie otworzysz japy. Bo
widzisz, zawodowcy majs swd) jezyk. Pojezdzisz trochg w
rajdach, to zalaplesz. A na razie shucha) tego co podstawo-
we. Mam tu pod rgks slownlk, wigo pojedziemy alfabetycz-
nie, ok? Notuj bracle, zaszpanu jesz, mode sig do cleble ja-
kad panna uémischnis.
Gotowy? To zaczynamy.

Asfaltowe zawisszenis. Asfaltowe, czyll na dobrg nawierzch-
nig. Na dobrs ! réwna. Asfaltowe, czyll niskie Takla zawle-
szenie majg wozy w ramach JKwartalu® W klasycznym
crosie nle radzg startowaé bryks o wygladzle ferrarl, bo
felgl cdpadng ¢ nim licznik dojdzie do 50 mph. Reszta
zacznie slg sypad kilka sekund pddnie)

AWD czyll All Whell Drive napgd na cztery kola Wiedzia-
led4? No bracle, jested madry jak radiol

Altonnen jest jak obracasz brykeg o 360 stopnl Bgdziesz
czgsto | g¢sto to éwiczyl Nie ma chyba rajdu, w ktérym
trasa nie wy laby nia jak sig
robi Altonnen

Baozek. Pufold baka potrafi nawet Frank. Zrobi¢ baczka,
juz nie No, moze czasami, przypadkiem. Baczek to ten mo-
ment, kiedy ty! samochodu wyprzedza przdd. Duza pred-
kodé, ostry zakrgt | baczek. Normalna sprawa, co?

BBNC. Jeden ze skritdw zawodowych. Stosowany przez pl-
lotdw do oznaczania zakretdw Jeden z tych skritdw, kidre
naprawdg nalezy respektowad. BBNC, czyll Brof Boze Nie
Cigt.

Blacha. Jeden z autordéw gry W Detrolt méwi sl czesto
~Wygrad blachg™. To znaczy zajad plerwsze miejsce | 2do-
by¢ puchar

Brechg clagnad. A to slg akurat dobrze sklada, 2e do tego
dochodzimy. Bez tego nie da slg je2dzié, a co wainlejsz nie
da si¢ ted opowiadad o tym, co udalo ol sig zrobid na trze-
cim odeinku. Brecha to rgczny. Lapiesz za breche, a bryka
robl boczkiem.

Boozki. Robié boczki to jechad podlizgaml Spadnie deszez |
wszysoy zaczng robi¢ boczkami

owania | pal

Bomba Stacja tankowania gazu piynnego. Celna nazwa nie?

Bunkier A bunkier to taka bryka, co wyglada jak bunkier
Kanciasta, olgzka. hmmm, jakby of to powledziet. Widzia-
led wiz Franka? No wiladnle.

Buty. Opony. A jak2eby inacze)?

Ciagd zakrgt. To wiady, kiedy pllot jest juz tak zalamany,
2e to co slg dzlele na trasie jest mu obojgine. Wiedy mo-
2esz olgd zakret

Co'driver. To ten facet, co sledz! obok cleble | slg pocl, gdy
Ly sie dobrze bawisz

Czarne. To ta czedd matkl ziemi, ktdre) powleniened sig
trzymad kiedy zapierniczasz 100 na godzing. Czarne to as-
falt. I bez podtekstdw rasowych, proszeg.

Cywil to taka bryka, ktéra nie stusy do startéw w Lidze.
Jest tu tego trochg, w okolioy

Dad slajda. P6js¢ poslizglem. Co tu rozwijac?

Defakt. To jest to, 0 czym gadajg w knajple o, co przegrall
w danym dniu. Kazdy z nich mial defekt

Dekilel to taka pokrywa No co™ To te2 moze ol sig praydadi

Deszose. Opony na deszez. Leple) od prowadza jg wodg, dzie-
ki czemu nie wpadnilesz w podlizg, a w zasadzie nle tyle nie
wpadniesz, co bgdzie trudnie] wpasd. Przy duzych predko-
golach, na mokre) nawlerzchni zawsze wpadniesz w podlizg,
choébyd mial deszcze nisspokojne..

DNPF. Did Not Pinished. To taki kierowca co wybral drogg na
skrovy | nie wyszlo to na zdrowle jego bryoe.

Dojdols na tray. To technika wchodzenia w zakrgt. Docho-
dzisz do zakrgtu 2 jednoczesnym rzucaniem auta trzy razy,
aby dohamowad | wejdé boklem. Wyglada to ladnie | jest
wbrew pozorom dodé bezpleczne. Méwimy tet na to .waha-
detko”.

Dupodoiskl To jest to na czym d.
czyll wspaniale fotele kubatkowe.

Dupowds. Samochdd shuzgey do wozenia dupy, a nie do star-
towania w Lidze. Jest wygodny, bezpleczny | ma uchwyt
na kubek. Pelen wypas.

Jak prowadai

Dyktando. To 84 te nlewyrane zaplskl na podstawle kté-
rych pllot prébuje uratowad ci dycle podezas pokonywania
kolejnego zakrgtu. Méw! sig na to te2 rozplska - mnie) ro-
mantycznie, ale dos¢ konkretnie, co?

Dzida. Dzida jak to dzida - to diugl | prosty odcinek drog!
przejezdzany z peing predkodels. Marzenle godel z demo-
nem zamiast silnika pod masks.

Dzbanek. Podobnle jak blacha okredla Puchar dla zwyclgz-
cy. No ale 2aden z autordw NS nie nazywa slg Dzbanek,
wiec Jeple) jui méwid blacha-

Gary. Gary to w slangu oylindry, to wie nawet dzieclak
urodzony w Nl

Goraoy fotel Goracy fotel to miejsoe pllota Wiesz, to cle-
kawe, bo llekro¢ jechalem z jednym, czy drugim, godd za-
wsze slg pocil. W koficu pytam, chlopie, co ol tak gorgeo, a
on, przesigdzmy slg, Lo zobaczysz. No to sig plerwszy raz
przejechatem jako pllot | wiesz, faktycznie strasznle tam
gorgoo.

Grill. No akurat tym razem nie ma to nic wepdlnego z
2arciem. Grill to potoczna nazwa dla konstrukejl z rur sta-
lowych, takie) ramy co chronl samochdd przed powazng
kasacjs Najleple) zawsze zroblé wetopng weryfikacjy. Na-
wet mamy w Mechstone takie stare drzewo, diabll wiedzs
skad slg wzlglo | wiesz, on sluzy do weryfikacjl. Blarzesz
rozped | tniesz. No | masz wtedy albo dobry grill albo wizy-
te w szpitalu

Guma. Opona

Hamowanie na drzewle. Niewlele ma wspdinego z weryfi-
kacjq grilla Calkiem powaina komenda pllota Bo widzisz,
pliot wie jaki macie zakret przed sobs. Wie wige jak bardzo
trzeba zwolnié Wie wige, kledy trzeba zaczad zwalniad.
Hamowanie na drzewie oznacza nl mnie) ni wigee}, 2e jak
zobaczysz drzewo, to depta) po hamulew.

Heble. Hamulce

Hopa. Jak pllot krzyknie hopa, to znaczy, fe zaraz poczu-
Jesz sl Jak aniolek, bo hopa to nierdwnodé, na ktdre) samo-
chéd wyblja slg w powletrze. Widzialed kiedyd .Ulice San
Francisco? Takl fllm, podobno w Detrolt mozna to jeszcze
w Jakie}d knajple na wideo zobaczyd.

Itinerer Zwany tei rozpisks To jest ten material, ktéry
dosta jesz przed wyscigiem, czyli opis trasy. Oczywidcie jak
to dostaniesz, to ruszasz na trasg | nanocsisz poprawki i
wilasne uwagl To wladnie najwaznlejsza z funkecja pllota -
dobre przygotowanie Itinera

Kapole. Kapele to takie buty, tylko do innego terenu. Za-
sadnlozo 84 to po prostu szerokie opony.

Katowad. Utywaé pojazd niezgodnie z instrukejs obshugi,
Jak powiedzialby médj kumpel, dawnis] szef od BHP w GM.
Méwige po ludzku, katowad bryke, to depnaé po cylindrach,
tak by sig zapocily.

Kiszenie. Stucha}, jak ci ktod kiedys powie, 2e kisisz, wal w
ry). a potem jeszcze popraw. To obragliwe Kiszenle to -
méwigo miedzy namli - styl jazdy wszystkich babeczek za
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stownik rajdow

wylatklem Jay Zachowawczo, wolno, ostrotnie. Kiszente.
Puj

Klamka. To jest ten pstryczek, ktéry masz pstryknad, jak
wiz zacznle sig palié - bo klamka to gldwny wylacznik
pradu w samochodzie. Wige Jak jus przydachu jesz, lub za-
liczysz powainy dzwon, wylscz prad. To plerwsze, 0o mu-
8isz zroblé. Potem doplero pyta), czy widzlala to Patti.

Lewa noga. No bracie, méwiles, e jested kogut | lublsz
ofensywny styl jazdy, to chyba lewa noga cod ol mdwi, co?
Hamowaé lews noga | Jednoczednle dodawad gazu praws,
znasz L? Tak slg zdobywa Blachg, no nie? Sorry, oczywi-
&cle blachg z male) litery. Blachy z duse) litery tak nie
zdol

Lamad. Wiesz, Markez zawsze tak méwl: Nie lam slg, lam
bryke | cléni) gaz". Latwo slg mawi, trudnie] robl. Markez
potrafl to jak nikt inny. Ustawia samoched do zakregtu duzo
wezednie) nie by na to wskazywal zdrowy rozsadek. Kibice
6zcza )y z radodol A kiedy jus jest w zakrecle, po sekundzie
Juz ma stéwe na blacie 1 znika Nikt tak nie lamis bryki
Jak Markesz

Nadsterownodd. O tym to clekawle kiedys przeczytalem,
to pozwol, e powtdrzq. Facet plsal tam o nadsterownodel
Jakod tak: Zlodliwodé samochodu objawiajaca slg wypina-
nlem dupy na zamiary kisrowcy" I wezystko Jasne, co?

Napad w blokach. Napad to jus sig zle kojarzy, a blokl, to
Juz zupelnie, co? Nie po to ktod kiedyd wymyslil Anty Bloo-
king System, by teraz jezdzié na blokach, co? No wladnle.
Napad na blokach to najechanie zakretu ze zblokowanymi
kolami Chwilp potem - jedli jested idloty - poznasz znacze-
nie slowa nadsterownoéd.

Na rgkawle. Wohodzi¢ w zakrgt z hamuloem rgcznym.

Niuton. To chyba jedyny moment w historii rajdow w De-
troit, kledy Frank zablysnal Co$ im tam sig w bryce zaple-
klo, bo cczywidcle przyplerniczyl w betonowy stup. Mecha-
nik nle mégl nic poradzié, a Frank na to «Lzeka), zroblg

Praypal Frank to jest praypal, méwiae wprost. To taki typ
klerowcy, objawiajsoy nadmierny zapal w prowadzeniu po-
Jazdu przy jednoczesnym braku umiejgtnogol

Prazekrgolé motor. Zakatowas siinik na gémierd

Roswiesld samoohéd. A to mosna zroble régnle. Modesz roz-
wieslé brykg na stuple albo na drzewle, gdzis bads. Wezyst-
ko | tak bedzie na pilota

Ruski kluos. W polgczeniu z techniks Niutona dzlala wregcz
fenomenalnie. Ruski klucz sklada slg z dwéch elementéw:
przecinaka | miotka Stosowane gidwnle przy zapleczonych
gwintach.

Rzetnia. Miejsce wreoz nie do przejechania” Jak mawiajy
weteranl.

Bzoayt. Jak pllot krzyknie szczyt, to znaczy te potem bedzie
Jut tylko z gérki, he, he_ Szozyt to najwyiszy punkt na
drodze w danym momenole rajdu.

Baelkl Sportowe pasy bezpleczenstwa

Bzykana Regulamin rajdow mdwil _Sztuczna przeszkoda
ustawlana na trasie rajdu w celu zmniejszenia predkosct
zalég na dlugich prostych* Weteran méwt ,Géwno, ktdre
trzeba omingé tak, by stracié jak najmnie] predikodet™

Tim spirit. Bez tego ani rusz - tim spirit, czyll duch zespotu,
emocje | sila, kidra laczy wasza ekipg. Jedli nie macle TS, nis
pociagniecie daleko.

‘Wahadelko. Tak! manewr, wygladajacy niebezplecznis, a po-
zwala jnoy dodé fajnle zejde z prgdkodol | jeszcze ladnie pray-
szykowad slg do zakrgtu.

Wiha jstar. Tego te2 sig szybko naucs | stosu) przy byle oka-
2JL Wihajster to jest cokolwiek, co of wpadnle w rece, a czego
oryginalnej nazwy nie znasz Jak dia takiego miokoea to
wihajsterem mose by¢ wezystko oprocz kierownicy.

Zaotsk. To rodza ) wrednego zakretu, ktory sig zaciednia, gdy
wchodzisz wydaje sig prosty, ale potem okazuje slg, 28 jest

mu Niutona® | plepranat mlotem z cale) sily. Po 1o. Od te)
chwill przyloty¢ niutona mowi slg, gdy trzeba silowo po-
traktowasd jakid element.

Odp 4. Niestety, odpusclé to ale trzeba_

Palgk. Stosowany w niektérych brykach, gdy mechanik
nie ufa klerowcy. Zabezpiecza przed skutkami dach

Zamknad szafg. Stucha ), bo to Jest poszja Bracie, zamkniess
szalg, jak rozpgdzisz bryke tak, by wskazdéwka predkodoio-
mierza nie miala juz gdzie slg obréclé. Wyobrazasz to soble?

Zawijad. Bracle, to podstawowy wyraz, ktory musisz nauczyé

- to taka rura przebiegajaca wzdluz bokdw | dachu samo-
chodu za przednimi fotelami.

Patelnla. Szeroki, ostry nawrdt o 180 stopnl

Pelnym ognlem. Co tu duzo mowie, pajse pelnym ogniem
to oczywiscle pokonad cod (zakrgt, hopa) z maksymalng
mo2liwg predkodols.

Plamy. Charakterystyczne miejsca (drzewa, znaki, domy)
na odeinku, ktére pilot lescil w oplsie od a¢ do nich
&posdh jazdy - wspominalem o tym, gdy moéwilem co ozna-
cza hasto hamowad na drzewle.

Pakuly. Jak wejdziesz do Cylindra, na Sclanie wisi w ram-
ce wydruk z jakied stare) strony Internetowe] - tam jest
definicja wyrazu pakuly. Brzmi to tak: Calkowicle uniwer-
salna czgd¢ zamlenna Odpowlednio zmieszana z koolm gow-
nem, odrobing starej farby | opilkami lub posiekany, szma-
tg, uformowana reozni, symulujs chwilowo dzlalanis Jakis-
gokolwiek urzadzenia”

Pallé gumy. | wezystko jasne.

Patent. Gldwnie odnos! slg do tego, co mechanioy wymydla-
Ja w swolch garazach. Patent to w zasadzie niespotykane
rozwigzanle techniczne, jak zwykla mawias Jay: Co wig-
ce] niekoniecznle dobrze dziala jgce”.

slg wpr dzat w tyole oraz - co waine, wprowadzad w opo-
wiesol o swolch dokonantach. Bo zawijaé to, méwige ogdinle,
Jezdzit. No wiesz, ostro, hardo, rajdowo kurcze.

Zblerad. Zblerat to znaczy wychodzié z zakrgtu lub po pro-
6tu przyspleszasd.

2dja6 kibica. No dogé dramatyczna sprawa. Moe nie rozwi-
Jajmy, co?

Zegar. Cokolwlek masz zamontowane w bryoce, czy w garasu,
Jedll cod odlicza lub wskazuje, znaczy sly zegar Kierowoy
lubly czasem upraszozad..

Zrobid dslka .Jak juz dachowad, to Jakod tak nlezwykle”,
powledzial kiedys Daikl po jednym z odcinkéw. A wiesz, Dai-
ki to bylo gosé, przy ktérym Frank to jest delikatny | inte-
ligentny typ. Dzikiemu udalo 8lg dachowanle przez praéd.
No | od te) pory méwi sig zroblé dzika®, gdy ktod zrobl fkol-
ka przez maskg.

Zupa. Na paliwo mowllo slg zupa jeszcze przed wojng. Deis
slowo to nabralo niejako nowego znaczenia. Tego syfu, ktéry
leje slg do baku inacze) nazwaé nie modna. Ot, zupa. Gesta |
Smierdzaca

Piszao slownlk rajdowca” wzorowalldmy sig na slownikach prezentowanych na stronach:
hetp//www.off-road.pl oraz h:awfwmmwwmmmp
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Chtopaki Shermana

przykladowe zespoly

Siroceo

Sherman to stary buc, a jego chiopaki
s4 takimi samymi bucaml! jak ich me-
nadzer. Nikt nie lubi tej bandy palan-
téw. Co by o nich nie méwié praculs
dla Steel Panthers - jednego z najbar-
dzie] liczgeych sig gangéw Detroit. Chio-
paki maja wszystklego w bréd. Ich
BMW ma wiece] gadzetéw niz onl wszy-
scy komérek mézgowych.
Organizacy jnie i fizycanle Chlopaki
Shermana przypominaja brygade Hi-
tler Jugen. Nie da sig z nimi normalnie
pogadaé, nie da rady zaclagnat ich na
imprezke. Maja jezdzic { wygrywad,
wige Jezdza | przewaZnie wygrywaja.
Ksywki, ktérymi obdarzono chiopa-
kéw wyparty ich prawdziwe imiona. Sa
tak podobni do slebie, Ze cale Detrolt
myli jednego z drugim.
PP kierowcy: 6
Naprawy mechanika: 6
Perswazja/Blef menadzera: 6/6
Karabiny agenta: -

(loody & Jay

Nazywane sg .goracymi siostrami™.
Tworzg tandem, ktoéry zbiera od widow-
ni brawa za kazdym razem gdy poja-
wia sie na starcie wyscigu. Cloody jest
kierowca, Jay mechanikiem, ale tez
niezle radzi soble za kierownicg. Dziew-
czyny lokujg sig w czoléwee zwycig-
skich ekip, co wigeej wystgpuja dla pu-
blicznodcei 1 dla eleganckich popiséw
prowadzenia samochodu - wige majg 1
punkty 1 fanéwl Nikt nigdy nle prébu-
je taranowa¢ Forda Mustanga tego ze-
spolu, a wrecz przeciwnle - nawet naj
wigksze zakaplory popisujs slg w cza-
sle wydcigu kurtuazja wobec szykow-
nej Cloody | niewyzytej Jay.
Dziewczyny dobrze czujg slg w sWo-
im towarzystwie | s chyba najmniej-
sz4 ekipa w miedcie - samowystarczal-
na | zapraszang na kazdg imprezke.
PP kierowoy: 7 (6 Jay)
Naprawy mechanika: 10
Perswazja/Blef menagera: 6/4 - Cloody
Karabiny agenta: -
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Piecloosobowa ekipa, zloZzona z repre-
zentantéw najwigkszych miast konty-
nentu. W jej sklad wchodzl Nowojor-
czyk Albert Dore, menadZer; Samantha
Thompson z Vegas - klerowca zespolu;
Corazone z Miami na etacle ochronia-
rza 1 bracia Derek i Bob Percy, peinia-
cy zaszczytne funkcje mechanika 1 pi-
lota, obaj pochodzaey z Salt Lake.
Sirocco specjalizuje sig w wyselgach
sankcjonowanych, z rzadka zapisuja sie
na jazdy z pelnym uzyciem bronl. Co-
razone jest wyémienitym strzelcem
wyborowym a bracia Percy bezustan-
nie majstrujs cod przy nalezacym do
zespolu Jeepie, stopniowo zamienia Jac
samochéd w maly czolg Cala platka
trzyma sig razem a zakulisowe uklady
Alberta Dore z zarzgdem Ligl sg tema-
tem nieustajgcych plotek.
PP kierowoy: 4
Naprawy mechanika: 6
Perswazja/Blef menagera: 7
Karabiny agenta: 6

Mroz

Whbrew nazwie na ekipe skladajg slg
serdeczni ludzie, rozrywkowl 1 nie po-
zbawieni poczucia humoru. Ich Cadilac,
zlelony, w rézowe gwiazdki, stal sig juz
legends. Zespél jest w peinl koeduka-
cyjny - na trzech facetéw przypadajg
trzy dziewczyny 1 trzeba przyznad, 2e
to one sg prawdziwymi talentami i sita
napedows teamu.

Czlonkowie grupy nie przejmuja sig
zwycigstwami | przegranymi, przyna. 3
mniej do czasu az przyciénie ich g16d.
Wéwezas zbleraja sity | wygrywaja dwa
lub trzy wyécigl pod rzad, zarabiaja
troche gambli { na nowo szastajg nimi
na lewo | prawo, dobrze slg bawlgc 1
zapraszajac do zabawy innych.

PP klerowoy: 5
Naprawy mechanika: 4
Perswazja menagera: 5
Karabiny agenta: 4
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krete uliczki chinatown

TABELA TRASY

Nr |Asfalt Pobocze Offroad.
ode. | szerokodé zakret nawierzchnia | szerokodé | rodzaj

® [¢]

® [¢]

1 15 drewn.kon.
2 wgski+0 | 30 brak drewn.kon.
3 15 szerokie drewn.kon. budynki
4 50 szerokie drewn.kon. budynki
5 20 drewn.kon. budynki
6 waski+30 | BO brak drewn.kon.
7 25 brak drewn.kon.
8 45 szerokie | drewn.kon. budynki
9 15 szerokie drewn.kon.

Krete uliczki Chinatown

No, tutaj todmy sie jeszcze nie dcigalil Waskie
uliezki, ciasne zakrety - rewelacjal Kiedys by-
loby jeszcze ciekawiej - dawno temu ulice te
byly zapchane rozkrzyczanymi tlumami i
straganami. Co prawda, po tych ostatnich
pozostaly jeszeze wszedzie resztki - drewnia-
ne konstrukeje, spréchniate podesty. Wszedzie
wala sig gruz, unosi sie kurz. Czasem warto
sig zatrzymad, gdy w oko wpadnie jakis§ war-
tosciowy drobiazg, ukryty dotad posréd
zgliszcz.

Odcinek 4

Na chwiejnej, metalowej konstrukeji kotysze
sie stary, przerdzwialy silos. Jesli ktokolwiek
uderzy tutaj w pobocze, silos zwall sig wprost
na niego.. lub na kolesi siedzgcych mu na
zderzaku.

Aby unikngé zmiazdzenia trzeba wykonaé
test Omijania przeszkdéd z dodatkowym
utrudnieniem:
+18% przy predkodei 50-70km/h
+2B% przy predkodei do 100km/h
+40% przy predkodel 110km/h 1 wigeej
Zawodnicy z tylu wykonujg podobne testy.
Jegli od stracajgcego silos dzieli ich 1 Diu-
godé, wiedy wykonujg latwiejszy test:
+8% przy predkosei 50-70km/h
+15% przy predkosgei do 100km/h
+30% przy predkodel 110km/h 1 wigecej

Silos zadaje obrazenia Cigzkie.

(Odeinek 6

Bardzo waski odecinek! Co jest grane? 0téz na
széstym odeinku przejezdza sie przez ..wnet-
zre domu! Wjezdzamy drzwiami (fakt, troche
wposzerzonymi”, wyjezdzamy dziurg w $cia-
nie po drugiej stronie. Ale co tam, jesli sig nie
zmiedeimy, zrobimy nowsg dziure obok! Bry-
ka prawie tego nie poczuje.

No, jest naprawde niewielka szansa, ze
zaliczenie tutaj ,drewnianych konstrukeji”
skonezy sig klopotami. Trzeba rzucié KR0. Jesli
wypadnie 20 ..domek sie sypie. Nic groznego
- wszystkie wozy w Srodku (jadgce réwno z
winowajea 1 te za nim, jednak nie dalejniz 3
Diugodel) zaliczajg Lekkie uszkodzenie i zo-
stajg unieruchomione do czasu, az ktos to
wszystko odkopie. A trasa rajdu - c6z, zablo-
kowana. Koniec zabawy na dzis.

2 okrajenia

Trasa jest tak sprytnie wytyczona, ze odei-
nek 9 1gezy sie z odeinkiem 1, wige mozemy
sie z géry umoéwic na 2 okrgzenia. Lub jesz-
cze wiece]. Sprawa jest prosta: im wigeej usta-
limy sobie okragzen, tym wigksza szansa, ze
silos w koncu spadnie!

Drewniane konstrukeje

Jegli zag dzieli sg oni w tyle 8 Diugodei lub
wigeej:

+B% przy predkodei 80-70km/h

+10% przy predkosei do 100km/h
+20% przy predkosei 110km/h 1 wigcej

Jak widzisz w tabeli, sporo tu ,drewnianych
konstrukeji”, tak na poboczach jak i na of-
froad. Co to jest w rzeczywistodei? Ot6z sg to
drewniane domy z cienkimi §cianami, barier-
ki, a takze szczatki dawnych stragandw i la-
tarni.
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TABELA ZAWODNIKOW

Numer wozu zawodnika

1 2 3 4 5 6 8
Zwrotnosé -30 -R0 6] -30 -10 -50 +10
Kary od pancerzy +10 +18 +18 +18 +15 +25
Uszkodzenia
Maksymalna predkosé 120 100 90 120 100 180 20 80
Przyspieszenie 40 40 30 40 40 50 40 30
Hamulce 40 40 40 40 40 30 40 40
Sprawnosé 18 15 13 16 13 19 17 15
Wytrzymalosé 13 13 15 14 13 12 13 15
Panocerze L-boki |L-przéd | L-przéd | L-przéd | L-przéd C-przéd
i boki i boki i boki i boki L-boki
Kierowca:
PP ke 4 3 5 4 5 5 4
ZR 12 13 14 13 11 12 13 12
CHAR. 17 16 8 15 9 8 14 13
Aktualna predkosé
Zderzaki
Gadzety M-turbo |D-turbo | D-turbo M-turbo M-turbo | D-Turbo
intercool] Nitro Nitro Kolce
Kolce ZastonaD
ProstowR
WKruczeS
Olejarka
ZastonaD
FotelKat.

® Wszystkie wozy, oprécz wozu Kelly’ego, ma.ja wypeinione opony.

@ Stojacy Jez posiada na wyposazeniu Wigksze krucze stopy, ktére oprécz szansy na przebi-

cie nie wypelnionych opon zadajg Lekkie obrazenia w kota.

@ Specjalna zasada dla Reinholda Kellyego - jesli jego wéz otrzyma Lekkie uszkodzenie, od
razu wycofuje sig z wysdcigu 1 zjezdza na bok.

1. Garry Thorton

Stary wyga wszelkiego rodza ju wysdcigéw, specjalista od duzych imprez. Az cud, 2ze jeszcze nie
wkrecit sig do Ligi - widocznie za bardzo lubi jezdzi¢. Facet ma taki zwyczaj - siada przed
wyscigiem na masce swojego Pontiaca, zapala fajke i ironicznym usmieszkiem oglada sobie
krzgtaning mtodych. Garry ma moze z sze§édziesigt lat, to stary, siwiejgey plernik. Nie odzy-
wa sie prawie w ogdéle, tylko siedzi i wypuszeza kétka dymu spod sumiastych waséw. Ten
spokdj utrzymuje sig réwniez w czasie wysdcigu - niewielu znajdziesz kierowcéw tak rozwaz-
nych i odpowiedzialnych jak Thorton.
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ofmioro wspaniatych

2. Johnny Zelazna Stopa

Nie poznales jeszcze Johnnego? Facet ma nie-
speina dwadziedcia lat - taki maly, wesoly blon-
dasek - a juz doczekal sig¢ wiasnej legendy.
Gosé pochodzi z Apallachéw - kiedy wedrowal
do Detroit, zmutowany niedzwiedz odgryzt mu
noge. Nie wiem ile prawdy w tej historii, ale
Johnny znalazt opuszezony szpital, sam so-
bie zatozy?l opatrunek a po jakims§ czasie do-
robil do kikuta proteze. Wyjat noge od szpi-
talnego 6zka, dostosowal do kolana i doszedt
na tym nad Wielkie Jeziora. Dzisiaj ma nor-
malng proteze i niezle sobie z nig radzi w
trakcie wydcigéw. Nie to, zeby byt czempio-
nem, ale nie jest nigdy ostatni. Johnny jez-
dzi samizdatem. Najwigcej chyba w tym
wszystkim Forda.

3. Stojacy Jez

Stojgcy Jez to palant - facet twierdzi, ze jest
poétkrwi Indianinem, chociaz dobrze znalem
jego ojea, emigranta z Tajwanu. Jez wymy-
§lit sobie jakie$ kretyfisko brzmigce imig ple-
mienne - co§ z zelaznym drggiem chyba - i
kazal sie tak nazywaé. Nie wiem z jakiego
powodu skonezylo sie na Stojacym Jezu. Moze
dlatego, ze tak cigzki przypadek kretyna nie
moze sig nazywacé inaczej? Gostek jezdzi jak
wariat i uwielbia wyrzucaé z samochodu prze-
szkadzajki - krucze stopy, nabijane kolcami
tasmy itp. Moze stad wzial sig ten Jez? Jak
przystato na idiote Jez jezdzi Jugo. Nie py-
taj.

4. Edith

Nikt nie wie jak ma na nazwisko i nikogo
racze] to nie obchodzi, podobnie jak jej fran-
cuski akecent i blizny na lewym policzku. Ta
niepozorna brunetka nie raz sprawilta niespo-
dzianke kibicom wydcigéw i jesli mialtbym
nazwac kogos czarnym koniem, to wiadnie jg.
I nie tylko ze wzgledu na malunek zdobigcy
drzwi i maske Toyoty Corolli. Edith obchodzg
tylko zwyciestwa, nie spodziewaj sig z jej stro-
ny fair-play. Oczekuj zamiast tego czestego
taranowania, zajezdzania drogi i podobnych
incydentow. Kazdy w Detroit miat z tg dziew-
czyng jakie$§ przejécia na trasie, ale w grun-
cie rzeczy nikt na nig nie psioczy. Jakos tak
gtupio...

9. Adam Smith

Wuj Adam, albo jak go czasem nazywajg dzie-
claki Lysy Sukinsyn z Utah, to doswiadczo-
ny kierowca, z tym ze olewus. Jako$§ nigdy
nie potrafi wykorzystaé¢ nadarzajacej sie
okazji 1 wygrac¢ jak przystalo na weterana
szos. Zawsze ma jaka$ wymoéwke - a to ,leb

mnie nawalal”, a to ,nawierzchnia byta wil-
gotna”, dostownie maruda jakich malo. Pew-
nie nikt by sie nie interesowal tymi ttuma-
czeniami, gdyby nie powszechna sympatia,
jakg otoczony jest ten czterdziestolatek. Je-
§li masz ochote odpoczaé od zgietku i predko-
dei Detroit, lapiesz Wuja Adama za rekaw,
bierzesz do knajpy i stuchasz dykteryjek.
Wszystko to marudne, ale do upicia sig na
smutno w sam raz.

Adam Smith jezdzi starym UM, tak samo
upierdliwym jak wiasciciel.

6. Reinhold Kelly

Facet jest absolutnym przecietniakiem. Ale
stary, jakie on ma auto!l Lotus Clio - nie wiem
czy jaki§ egzemplarz przetrwal jeszcze woj-
neg, bo to byt absolutny prototyp. Ten Lotus
to kabriolet, czerwony, chromowany gdzienie-
gdzie, facet piedei go praktiycznie przez caly
czas. Nawet gdyby nie byt takim przecigtnia-
kiem i tak nie wygralby zadnego wysdcigu, bo
szkoda byloby mu zarysowaé wozu. Do tego
samochodu ciggng pielgrzymki, a i ja, kiedy
mam zly dzien, siadam sobie na kamieniu i
patrze jak Reinhold pucuje lusterko. Odjazd.

1. Delta Bravo

Powinienes poznad tego rudzielca. To mitosnicz-
ka japonskich komikséw i kreskéwek z Kré-
likiem Bugsem. Znasz to powiedzonko Kroli-
ka - ,delta bravo, §migto w prawo”. Takie ha-
sta sprzedawala ta panienka kierowcom, kie-
dy jeszeze byita pilotem. Nienawidzili jej za
to, ale kochali jg za zywiotowosé i ultra-rado-
sny sposéb bycia. Ksywka przylgneta - jako
kierowca Delta Bravo radzi sobie catkowicie
niezle, a cenié trzeba jg tym bardziej, ze jez-
dzi zéttym Volkswagenem Garbusem, wyma-
lowanym w postacie rodem z mangi. Czyms§
takim trudno wygrad, ale jej sie udaje. Kie-
dy$ zajatem drugie miejsce - zapytata ,Whats
up doc?”. Kiedy$ ja udusze.

8. Burt Lowell

Facetowl wydaje sig, 2e jest Supermanem i
co$ w tym jest. Wyglada jak dwutonowy cie-
zarek, nosi sig na czerwono i niebiesko i jez-
dzi takag dziwng furgonetks o trudnej do zi-
dentyfikowania marce. Ma na tym samocho-
dzie kilogramy pancerza i takie mate lufciki,
przez ktére i tak nigdy nie patrzy Lepiej
przepuseié takiego na drodze i mieé go z przo-
du. Burt jest calkiem w porzgdku - potrafi
czasem przywalié¢ i to solidnie i to bez powo-
du, ale w zasadzie to swéj gosé. Nie ptak, nie
samolot, tylko pieprzona lokomotywa na tra-
sie wyédcigu.




rajd stracencéw

TABELA TRASY /
Nr |Asfalt Pobocze Offroad. g

ode. | szerokoéé zakret nawierzchnia | szerokodé| rodzaj

@ 0 /
@ 0 ; i
1 10 budynki

2 15 brak budynki

3 0 brak budynki i
4 | waski+20| 18 brak budynki

5 35 zniszezona+l0 budynki

6 10 kamienista+10| brak budynki

7 20 zniszezona+l0| brak budynki

8 wagski+0 [¢] brak budynki

9 0 budynki

Rajd stracencow

(Odeinek 8

Niby dlaczego? Zakrety weale nie takie groz-
ne, nawierzchnia réwna. No tak - pobocza. A
raczej - ich brak! Do tego - na offroad jest
naprawde niewesotlo, bo trasa wyscigu to sta-
re drogi pomigdzy betonowymi magazynami.
Jesli tutaj nie zmiedeisz sie (w ktérymkol-
wiek momencie) w ,czarnym”, bedg cie zdra-
pywali ze dciany. Oczywiécie, samemu nie az
tak tatwo wypada sie z trasy. Czasem trzeba
w tym blizniemu pomée.

Odcinek o

Chwila wytchnienia, co nie? Tylko ci sig wy-
daje. Na samym érodku asfaltu zieje ogrom-
na dziura. Przejechad da sig tylko niemal na
dwéch kotach. Aby ja omingé, postuz sie na-
stepujgecymi utrudnieniami:

+20 przy predkosei 80-70km/h

+35 przy predkosei do 100km/h

+80 przy predkosei 110km/h i wigeej.

Zaliczenie dotu to obrazenia Cigzkie, a do te-
stu PP nastepnego odeinka dochodzi dodatko-
we +30% ubtrudnienia. czyli - lepiej omijaé.
Choc¢by po chodnikul

Wreszcie diluga prostal Ale nie tak szybko.
Pierwszy woz, ktory tutaj wjedzie, spowodu-
Jje spowodu je eksplozje. Dostanie Lekkie uszko-
dzenie, a do testu PP dojdzie mu niespodzie-
wanie +30%.

Kazdy woz za nim w odlegtodei nie wigk-
szej niz 1 Diugosdé otrzyma takze Lekkie uszko-
dzenie, za$ do testu +10%.

Wozy w odleglosei nie wigkszej niz 2 Diu-
godel nie otrzymu jg uszkodzen, a jedynie +10%
do testu.
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L@} Rajd turystyezny w Brudnej Dzielnicy

TABELA TRASY
Nr |Asfalt Pobocze Offroad.
ode. | szerokodé| zakret| nawierzchnial szerokodé| rodzaj
®
®
1 30% budynki g
2 10% stok* :
3 wgski+l0 | 18% brak budynki
4 plac-30 40% szerokie | trawa budynki
5 wgski+20 | 10% schody+20%?* | brak budynki
5] plac-40 30% brak trawa
7 10% budynki
8 wgski+l0 | 0% brak budynki
9 10% brak budynki
10 |plac-30 35% szerokie zlom
11 |waski+20 | 10% szerockie | trawa las
12 0% szerokie ziom
13 |waski+0 | 0% brak budynki
14 35% | Chopa+10%) stromy stok
(80%)

Rajd turystyczny

Zapraszam na wysclg przez najpigkniesze oko-
lice naszego miasta. Zaliczycie w rajdzie wszyst-
kie ciekawe place Brudnej Dzielnicy, a na do-
kladke park, w ktérym rosng jeszcze drzewal
No dobra, moze nie takie normalne drzewa.

Jeszoze lepsze jest to, ze z jednego placu na
drugi droga prowadzi przez ciasne bramy, wa-
skie uliczki. W jednym miejscu trzeba nawet
zjechaé po schodach! Czyli ogélnie méwige - dzi-
siaj zostawiamy ulice w spokoju.

Zeby byto jeszcze ciekawiej, miejscowi przy-
gotowall kilka niespodzianek. Podobno nie prze-
padaja za kierowcami, szczegbélnie tymi, kt6-
rzy rozjezdzaja ich poletka uprawne i ploszg
zwierzeta. Zobaczymy, do czego sg zdolni. Ja na
twoim miejscu wzigtbym na wszelki wypadek
jakag pukawke. Poszla fama, ze dzisiaj zwie-
dzimy ich okolice. Na waskich uliczkach nie ma
sie czego obawiaé - bo niby skad majg wiedzieé,
ktéredy pojedziemy? Ale niestety, o placach
wiedzg...

Rozpedowka

Gdy tylko zza horyzontu ukazalo sig miedzia-
ne stonece, silniki oszalaly. To byt znak do star-
tu. Ogluszajacy ryk szerokich wydechéw i po-
teznych silnikéw zmieszal sie z chmurg kurzu.
Gdy kurz opadtl, po malowniczych wozach pozo-
staly tylko wydrapane w ziemi élady. A chiop-
cy i drapiezne kobietki mkneli juz daleko.

Ocinek 1 - totem

Mijacie wielki totem, zawieszony na zgigtej la-
tarni. Przybito do niego trzy szkielety i tablice
z napisem ,nikogo nie zapraszaliSmy”.

Ocinek 2 - grobla

‘W jezdzacie na groble. Po drugiej stronie otwie-
ra sig panorama Brudnej Dzielnicy - wokét ol-
brzymiego krateru wznoszg sie kikuty niegdy-
siejszych drapaczy chmur Tutaj wiaénie cen-
tralnie rypnela potezna atoméwka. Podobno ma
to jakis zwigzek z powiklanym charakterem
miejscowych. I z tym, Zze w nocy wszystko tu
dwieci jak neony w Las Vegas.

Jesli ktod nie zmiedel sig w grobli i spadnie w
dét stoku, to lepiej niech sig szybko zbiera. Cze-
mu? Oto czemu: gdy pedzisz sto na godzine,
Jjedyne co widzisz po bokach to zgliszeza, wraki
i émieci. Jeéli jednak zjedziesz w dét, zatrzy-
masz sie na brzegu §mierdzace] rzeki i wtedy
dojrzysz ukrytych tu i 6wdzie Brudasow, kt6-
rzy jak na znak nagle wyskoczg, wywijajac
bronig.

Musisz by¢ szybszy albo ozdobisz totem.
Wycofaj bryke, zawr6é, wjedz spowrotem na
groble i gaz do dechy. Ja bym jeszcze rzucit za
siebie granat.

Twoja predkodé spada do zera.

Sam okregl, jak szybko chesz to zrobié - wy-
bierz poziom trudnodei testu, jaki cheesz wyko-




naé. Im trudniejszy wybierzesz, tym szybciej Jegli nie zdasz testu, czeka jg cig 2 ataki Bruda-

mozesz wydostaé sig z opatéw. séw, tracisz 1 Dtugosé wzgledem innych, a po-
Na tut szozedcia - natychmiast tem sprébuj znowu.
Cholernie trudny - narazisz sig na 1 atak Jesli zdasz test - wracasz na groblg, ale po

~|  Brudaséw drodze zaliczasz tyle atakoéw, ile podano w po-
Bardzo trudny -na 2 ataki wyzsze] tabelce.
Trudny -na 3
Problematyczny - na 4
Przecigtny -na 5
Latwy -na 6
Atak Brudasow

Ech, ci goscie nie ma jg szacunku dla chromu i lakieru. Chyba nie dziata na nich ,czar czterech koétek”.

Atak Brudaséw - rzué¢ K20:

@ 1-5. Lomot. Ech, tego chyba nie lubisz. Piesi okladaja patkami i rurami twoje pigkne auto! Trzeba bedzie
lakierowad!

@ 6-10. Potgzny tomot. Tego juz za wiele. Gdyby to nie byl wydcig, wysiadibys pewnie i wszystkich ich za to
zattukl Szyby poszly, reflektory poszty, wglebienia w blasze i do tego Lekkie uszkodzenie!

@ 11-12. Dzikus na mascel Szczegélnie wredny typek. Wskoczyt na maske, wbil jakis hak, a w drugiej jego
rece pojawila sie reczna pila tarczowa. Albo odstrzelisz tego goscia, albo zrzucisz (180 z piskiem opon
przynajmniej przy 80 na godzing lub ostry zakret - przynajmniej 40% przy minimum 80km/h). W kazdej
rundzie (kazda préba wy jechania) lub potem na kazdym Odeinku, dzikus bedzie demolowait ci wéz: rzué K0.
1 - sam spadl 8-3 - zaciela mu sig pita. Odtad jest tylko pasazerem na gape. 4-18 - nic nie wskoéral. 13-16 -
zadat Lekkie uszkodzenie w przéd. 16-18 - Cigzkie uszkodzenie w przéd. 19 - Lekkie uszkodzenie bez wzgledu
na pancerz. 80 - co$ spieprzyl, ale co? Cigzkie uszkodzenie bez wzgledu na pancerz. Dop6ki nie zrzucisz tego
godcia, masz +10% utrudnienia do testéw PR

@ 13-14. Strzal. Nie szkoda im kul? No c¢6z, widocznie nie. Rzué KR20. 1-5 - spudlowall Z takiej odlegtoseil 6-18
- z pistoletu to sobie moze. Ale troche farby odprysto. 16-19 Cigzszy kaliber! Lekkie uszkodzenie w bok. 20 -
Pech, a do tego nie fair. Jesli nie masz pancernych szyb, kula cie poharatala. Dosta jesz Lekkg rane.

® 15-17. Harpun. Gnoje, cos ci przybili do tylniego zderzaka. Odtad ciggniesz za sobag jakis ztom, ktéry
utrudnia jazde. Masz +15% utrudnienia do testéw PP, dopdki sie nie odezepi. Albo zatrzymasz gdzie§ woz,
wyjdziesz i sobie pomozesz, albo poczekasz az samo odpadnie. Sprawdz na kazdym Odcinku - jes§li wyrzucisz
podcezas testéw PP jedynke - odpadio.

@ 18-19. Leon Zawodowiec. A ten skad sig tu wzigl? Progresywna mutacja mézgu? Niech to szlag! Gos¢ wie,
co robi. Nie méw, ze miates dmuchane opony - jesli tak, wiasnie ci jedng przebit. Wypeinione? OK, w takim razie
inaczej - nie moéw, Ze miale§ kaem zamontowany na zewngtrz albo jakgkolwiek inng bron - bo jesli tak, to
wlaénie ci jg odrgball Nie mialed? Céz, w takim razie kole§ ma ostatnig szanse: nie moéw, ze nie miales
pancernych szyb - bo jesli nie miales, kolo wrzucit ci do §rodka petarde z jakims gazem. Przez kolejne 6 rund
/ Odeinkéw wszyscy w wozie ma,jg +20% do wszystkich testow!

@ 20. 0 shit! A to co bylo? Huk, btysk, dym! Ozzzochozzzi? Kto§ tu mial wyrzytnie rakiet domowej roboty?
Cigzkie Uszkodzenie w bok!

Ale mozesz sig odplacié! Wystarczy zwyktly test omijania dla Wigkszej przeszkody, a wezmiesz chama na
zderzak. Wiem, Ze to niby nie to samo co omijanie, ale uwierz, reguta ta sama. I nie wazne, czy gosé wstanie
dzisiaj wieczorem, jutro czy tez nie - na razie masz g0 z gtowy. Tyle tylko, ze jesli nie masz nic specjalnego do
taranowania, to bedzie cig to kosztowato jedno Lekkie uszkodzenie na przéd.

Zeby trafi¢ ktéregos z pistoletu, wykonujesz Trudny test strzelania (odlegtodé - +10/-%, ruch samochodu -
+30%, ogélny tumult, ktéry daje ostoneg +10/30%). Jedli zdecydu jesz sig na strzelanie, trudnosé testéw PP na
tym Odeinku wzrasta, o 30%.

A jeéli masz ich juz dosé, wyjdz i posprzataj:

Brudasy - jest ich na oko z kilkunastu (KR0+10). Za kazdego rzué K0, zeby sprawdzi¢ czy dany kolo jest
leszezem czy tez trafiles na ostrego oszotoma: 1-16 - zwyktly Brudas. 16-18 - Oszotom. 19-80 - Maniak.
Zwykty Brudas: ZR - 10, BUD - 8,CH - 8, SPR - 6, Um. Walki - 1, Rzucanie/Strzelanie - O, Brof - paika, rura,
tom, néz itp, Pancerz - brak.

Oszotom: ZR - 13, BUD - 10, CH - 10, SPR - 8, Um. Walki - 2, Rzucanie/Strzelanie - 1, Brof - topor, kilof, wiéeznia,
néz, bron palna bez amunicji itp. Pancerz - brak.

Maniak: ZR - 14, BUD - 13, CH - 18, SPR - 10, Um. Walki - 3, Rzucanie/Strzelanie - 3, Bron - topér, pistolet,
karabin (plus kilka sztuk amunicji), Pancerz - Lekki na tutéw.




(Ocinek 3 - szezelina

Ocinek 7 - strzelec

A teraz szybki zwrot dla zmytki miejscowych,
przemykamy migdzy spalonym tirem i zbu-
rzonym wiezowcem. Hehe, myéleli, Ze ta trasa
jest wystarcza jaco zabarykadowana.

Ocinek 4 - plac Brudasow

No i jestedmy na pierwszym placu. A to co?
Jednak tu tez czekali? Niech to..

Kierowca kazdego wozu musi sprawdzié
swoje szczgseie - czyli rzucié KRO. Jesli wypad-
nie 1-10 - unikngt atakéw. 11-16 - zalicza jeden
atak Brudaséw. 17-19 - zalicza dwa ataki Bru-
daséw. R0 - zalicza 3 atakil

Ponadto nasz faworyt, czyli ten, kto wypadt
na plac pierwszy, musi do rzutu dodaé¢ 10. A
mieliémy sobie przez chwile popatrzed na przed-
wojenne pomniki..

Dobra, teraz ostry zakret w lewo i znikamy.

(cinek o - schody

Szybko, zwiewamy stamtad. Jesli ktos jeszcze
zyje, to przed nami zapowiadana atrakcja -
Jjazda. po schodach!

Oproécz wszelkich trudnosdei wypisanych w
tabeli trasy, sprawdz jeszcze, jak odczulo prze-
Jjazdzke po schodach twoje auto. Bo wiesz, gdy-
by samochody mialyby stuzyé do jazdy po scho-
dach, to zamiast két zaprojektowano by im nogi.

Przy predkosci do 20km/h wéz nie otrzy-
muje zadnych uszkodzen.

Przy 50-70km/h - Lekkie uszkodzenie w
spéd.

Przy predkodel powyzej 70km/h otrzymuje
Ciezkie uszkodzenie w spéd.

(cinek 6 - pastwisko

I oto jestesmy na drugim placu! Miejscowych
nie widagé, no, moze kilka wystraszonych giéw
w oknach ruin. A to co? Zrobili sobie tutaj pa-
stwiskol I hodujg zmutowane krowy?

Kazdy musi wykonaé¢ test omijania dla
Duzej przeszkody, inaczej bedzie mial bliskie
spotkanie z krowa. Czy to boli? Tak:

Przy predkosei 60-80 woz otrzymuje Lekkie
uszkodzenie w przéd.

Przy predkosci wigksze] - Cigzkie uszkodze-
nie w przéd.

Z placu z krowami jedyny wyjazd prowadzi
przez wgska brame, niemal na wprost.

A w oknie nad bramag czeka strzelec..

Jegli nikt go wezeéniej nie sprzgtnie, odda
on 3 strzaly: 8 w pierwszy wéz i 1 w drugi.
Trafi, jesli na KQO wypadnie 15 lub wigeej. Ka-
rabin zadaje Lekkie uszkodzenie w przéd. Jesli
nikt go nie trafil, na poczatku nastgpnego 0d-
cinka odda on jeszcze R strzaly w ostatni woéz
(w tyd), z szansg trafienia jak wyzej.

Aby zawczasu $ciagnaé strzelea, trzeba naj-
pierw zda¢ Cholernie trudny test Wypatrywa-
nia (strzelec kryje sie i czeka). Jedli test sie
powiedzie - zyskujemy dodatkows runde wal-
ki (3 segmenty), ktére mozemy poswiecié np.
na dobycie broni (2 segmenty) i szybki strzat (1
segment). Jednak wtedy do ukrytego strzelca
musimy strzela¢ ,Na tut szczeseia”.

Nastepnie strzelec wychyla sie - wtedy
mamy 1 runde walki (3 segmenty), np. na trzy
strzaly, aby zdja¢ go zanim do nas wygarnie.
Kolejnej szansy juz nie bedzie, bo rozpgdzone
wozy znikajg w bramie.

Dobra, zeby$ nie musial wertowaé teraz
podrecznika, podam ci wszystko jak na tacy:

Dla pistoletu i PM-u trafienie strzelca to
Cholernie trudny test, a dla karabinu - Bardzo
trudny (za odleglodéé 18m - +20/10/-% dla po-
szezegllnych broni, za ukrycie celu w /3 - +60%,
za, pegdzace samochody - +30%).

Jezeli kierowca zdecydowal sig na strzela-
nie, trudnosé testéw PP na tym Odeinku wzra-
sta o 30%.

Ocinek 8 - waskie uliczki

Waskie uliczki, niespodziewane zakrety. To lu-
bimy. Zadnej agresji ze strony miejscowych,
jedynie czasem jakas glowa mignie w dziurze
budynku.

Co ponadto? Troche gratéw na drodze. Kaz-
dy musi wykonag test omijania dla Wigkszej
przeszkody inaczej wpakuje sig w jakis ztom
(uszkodzenia, - jak dla Offroad: ztom)

I jeszeze jedno. Jest naprawde niewielka
szansa, ze na tym Odcinku zaatakuje jakis tu-
bylec. Niech kazdy kierowea, ktéry jedzie z pred-
kodeig ponizej 80km/h lub uderzyt w Offroad,
rzuci KR0. Jesli wypadnie 17-20 - wylosuj 1 atak
Brudas6w (ale Lomot i Potezny tomot zignoruj
- ot, kto§ wybiegt i zamachnat sie dragiem, ale
bez skutku).




Rajd turystyezny w Brudnej Dzielnicy

Ocinek 9 - chwila wytehnienia

Ocinek 13 - dtunuuga prosta

Mieliémy dzisiaj nie jezdzié po zwyktych dro-
gach. Céz, jednak trzeba. W koficu nie mamy
skrzydetl, ani nie projektowaliSmy sami tego
miasta. Nawet nie my je zburzyliSmy!

Ocinek 10 - miny

Trzeci plact Stal tu kiedys wielki bank. A toco?
Zabarykadowali droge! I to na amen! Trzeba
skrecad! Spoko, znamy inng drogeg do parku..

Tylko, ze tg inng zaminowali.

Kazdy kierowca musi sprawdzié swoje
szezescie - jesli na KRO wyrzuci 17 lub powyzej,
mina wprost pcha sig pod kota jego wozu.

Ma jednak prawo do Problematycznego te-
stu Wypatrywania. Jegli go zda, moze sprébo-
wac omingé mine (Niewielka przeszkoda).

Jezeli za$ jest pechowcem - ma mineg pod
kotami, do tego jej nie zauwazyt lub nie zdotal
omingé - nastgpuje bum! Na szczescie to miny
domowej roboty, duzo strachu i dymu, a tylko
Lekkie uszkodzenie w spéd.

Iocotyle krzyku?

Ocinek 11 - park

Noiminy za nami.

Nie mam nic przeciwko jezdzie po chodni-
kach. To tylko wezsze drogi. Byle prowadzity
tam, gdzie checemy.

W koncu jestedmy w parku. Rzeczywidcie,
nie rosng tu normalne drzewa. Nigdy nie by-
tem na potudniu i nie widziatem Neodzungli,
ale daltbym glowe, ze wyglada wiadnie tak. Te
drzewa wrastajg w budynki, konary pna sie w
klatkach schodowych, gatezie wydostajg sie
oknami, jakby celowo cheiaty rozerwaé i znisz-
czy¢ wszystko, co zbudowal czlowiek.

Ale co to? Park roi si¢ od Brudaséw! Kie-
rowca kazdego wozu musi sprawdzié swoje
szezedcele - czyli rzucié KRO. Jedli wypadnie 1-
12 - uniknat atakéw. 13-17 - zalicza jeden atak
Brudasoéw. 18-19 - zalicza dwa ataki Brudaséw.
R0 - zalicza 3 atakil

Zwiewamy!

Ocinek 12 - prosta

Nie ma nic pigkniejszego niz szpaler rozbitych,
pordzewialych samochodéw. Uwielbiam to. Mo-
numentalny zapach historii.

A do tego dtuga prostal

Opowiedzialbym wam jeszcze, co mijam, ale
mam na blacie tyle, ze za oknami giéwnie kre-
ski.

Ale chyba zamiast pordzewiatych samocho-
déw mijam jade teraz miedzy dcianami niewy-
sokich budynkéw. Moze jakie§ dawne magazy-
ny?

(Ocinek 14 - Pancerna Knajpa

To juz koniec naszej przejazdzki, Dzielnica Bru-
daséw zostala za nami Wyjezdzamy na poma-
rafnczowe piaskii wzgorza terenéw za miastem.
Kazdy z nas wie, ze teraz wystarczy zakrecié
kétkiem na wschoéd, wycisnaé ostatnie poty z
brykiiw kohcu w tumanach kurzu zaparko-
wad przed ,Pancerng Knajpg” (wstep tylko dla
kierowcéw!). Tam pewnie juz wypatrujg i ob-
stawiajg, ktéry z nas dzisiaj bedzie pit za dar-
mo.
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